
5u*{-u-ff--tt.t
Hvem stulle tro. at i en verden. huor. ult hundl., or rob,lLl.foner os computere, v'lle et s'mpelt talsprl, mere en zoo

Ar gamme l. blrve til et frnomen? Hvadenten det er p5 e.rund af .n!.q.n prrstation, n6r'en opqjve e rlast eller

r,rn'p.lth.n pa grund ut j*d.n ved e t par m,nuftels [i.d oe ro 
'duqFns 

ltuulhed, sa er det en k-endsgernrng at
sldok, har taqet verJen r.Jitorr.

Det var en bLnd svertsrsk matematiker. d., ,du,Ll.d. sp'llet, Sudoku, ,or opnnd.l,q bleu [aldt latins[e firkanter.
it lnr.a.uu,rorllettemt.|firserne b.sundt.srdokuslolatstrqe,da'.tar.lilanukSladb..qqndt.ato$entl,qqare
ro,llir ,nd., o'u..tk7,lt.n -The ruumb#place Game". Li iapanlt qurzblad sa sprllet oq rJap6n mente man, a-[-det

rlar.t oolagt so,l fo, d. or,r-.ntusiastrle raDanere . p./bl.u d..lb. prrsentJrei eftE *"id.. and.'nqe r oqen

-ndnnt ![ n".urlet. Der o[ ,kke I unet,d fa/dLt ,ar bleuet e. lunJ.plul. oe I'e. si populrrt r Japun .o'i-ktqJsotd
, L.oEnJ. stor udbreJelse on .Li. ooorl".tet bevrrkede, at d.d kri uai.t"tpo.'qttal ot tid, hvorn5r SuZoLu

io,ll.t bl.u oodreet af turister. 4'd!t i h"l#.rr-rn. b.sqndt. .n tduokud {.Jru.* Zealand at udv'kle e t
..*J.ro-*.trl. d.7 krn rus.prodrc... Sudoku ,p,ll.p'6d.r. I zoo4 loe han sprllet med t'l t- n{and oq i lgbe t
uf f5 ,g.l b.funJte sp,ll.t ut bhulotfentlggo* 

' 
..g.lrkJ bl"d.. bad. ur#r og ublordprest.n. iot paitod. at

" .p,1l.t uur'd..., opfindels.. ^lo!. uu's.ipistod ouenrlabel at dere! spil var'de t bedste. '

clduiklinsen er rkke standset oe Srdolrs ooprlurrt.t strser for hve r daq.. Mrndre end et 5r e fte r at spillet blev
or-r.nt.r?t 

' 
England [,nd.r d.7n, .n **h.d. baee. o#rp,ll.t, .n *ob'i]t.l.fonversron oqet mAn.dliqt t.q"t,n

' or d.nlR.g.ng.n anb.ful., spilleiiskolF. red hlnbl'L pa at stgrke logrl ogtalFarJ'ghedel

Nu kan du for farste gang LonLurr-rere m.d din. venner og din familie-

I Lassen er der loo oosaver, hver pi + olud., *.jNf?l3JflOr'r.. V, anbefale r, at n5r cellofanen e r {iernet af
plud.rn.,'#opb.uur.!d./kassenogtomm.uidu{J-nu.datuendedenpihou..l.t.'

4 blqanter ned u'uk.lade.
I Sridoku-reqler

I fi#f:s*'

5 Junior l-, f-I-TTl-l
, Nen' 6-10 lf-fT]-l
10 Middel 11-20 lrl-fn
JO Avanceret Z1-7O aAl,f-t-l
2J v ansLeli g 71 - 9, fff]fl
) samurai g6-1Cc.l[[[[[



REGLER
rormiletmcdsp,lt.,.,"r,atrUl?ffIsd3#f;-*.dot.-kker.sprlletloreqar

oe en talolad! m.d at f.lt.i de..rTo.d.lt pe n' ,.Lt,on.r. Nir splllet start5r
J,. d., , hi.. t.Ltron bide tomme f.lt., oe f.lt.. t.d ttqkt tal o'e d'sse tal er
d.n d.l u{ d-n .nd.l,r. talrelLe. sp'llein. tlal skt'uJt"l 

' 
d. tJmme felter

s;ledes at hu.. I'ni., hie, kolonn. oq'hu., u.ltion indeholder alle t.llene fta I

t,l o udeF.gentage lser.

Det eneste man tLul krnn. fot Lrnn. d-ltuq. 
' 
Sudotu er at tunne talle til f.

Det er etlogLspil mere end det e'H.j,T;:..:::'l'Prl. De rfor er det et spil for

5e pA en talplad. (.kse*p.l her til venstre). t hver aF de ! selt,oner er der nofe
*l r.ll.*'t- o. De tal ./u korr.Lt placeret , fo.hold trl den endelge lat"t"{

- I hue,1,n,. oe hu.. kolonn. slal tallene t- | sLrrves uden 4enLaqelser.
* oe i seltion. ri r, slal l,s.l.des all. tallene t - 9 [tndes, rdEn q.ituq.l....

spille.n. u{tlr"tte r sprllet ved at fqlde tal ,d 
' 
f.lt.tni.

Hvrs et tal sentasm enten , .n l,n'- -ll...n kolonn., eller i en sektlon, er opqaven
" Ikk. korrelt last o.g der me rndres nogle tal.

Lgsninqerne kan sat*.nl,qn.t t.d.l@tn'ng.rne r det vedlagte
" srdoL,ilorn'ngth-ft.l

50t -sP'L
Vrlq en Sudolu talopqave blundt d. r.k. ru-.h.dsq.ud-r. Hvrs du .. b..gqnd.t, trlrides de t at prave e n Juniorr I Jl-' .. N"- f k", u^1, ^f oooiu.. Lrn d, u-lr. mellFm lo spiltupe r,

'eave blandt de 5ek5 svrrhedsgrader. nvls ou er Deqqnoe t, rllr doc5
Fll.r.. N.r. Llt.. uulgul opgiu.. kan d, u-lg. ..llF* lo spiltgper,

O JV-Y DUREEN (F]jemewider)

valg en Sudo[u opgave oglat den si hurtigt du Lan.

(z) ffiit rorrt (om Lap med tiden)

Valp en Sudoku orn r. onlooreat f a:rAreeare d.n ,nd.n for.n bestemt trds{anse. Man [an s[rive tlden nederst
trl hZrre oa kotetl B...r"r,l +.k!.*olur.r? hver opsave se dulun[ortoqrZt sle d'n eqen rekord. Nar du opner
r..1 .#u.ins,..d sudokr-rp;llet. Jafter du.m6sll.E,n. -gn. t'dtgt-ntF.. men lrl at bFggnd. t.d unb.ful6t u'

' lolgende trdsgranse r,

z

(Abb.r)

(Abb.2)

Junior 10 min., Nem 10 min., Middel IJ min., AvanceretZo min., VansLeligZ) .i"., Samurai *i min.



vals svarhedsgrad. Hu., ro'll.r fer et e Lsempla, 
y3.*-rt#: 

"psau., 
hu.. t.d u'n Lrlo.. 5p,lle .ne slriuer deres

narfi nedersr trKenstre p6 flad.n. D.r., uistelrde r p5 blgant.l# se man Lan rette tallene] hu's d.t bl'u.. b.rg
' fLt d.t. Fel iet omkrng opguGn k'un bruges t'I .. b...gn,ng.t".

NAr manee soille, srdoku. ,.sn., d.. po'nt lor hver opsav.. Spillere f5. I point tor hvert ko.r.kt ttl, 
'nklrsiu. 

d.
trukte tall Polnten. Lun ulnu.?, kolonn'en til ha,r. {o, jisuu.n. 'Hu., opeurj., d-, e, Lo...kt ,dfqldt, 4ver ot pornt.

bor.u-rn. rettes ved at spille ren oa ens ven'stre ha.i#{a d.n krlu*Jplud.. Ln sp'ller lese."ta d.-n k"-dkt.
I J tal.e[[. op lf srdotu las.ingsbogen. Vrnderen er den, ler opnSr de {leste po'nt.

NArsomhelstka.sp,llemerAbe SUDOKU!'.hu,sJe meneratd..tf-td,e.medopqaven.VedatrSbe SUDOKU!
Lrn run u'nd. sp,flet, r.n d..g,ves straFfepornt. 

*fn::nll... 
k6rr-kt loltiua d.t et bedre at tanke srq

Man kan spille en orgung r.d .n opguu. .ll.r f-l.re oTgange t.d fl... opguu., ogu,nd.r.n .r den, der har opnaet' llest pornt. n6r alle omgange er fardrge .

Man kan spill. Sudo[, p6 tre mader, nar Z eller {lere spiller sammen,

O -# lcHIbAN (6klut+efurst)

Sprllerne konkrrr.r.r ,ndbqrdes om at va re f @rst om at ,dfqld. opqaven tott Lt. Hvis en sprller bl'u.t fatd'q,
,ib., hun SUDOKUI' og6prllet slutter. Rll. sp'ller. lng.iBly^itZ"tra stgogmA 'tk..kriu. tul 

' 
fl.r. f.lt.i

Hvis e n sorller riber 'SUDokU!' or ooruu.n., Lorr-kt rdfuldt u,nd., hun med 8l pornt. Hvrs han har lau.t lerl oq
opguu.nllk ..korrektrost. {a,haig'ui^{r,5:Itj.",p"r;;::?ili!.":*:-*r'"mbeslreveLpss'Jezogvin#r#

A) Y 4 A tnlvu (om Lap med tiden)

solle rne {orsaeer at fa,rArzsare meset a[ Sudolu-opsaven som ruliet 
'nd.n 

for trdsqransen. Man kan fastsatte
lidr*-nr.niforhold t'l JEltur.r#s e#arine. s. fAElueom trdserEnser p5 s'd. 2lll;. tiden er slut, standses

sp'lleiet a;blik ogsudoLu tid#Sleren anveri'des til at m5le e i s'dite mrnut] Dernast ma deltagerne legg. d...s
blganter fra srg.

Hvrsensprllerriber'SUDoKU! rndenfortids.qra.t.noqha.rdfqldtope"u.nko--tt.vindenhan.Hvishanhar
lauet Fjl. farhun"2 ttz,ff.porntl' "

N5r hver opgave er blevet rettet (se vejledning pa side 2), vinder den, der har opnaet flest point.



6 Y Y l- HINTo (nentgdning)

sorllerne forsaper at rd{uld. Srdokr-opeaven ,nden for t'dsqrrnsenJ som Lan fasts*ties 
' 
fothold til deresI J 

.#u.ng t.d srd&r. forslag trl tidsgirnse r f,ndes pE srde Z'

,Hentudnins' er en god varrat'on u[ ro,ll.t fo. r.#urn. rp,ll.t , ford' man ner som he Ist , spill-et Lan anmode om at
' T; .n h."nt 1Jn'ng. ttvis ofgaven er For tunS Lun run fa .n hentgdnrng om en jf {alge 

"de,

Alle +hjarner, @verstelinie, nederste linie.

Drsse hentudnrnr., f,nd., r SudoLu lorn,nerh-ft.l. NEr der anmodes om e n hentqdn,ns" onve ndes trdsmileren
trl at erve soilereJ.'l'eh.d trl at frnde hentqJn'nqen thentqdn,nqom ull.hprnrr,arZrsle ]-hre. nederste.Lnrc lrndes

' 
hu.#s,t k!p,tel lo. at"rnde,a snqdll) nu.r h.ra,Ji'.r. d.. #rodiu om,.E#r straHeporntlAt bede om en,he ntgdnrng

or ull. [,r.i hrarner kostei I p"ornt. men at beZe om averste |nre eller nederste hnrb kosfer o point. Spillerne slal 
.

skrrve H p; LJ*-t l,g. u.d d.rl hentgdn'ngd. f'L. sa,kr. d.n d.Jt g.r. d.r tLul refte opgaveri. se huo'rv'dt der sLal

tr.rLLes points lra.

Sprller", d..,LL. har anmodet om heniqdnrnq, standser sprllel oqu.nd.r.d.r.t plad.er pA hovedet.I sp,ll.t for+srfter sa,ndr,l d..6ed.iot.n und.'n h"ntgdn'"geller t'din udloBetl

Hvrs en sorlle r r6ber 'SUDOKUI' standses sprllet oe. alle lcqqer bl.lantern. t,u u'q. Hvrs spilleren. der .abte.
llar afsluttet ko.r.Lt. le, han " bonJrpo'nt1Hu,, ofruu.."-t lost lorlertlaber hdn o pornt.

vinder er den sp;ll.r, de, fe, d. fleste points efter at pladerne er blevet rettet (se viledning p3 side 2).

.Samur ar oosaver bestir al 5 ind,u'du.ll. or.":3i?H t::tffi5tlil d. 
^..r,. 

hqzrn., of d.n mrdterste opqave

vun Lrn s'p]fl. uolo os op t,i + saman r.d bXrrrr,. Samurar er lavet t'l de mest erFJrna sp'llere oq de*or an6eJales

' d.t. .t"tul selv fasts*fte r t'dtg.anu...-. Samurat oPgaverne Sver op til rol points'
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