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Hyem ville trodd at mennesker i mobiltelefonenes g dutamaskinenes tidsalder skulle falle pladask for et enkelt,
200 4r g,a[nme]t ta!]sPi”? Enten deter skq[des stoltheten over 3 lase et vanskc“ﬁ}wr&tt eller apnslce enkelt behovet

for noen minutters fred midti H\erc[agc.ns hektiske jag. harverden rylcket sudokd til sitt J:)ryst.
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SFILLET

Detvaren blind, sveitsisk matematiker som utviklet si.irl'“ef_' vina l(Jcn ner som Sudoku, QPPT'[n nf_iig kalt 'L atin Squares’,
og dam i mange arvar glemt avalle, Fa I980—ta]|ef: egynte Sudokus u’r.ro|fge DPP‘ITL,I!' da et amerikansk mag.‘-)sin
bc& ynte & tri ﬁcﬁ sPi“cne under tittelen The Number EEJC(, Game'. 5Pi||e.1' ble sett avet i ansk = il]magasin som
tcitc det \ﬁﬂe_ vasre ideelt for den :';Pj“cga]rijap’-mske befolkningen, og introduserte spillet i sitt hiemland. Noen
sma justeringer ogen navneen&rir:g senere, 0g Sudoku var fodt Det ok ikke Ear;g tid Fﬂr’ SPi]lﬁf ble en nasjonal
'Far‘so?J:t o 13|eg1i|-<e po ulzerti Japan som kryssord er hos oss. Med masseeks oneringen og)de mange tiihengcrnc
var at detgbare et ticlsspﬂrsmé[ A Sudoku’ le oPPciagr:t av turister, og sent P;}g 1990[';3“&.% E&cggnt& en ac]vo[gat fra
New Zealand a utvikle et &atapr‘ogram for a massepro Lsere brettene, 12004 introduserte han dem i Storbritannia,
ogi [ﬂPet av uker dulkket Sudoku o = i avisenc, Bade tabloidaviser ag serigise aviser hevdet at det var de som
hadde oppdagct imnsepf:e , Og nocn Publikaﬁjoner erklaerte sogar ak deres 5|:;E” var de beste!

Spiﬂet vinner 5tac|ig1—nrren5 ogSuc]DLcus PUPL1|ar[tet vokser for hver &ag S0M gAr. Mindre enn ett 4r etter at Sudoku
ble introdusert i .‘itorbrii;annia_. nnes ast br‘.stse!gencle baker, en vcrsion for mobiltelefon o%e_t ménedsmaﬁasin_
Regjeringen anbefaler til og med 5|::i]|ct som et vc*.r[ZI:ﬂq som kan ske |o%|51< sans og tallforstaclse blant skolealever.

En Samurai—vers_jon med F rutenstt rcprésentcrcr enny u ordrfng. ogsd for ekspcr‘t@.ne.

Na kan du for forste gang, konkurrere med venner og Familie 1 SPILLET Sudoku, en helt |'|%var|'ant av dette
av]wengighetsslcapendc 5|::inct: med 100 sPi” og 6 nivaer & mestre. Enten man »'i[kapi::as om a bl farst {'erclig eller
bare vl trimme ]ﬂicmen‘ er 'SPILLET Sudoku enideell [edsagcr for alle tf!hengerne!

INNHOLD
5|:;i|[ct Sudoku inneholder Faﬁ]gcnclc 100 origina]ct Sudoku-brett: 5 iﬂbokscn fungerer som en beholder for de
100 brettene. Det finnes + kopfcr v bvert brett, alle Pé PaPir med &Jrs[}eﬂig{-arge. W %)n:s[ér at brettens L‘JPPbevares
i]x-;kl(en etter at cellofanen har blitt FJernet_, ogat de tas uf ved 3 snu boksen opp ned.

5 Jumior 1~5 CTTTT] + H_Ljantcr med viskelzeber
5 Lett 4-10 @11 1 Sudoku-rc:gdbok

10 Snill 1-20 ST I Sudoku-lgsningsbok
50 Avansert 2170 NI D) 1 sudoku-tidtaker

25 Djevelsk 71-25 HHHRE]
3 Samurai 26-100 HHHEER



REGLER

SFILLETS
Malet med Sudoku er 8 fullface et brett med en sekvens av tall. Sudoku-spill
skier pa et rutenctt som bestar av 81 firkanter inndelt i q seksioner. | beggnne@cn
av spillet inneholder bver sc’.lcsjon en kombinasion av tommeé ruter ag tr kte tall.
‘IE”ene som allerede er P]a‘sser‘t, uf:g{zjr o CL:[ av den riktige rek[ze{';g‘_ =
SPi”erne ma {&j”c ut de tomme rutene slik at bver mc!, hver{nbnne ag hver
5(_‘.1(5’0” innehalder alle tallene fra 141 2, uten cluP|f1<ater.
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Den eneste kunnskapen som trengs for 4 spille Sudoku er evien til 5 telle
4 98 2 frattil o Spi]lct handler mer om [ogj](l( enn matematikl. -
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(abhn . Derfor passer det for alle fra 9 og oppover. Ta en titt pa arkene med S_rudolcu—
"|'|' l)re.tt (clu ser et eksempel til venstra). [Du vil se st hver el inneholder flere tall
e mellom 1 ag 9. Disse e pa riktig sted og utgjer en del av det ferdige brettet.

~ Hver rad og, kolm_‘me mainncholde tallene fra 1 til & hvor ingen
tall forekommer mer enn én gang, ’
- Hver 5x§~5&1¢5j0n ma ogss innehalde alle tallene fra 14l 9, uten cluP|E1<atcr',
- SPI erfie g;jennom{:ﬁrcr 5Pi!|r:.t ved a F\Lj”e ut de tomme rutene.

Huis et tall gentas i enrad eller kolonne eller en §x}~5c’.|<sj0n, er det noe som
' crg_*alt alil at visse tall ma endres. -
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Du kan kontrollere 5|:>i|[¢ne dineiden mec:“:ﬂ[gcnc‘]ﬁ 5|.|do1<u—|ﬂsningsl‘)o|.<en_

LOSPILL
\:'c‘.[g et Sudoku-brett blant de & mcd!:;:slgc‘.nc‘]e nivaene. Hvis du er en nybegjjnner_. anbefales det at du
prisver et sPi” av typen Junior eller 'Lt Nar du har \faigt ot Sudoku-bratf, velgc‘.r Judin type 50]05}"[”;

(0 7'L— > BUREEN (hjernetrim)
\a'elg et Sudoku-brett ag fullfar det i ro ag mak.
() B Zf TOKE! (mot klokken)
\,’¢|5 et brett ogprava bli 1Ccrc|ig innenfor en tidsramme,

Tiden kan rcgistrcrr:.ﬁ i nedre hgjgre Hp!rne av hvert Sudoku-brett. Det finnes + L:opicr av hvert l)rc:tt, sa dukan
preve 4 sla din egen tic‘]__ Citer hvert som du blir cn mer erfaren SUdoku_—spi“cr, vil du k’:\nskje angj egne h'c]sgrcnser
for hvert niva, men vi foreslar i utg;—mgsl:)unktet i‘gﬁigcnclc tl'c{sg}'ensch

Junior: 10 min, Lett 10 min, Snill 15 min, Avansert 20 min, chvcislé 25 min, Samurai 45 min



Sug

Hvem ville trodd at mennesker i mebiltelefonenes ogdatanmskinr:nes tidsalder skulle falle Pladask for et enkelt,
200 & ga(nme[t 17-3“51:)[“? Enten det er sques stoltheten over & lase ek vanskehig brett eller ganske. enkelt behovet
for neen mnutters fred midti h\'en:]agens hektiske jag har verden f:rBE et Sudoka il sitt F::r_tjst.
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SPILLET

Detvaren bf:'ncl,. sveitsisk matematiker som utviklet spi”d‘ vi na kjenner som Sudoku, oPPrinnc.“g, kbt Latin _Squaraf."
og dom | mange ar var 5|emt avalle. Pa 19so-tallet ]aaante. Sudakus utrolige DPPtur da et amerikansk magasin
]:x:L ynte & tr ﬁf_ 5P|'I|ene under tittelen The Number P ace Game'. 5 dlet ble sett av et ja ansk s i”magasén s0m
teritc det vT?lc‘. vaere ideslt for den spf”cga[cjapanslce befolkmingen, og, intraduscrie spillet i sitt hiemland. Noen
sma justeringer Og en navneen ringscncrc, o Sudoku var ngf“! Det fol kke |ar|gtic[ % SPE[]ﬁt Ble en nasjonal
Farsott o Heﬁfke po ulzert i Japan som kryssord er hos oss. Med masseeksponeringen og de mange tj”wehg)eme
var at de‘lfglvare et tidsspgﬁrsmé| Fgr Sudokuble OPPcIa ot av turister, og sent Pa [990{“._31|et Eeq,fjntc en advokat fra
New Zealand 4 utvikle et c|ataPros_r,mm fora masseproduscre brettene. 12004 ntroduserte han dem i Storbritannia i
ogi |;251:>et av uker dukket sudokw o P f avisene. Bade tabloidaviser og serigse aviser hevdet at detvar de som

adde U[:npc:[agct lconﬁeptet, agnoen Pu]:>|i|<asjonﬁr erklaerte sogar at deres 5Pin var de beste!

S]:)i“ef: vinner 5tacligtm'r¢n‘s__f), og, sudokus Popu!aritert volkser for hver clagsom A, Mindre enn ett ar etter at Sudoku

ble introdusert | Starbritannia, finnes det bestselsende beker, enversion for mobiltelefon og et ménﬁdsma‘_‘ sin.

REE;CI’iI’!gCFI anbefaler il ag, med spil]ct som et vcrE‘WB som kan gke log!:ilc sans ogtaﬂ]torst‘ééTsc blant skoleclevar.
i En .‘Samurai—vemjon med F rutenett rt:presenterer en ny ui'{or'dring, ogsd for t.lcspcr‘tcm:_

Na kan du for F;?Jrste ganﬁ korkurrere med venner ag famifie i SPULLET Sudch:u’, en helt n'fi variant av dette
a\«'htngighei:sskapende spillet, med 100 5]:)[” og & nivaer & mestre. [nten man \.rii_ ka Fes om a bli farst Ferc]lg eller
bhare vil trimme hjcrnc-.n, er 'SPILLET Sudoku' en idesll |edsag,er for alle tilheng’ernel

INNHOLD
SPiﬂet sudoku inneholder F;?}lgenc]e 100 originalc Sudoku-brett: Spillboksen fungerer som en beholder for de
100 brettene. Det finnes + LcoPier av hvert brett, chl 1 PaPir med Forsch:”ig{:alge_ viforeslar at brettene QPPbc\.rares

i [::alcken etter at cellofanen har blite {-jernet,. ogat de tab uf ved & snu boksen opp ned.

5 Junior -5 IO + b]rjarltcr med viskelzeber
5 Lett <10 HCITT) 1 .SE‘JC{()L(LJ»'I‘CgﬁIED(JL(_
10 Snill 1-z0 T | Sudokwl;zssningsbak

50 Avansert 21-70 NI 1 I Sudoku-tidtaker

25 chve]sk A-95 NN
5 Samurai 26-100 HTHEER



® k> HINTO ¢hint)

S})i”m'ne prefver a fullfgire 5udol<u—sPiHc.t inmenfor en tidsramme som kan angjs i henhold il 5Pi!|erens
) ! 5udol:u—i"erci|g|'|ct. Se foreslatte tidsrammer pa side T,

‘Hint' er et bra SPi” for sudoku-spillere med mindre erf-'aﬁnS, fordi man narsom helst under 5|:>|'!|et kan be om
et hint. Hwis du synes at brettet er \fanskeligy kan du Vise’ nos av F‘;zflgc.r!c]c Pa rutenettet ditt:

Alledes hjgﬂr'nene, averste rad eller nederste rad

Disse hintene finnes | Sudukwlgsning’.ﬂalmkcn. Narnoen ber am et hint, brukes Sudeku-tidtakeren til 4 g .-;Pi”c:ren
ett minutt Bl 4 Finne sine hint (alle hj;?f‘?'ner og ﬂvrc:/r\cdre rad eri {Urﬁkjc“ig,c 1<.3P|'t|<:r for a unnga juksl) Fivert hint
du ber am, medferer cn bot! Avs}fzrjng av higrmene vil koste dcg)—l- P?_'Jt_‘:nl_g, mens i_‘l\-’slﬁiriﬂg; avénrad averst eller

nederst vil koste c]cgs’ poeng, Spiﬂernz‘. beﬁr’|‘|us|<:=. 4 skrive en C:Ua arket ved siden av m_o‘_ttatf:e hint. Dermed kan

personen sam markerer arket c!itf, SC OM Noen poeng, ma trekkes Fra.

SPi“ere som ikke har bedt om noe hint, ma slutte 4 sPi”e ag snu brettene sine med skeiftsiden ned. SPi“r:rt fortsetter
derctter til noan ber om enda et hint, eller il ticlcngér utl

Huis en 5|3|']|c=.1' roper ' SUDOKUY, stanser spi“ct og l)gyanh:ne ma |c5%cs ned. Hvis 5Pi|lc:rn=_n som rople SUROKLIY
har et ri|-<tig uﬂ:‘tj!t brett, Far de a ]:x_mlmpoeng. fvis det er feil ut{-_L_ﬂt, mister de 2 posng,

SPjucrcn el mesk paeng ctter at brettene har blitt merket (se I'ef:ﬂings]inja:nﬁ pa side 2), er vinneren!

SAMURAIBRETT
Et samurailett bestéf avsd Sudoku-brett som er sammenkoblat i higrmefeltens Pa det midterste brettet. Alle spill
for cni:¢|f5}‘.ri[|er eller Here 5P|'E|c‘.rc_=. lcan spi”as 4 et samuraibrett, ordi brettena bare er lagr:t for de mest erfame
5udoL:u~spi|[erne, anbefaler vi ot du angir dine egne tidsl_wegrensnmgcr. Et samuraibrett gfr maksimalt el poeng,
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