Sug

Vem hade kunnat tinka sigatti denna tidsalder av mobiltelefoner ach datorer detta spel _kunc{& bli ett fenomen?
Vare sigclct s kanslan av é_stadkommanc[c nir ett pussel ar komplett eller helt erkek tillfredstallandet av nagra
minuter av frid och ro i ett annars hektiskt liv, sa har Sudoku vurmit allas hjértan.

Spelet utvecklades av en blind schweizisk matematiker. 5[3&|ef.‘ AT numer under namnet Sudoku, men kallades i
1‘1("}rjan for "Latin squares’” och var under manga ar ]:10:‘t5|f_‘3mt. P 80-talet f:"c':riade. sudokus meteorlika karriar nar
eh amerikansk vc‘.clcotidninig Pub]iceradc. 5[5c|c:n under namnet " The Number Place Game? (Nummﬁrpbcerings—
sPe]et)_ S?ek:t uppmérlcsammades av etté'lapanskt ﬁ'égesport—ma]gasin s0m ansag att spclct skulle vara idealt for
Pusse]qa na japancr achintroducerade det | deras hemland. Ett Fatal mindre justeﬁngar samt namnzandring och
Sudoku var fort! Det dr(‘:')jc]e ite |iir|‘ e IMNAN :_E[Je|et blev en nationell ﬂug’a‘och lilea ‘J(_)Pui;’-ir{-. som karsard §
Starbritannien. Massexponcring 031 stort folie E::e.t_qclc!c att det endast var en ti(!s{-réga innan Sudaku
u Pméiricﬁamma(‘]es av turister och mot slutet av 90—télet ]:x'_‘ujac]c en Nya Zealdndsk advakat utveckla et dataPro[?-dm
for att masspmduc_era PLI:SSICI". Under 2004 tog han dem till storbritannien och inom |O|::Pet avett par vecko
syntes Sudoku i nationclls pressen med bade skvallerpress och nqhetstidningar Eleln Péstoci sig ha Ltpptiic.kt
konceptcrt ach vissa Pub!ikationer d;ﬁ(lamr’ad& sina pussci sam &Mar|'aig5na!

S]ag-cra{;ten harinte stoppats och sudokus PoPu|ari{'ct skarvarieda =8 Mindre 3n ett ar efter att Sudoku introducerats
i Storbritannien finns nu bastsalande bocker, en mobiltelefonversion och en manadstidnin ti“g;'in‘ﬁi‘;__!{a. Tom
|':=.geri|‘|gen rekommenderar sPe|éf_' som ett redskap fér att avancera ]ogil( och nummerlira i :‘io!or. En Samuraj—
version med fem rutnit har givit dven experterna en ny utmaning, i

Nu, for forsta g3 ngen, kan du t5vla mot famil och vinneri Suclokwﬁpc‘.ict, enalldeles e variation pa det vanebildande
formatet med 106 Fussei och sex nivaer alJt' bemastra. Vare 5[5 det & ett frantiskt IOPP Fesr att )mP|c;Etera 5P3|et
eller ett tillFalle att utmana din Enj.’ama, 53 8r “Sudoicu-spdet" enidealisk géfjﬁs]ﬁgare For alla fans!

INNI
Din Sudoku-lada {:ungerar som en behallare ]C(_JI' de 100 pusslen. Det finns F:.Jra ko]:)l'or av v‘ar‘jc. Pussai, \.'arje. lopia

paett obkt fargat papper. Vi foreslar att du, sa fort cellofanet ta?ts bort ']:rér‘l‘].)uss|en_. forvarar demi {:'c':rpa'r_.lmingen
) och tarut dem genom att vanda Tadan UPP"OC}T—I‘IGT.

i ]unior Y HEEEN + pennor med 5ud<]s_r,ummin
5 latts é-10 @D 1 Sudoku 5p¢|r¢ge|l:)o]<
10 medelsvara 1120 T 1 Sudoku tidtagare

30 avancerade 21-70 NN
25 supersvara 71-95 | [ 11| o
5 Samuraj 96-100 WENENE
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3 ; SPELETS MAL
Malet med Sudoku sr att komp]et[‘.era ett Pussd‘ erom att anviinda en
nummersekyvens, Man spelar Sudoku pa ett rutrit sestiende av 81 rutor
uPPc'c‘.lac!c: i mio sektioner. | Lor’an av SPe[eEinnehé“er vdljc scktion en kombination
av tomma rutor och rutor hjllda med nummer. Numren de ﬁj”da rutorna utgdr
on del av den korrekia sekvensen. Spelare maste ’FLJ[la i detomma ruf0|'na§é
ath varjr: rad, varjﬁ lealumn ach varjc: s::l(L'on innehaller Aumren 14l 2 utan dubletter.
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k] Den enda information som behavs for att :‘»Pt_‘:ia Sudoku ar {"brmégan att rakna
5 fran ett till nio. Det drctt |og_,is kt :‘»Pc| hellre an ett matematiskt sPﬁI och ar darfer
— ’dl‘!‘lPligf for sldrarna nio ar och uPPét.

. Studera 5uc|o|<u~pussclarl<en (5e ﬁx&mpel tv) sa mirker du att varje sektion
L . 2 J !
U innchaller Aers nummer mellan et och nio. Dessa dr korrekt placerade och utgor
en del av det komP|cf:ta Puss|c=.t.

—varje rad och kolumn maste innehalla numren ett till nio utan nagra dubletter,
—Varle 3 x §—se1<ti0r| maste dven innchalla numren ett till mio Ltan dubletter.
= 5|:>e|arr: komp]d‘.tcrar Puﬁslf_‘.t genom att F}J[]a ide tamma rutorna.

Om ett nummer rcPc'l'ﬁ.r‘as i r"ac], kolumn eller 3 x ?)—se.ld.ir_)n Ar Puss!e‘t |'r||-com|:>[ett
och vissa nummer behsver {"I\L_;Jttafh
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Du kan kentrollera Puss[en i Sudoku Lésnin‘__mar-bolccn s0m bilcr)gds.
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\J’Ea'|j etk 5udoku—[:)u55e] fran de sex nivaer som arinkluderade. Omdu siren ngbér'jarc fisreslar vi att du barjar "junior"
’ eller Izt Pusse]. tfter du har valt ett 5uciol<u~]:)ussc| véiljcr' di dir Tr_Lji:: av enPersons.-;PeJ_ l

(0 7L — > BUREEN (Hard nt)
\«".;:i\]j ett Sudoku—PusseE ach lcomp[e.frtera detidin egen takt.
(@) 53T TOKE! (Tavla mot klockan)
\fc.lg ot brett g prev abli 'Fcr'c]fg innenfor en tidsramme.

Vii]j ett Pus&cf och striva efter att Eompfcﬁmra :ape_]et inom en viss tidsPeriod_. Din tid kan visas i nedre haga héirnet
F}é‘\-'aric SUC[OIcu-pusst:[. Dret finns thra ¢ Pior‘ av varje_ Pusse[ sa att du kan fersska att sla die egen rekord. Ju mer
erfaren 5ero1¢u—spelam du blir kommer du att vild'satta egna tjclsbegr‘énsningar: men virekommenderar dessa

tidﬁi‘;agrénsningar jn]edningsvis-. -

Juniar 10 min, |5t 10 min, medelsvart 15 min, avancerat 20 min, supcrsvart 23 min, samur'aj 45 min.



FEL i
Véili din spdrxiva feir Suclolcu'-russcl. Varjr:. 5Pc[arr:. far en kopia AV SAnma pusse! Pé olika {"Eirgat papper ach skril\-er
sitt namn | harnet Iia'ng;st ner #ll vanster? \.-"ar'jt: >enna har sudc‘[gummi 54 att .-;Pe[are kan ]11'1”11 sina pussel kladdfria
54 att det bl lattare att markera’. Omreadet runt var]'e Pussel kan anvindas for anteckningar.

| Sudoku {-]eri:)ersonsspe! Pcﬁﬂgﬁéi’i’s varje. ussel. SPclare taren ]:)o."-jng far \farjc korrekt riummer, inklusive de
\Cﬁrbycl(ta numren. Fosngen kan antecknas i kalumnen & ht‘wger om pusslet. Ett PL155c| 50M komp etterats korrekt
ar 8l Poé’ng_ Fusslen kollas genom att duﬁer sPe]aren till vinster din {arg,aclc kopia. En spciarc. liser sedan den
orrekta sekvensen fran Sudoku Lh‘sningar—bo](en. Den som far flest Poiing vinner.

Nirsomhelst under ctt Hc.rPcrsonﬁsPcl kan c‘.ﬂjsdam ropa "SUDOKLT om Clcf. tror att de har avs!u{jat puss|trt,
Du kan vinna spc|r:.t genom att roEa “SUDOKUY, men om om rutndtet inte dr i{y]lt korrekt dras 5tra{-F}miing av.
Darfor skall du tanka efter noga innan du ropar "SUDORULE,

Sudoku F|e|'Pe1mnssPe| kan sPe|as som ett enda us%el c_z“er samen L"-jngre version dir vinnaren sr den som har

Hest l:\o'énge{-irer Flera OMEANEAr.

Dret finns tre olika 5Pc]5é§tt for F]c‘.rPc.rson.ssPc]:
(0 —Z& ICHIBAN (Forst att avsluta)

5!::e|are tavlar helt enkelt mot varandra for att bli den som férst kompletterar SudokLr—Pusskrt. Om du sr Forst att
bli H:—n', ropar du "sUDORUE ach sPeiet sf_'oPPas. Alla 5|:>c:|:-m3 maste ]agga ner pennan achfarinte ﬂj”a i Aer rutor.

Omen sPe]are ropar "SUDOKLE och deras Pusse] ar korrekt kompletterat Far de 81 podng, Omde gort naget
rni55tag Forlorar de nio Po%jng som straff. Pusslen markeras sedan kl‘_'niigt ril(tfinjc:ma Pé sidan 23 achVinnare 5
den SPc[arc med flest POf-jl"Jg- }

) % 4 2 TAIMU (Tavia mot klockan)

P|c=.ttc:r‘a ) myclctt s0m mfjj|%t under en viss tidsperiod. Ni kan sitta era egna

lit eFter spﬁlarnas erfarenhet. For fors ag, 5¢ sidan 2. Nar fiden sr ute stoPPas sPe|¢t ett tag

an anvinds .5udo|<u—ti¢‘[tag’-u‘en Fisr en minuts sista sPe]I:id. SPe[are maste direfter [agga ner sina pennor.

Omen 5Pc]arc. ropar PSLDOK O mom tic]sPerioclen och har L(omfle.ttcrat |:;u$ﬁ|r:.t kc}rrﬁkt,_]ﬁar den vunnit!
Om Pu55|c‘.t har komp|cttcrat5 inkerrekt forforar spclarcn nio Poiing som stratf!

Nar alla pussc:f har markerats (Se rikt|injcr Pé sidan 2) vinner :ape|aren med Hest podng,

Spe.!are Farsailker att kom
Eidsbﬁﬁrﬁnsnin&pr a
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spelare Forssker komplettera Sudoku-pusslet inom en viss tids rod som kan sattas allt efter spelarens erfarenhet.
e P - : o : P
i Far c'ire.s[agna tlclsljﬁgré'nsmngar; se sidan 2.

s svslésia® Br ett bra spel far mindre erfarna spelace da du kan be om en ledtrad namomhelst under spelet.
J E P

Omdu fycker ath Pussla‘t sr lite For svart kan du "x’l\v:'.[iﬁja“ ekl av Fb']jam i ditt rutnt:

Alla Egra '|'|E_"n'n, Owversta raclr:.n, nedersta raden,

spelaren faren minut pa sig att hitta sina ledtradar (alla hérn, samt évre raden oc nedre raden finns i alika kal:)itc‘.i

for aitt forhindra fusk®. varie ledtrad du begiir kostar 5ifraFF|:>o'ain At visa alla harn kostar c]lg qua Poéng‘ medan

att visa alla pa Bversta eller nedersta raden kostar nio poing, Spgam skall forsikra sig.om att de skriver ett C pa

sitk papper Ercdvic] \-'arjc ledtrad som bc‘_g;;irts. Detta s For att den person som markerar ditt papper kan se efter
om nagra Po:’-'mg behsver dras bort.

Dessa ledtradar hittar du i Sudoku Iﬁsning.ar—bol(cn. Nar en ledtrad |:»r_‘.§;ir5 anviands 5L1c_‘]oku_—ti¢]ta ren ach

Spe]are som irke i_x*.gia’rt nagaorn ledtrad maste sluta 5|::<:|a ochvanda Pussc.|5iclan nedat, SPc|ct fortsiitter sec arn,
tills &n annan ledtrad bcz}am eller att tiden rinner ut.

Omen 5[:)::|are ropar *SLIDOR LI stoP as spelet Ochcl::ennor maste |ég%’-ls ned. Om 5P8.|aren som |'(_1Fa<:|c_‘.
2SUDOKLN har kompkﬁ.ﬁrat' sitt Pusscl corTeE ’r.tjér‘lar =% sifs} po#ng Om aet l(ornplei‘terats inkorrekt forlorar

de nio Poéng_
5|:>¢|arc*.n med Flest poing chHer att Pussfen har markerats vinner (Se ri|<t|ir_|j<:r pa sidan 23t
CIRAJ-PLISSEL

Samuraj-pusslen bestar av fem individuelta sSudoku-pussel sammankop Jlade i de dvre hisrnen av det centrala
rutnitet. Aed ett Samura'—Pusﬁcl kan du_sPe!a vilket som helst spel du vill ; bade cnPersonsspel och ﬂarpe;mnsspel.

Eftersom Pu.-',s|en arutfarmade endast Fer de mest erfarna Su oku—spclarna rekommenderarvi att du sitter egna
& cl:'.l_)egr'.‘f—in.-an[ngar‘ ,‘_—}arnuraj—Pusse] ger som mest 369 poing.
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