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Hver hefdi traiad pvi ad i heimi par sem farsimar og t1vur rada rikjum n®di cinfaldur talnaleikur, meira en 200
dra gamall, miklum vinszldum? Hvort sem bad er vegna eigin frammistodu pegar praut hefur verid leyst eda
hreinlega vegna dnzgjunnar af nokkurra minutna frid og ro { amstr dagsins b er pad stadreynd ad Sudoku er

ordinn feikivinszll leikur,

Pad var blindur svissneskur stzerdfradingur sem préadi pennan leik, Sudoku, sem upphaflega var nefndur
latneskir ferningar. | mérg 4r gleymdist leikurinn. A niunda dratug sidustu aldar for stjarna Sudoku ad risa pegar
bandariskt blad hof ad birta leikinn undir fyrirségninni ,,The Number Place Game"®, Japanskt gamblad sa leikinn

og { Japan t6ldy menn ad hann veri upplagdur fyrir Japani sem eru hrifnir af alls konar prautum. Hann var pvi
kynntur til ségunnar eftir 2 smavagilegar breytingar hofiu verid gerdar 4 leiknum og nafninu hafdi verid breyu,
Ekki leid 4 Iongu par til hann gekk eins og eldur i sinu um Japan og vard ens vins#ll og krossgatur 4 Bretlandi.
Mikil iitbreidsla og miklar vinseldur gerdu ad verkum ad pad var adeins spurning wm tima hvenzer Sudoku
leikurinn veeri uppgdtvadur af ferdaménnum, Seint & tiunda dratugnum for 16gfredingur frd Nyja Sjdlandi ad
bréa t6lvuforrit sem getur framleitt mikinn fjélda Sudoku prauta. Arid 2004 tok hann leikinn med til Bretlands
op 4 fium vikum for Teikurinn ab birtast i parlendum blodum, biedi daghlidum og gulu pressunni, sem sgdust
hafa uppgdtvad bessa hugmynd. I surmum bladum var pvi meira ad segja haldid fram ad peirra leikur veeri bestur,

Bréwmin hefur ekki stodvast og vinszldir Sudoku aukast med hverjum degi. Minna en ari eflir ad leikurinn var

kynnitur 4 Bretlandi eru nd metsélubxkur um leikinn, farsimattgafa af leiknum og ménadarlegt blad um hann.

Rikisstjornin mielir med leiknum 1 skolum i pvi skyni ad efla rokfradi og talnafwemni. Ny Samurai-itgifa med 5
prautum er verdugt verkefni fyrir sérfrzdingana.

Nit geturdu [ fyrsta sinn keppt vid vini og fjélskyldu { Sudoku.
INNIHALD

[ kassanum eru 100 prautir, hver 4 4 spjsldum med mismunandi lit, Vid mazlum med pvi ad pegar hlifdarplastio
hefur verid tekid af spidldunum séu pan geymd [ kassanum og teemd Gr honum med bvi ad hvolfa kassanum,
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REGLUR

T T GANGUR LEIKSINS
= Markmidié med leiknum er ad fylla Ut prautaspjoldin med talnarddum. Leikid er &
5 talnaspjaldi med 81 reitum sem skipt er i 9 hluta. I upphafi leiks eru i hverjum hluta bedi
1Gmir reitir og reitir par sem eru prentadar talur og eru pessar dlur hluti af hinni
2 g endanlegu rétty talnargd. Leikmenn eiga ad rita thlur { tomu reitina bannig ad i hverri rid,
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l6dréitri og lagrétiri, og { hverjum hluta séu allar télurnar fra 1 11 9 4n endurtckninga.

8

6 8 Pad eina sem naudsynlegt Gl ad geta tekid patt { Sudoku er ad geta talid upp 4 5. betta er
63 risktreedileikur fremur en stardfredibrant. bPess vegna hentar leikurinn dllum

2 aldursstigum.

Littu & prautaspjald (synishorn hér il vinstri). I hverjum hinna 9 hluta spjaldsins eru
begar allnokkrar tahur milli 1- 9. beer (3lur cru rétt stadsetlar midad vid endanlegu
lausnina.

f hverri rad og hverjum dalki eiga ad vera télurar 1- 9 an endurickninga.

Og i hverjum hluta, 3 x 3, eiga sémuleidis ad vera (blurnar 1 — 9, an endurtekninga.

Leikmenn ljitka vi8 prautina med pvi ad rita blur i tomu reiting.
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Ef tala er endurtekin i annad hvort rod eda dalki, eda i hlota, er prautin ekki rétt leystog
breyta verdur tilteknum t8lum. Bera ma prautimar saman vid lavsnirnar i Sudokn
lausnaheftinu sem fylgir,

EINLEIKUR
Veldu Sudoku talnapraut af einu hinna sex erfidleikastiga. Ef bl ert byrjandi er radlegt ad reyna
W1 ]ela

Eftir val 4 praut ma velja milli treggija leikperda:

1) 7’1 — > BUREEN (Heilabrjétur)
Veldu Sudoku praut og ljuktu vid hana eins og pér hentar.

2) 53t TOKEIT (Keppt vid klukkuna)

Veldu Sudoku praut og reyndu ad ljika vid hana innan tiltekins tima. Rita ma timann nedst til heegri 4 spjaldid.
Pad eru til 4 eintdk af hverri praut bannig ad bl getur reynt ad sl eigid met, Pegar P 6dlast mein reynslu med
Sudoku-leikinn ferdu kannski ad dkveda pin eigin timamérk en til ad byrja med leggjum vid til eftirfarandi
timamérk:
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B Fjilleikur

Veljid erfidleikastig. Hver leikmadur fwr eintak al sému prautinni, hver med sinum lit. Leikmenn skrifa néfnin

sin nedst til vinstri 4 spjaldid. Strokledur er 4 blySntunum pannig ad leikmenn geti strokad 0t eftir pvi sem birf
krefur. Svedid { kringum prautina ma nota til utreikninga™.

Degar margir leika Sudoku eru reiknud stig fyrir hverja praut. Leikmenn skora 1 stig fyrir hverja réita téln, ad
meiitdldum beim sem begar eru prentadar. Stigin ma skrifa 1 ddlkinn hagra megin vid prautina. Ef prautin er rétt
utfyllt gefur hin 81 stig. brautirnar eru leidréttar med pvi ad lita leikmanninn 4 vinstri hond hafa litaspjaldia.
Einn leikmadur les svo réttu talnarédina Gr Sudoku lausnabékina. S& vinnur sem nzer flestum stigum.

Hvenzr sem er geta leikmenn kallad “SUDOKU!" ef peir telja sig hafa lokié vid prautina. Med pvi a0 kalla
‘SUDOKU!" mé vinna leikinn, en hins vegar eru gefin refsistig of prautin er ekki rétt 1itfyllt bannig ad rétt er ad
huga vel ad malum 4dur cn kallad er.

Leika ma eina umferd med eina praut eda flein umferdir med fleiri prautir og s vinnur pa sem hefur flest stig
begar sllum umferdum er lokid.

Spila ma Sudoku med prennum hetti pegar 2 eda fleiri spila saman:

1) —Z& ICHIBAN (Ljika fyrs()
Leikmenn keppa innbyrdis um ad verda fyrstur til ad fylla prautina rétt 4t Ef leikmadur er fyrstur ad klara kallar
hann *SUDQKLU!" og leiknum lykur. Allir leikmenn leggja fd sér blyantinn og mega ekki fylla télur i fleiri reiti.

Ef leikmadur kallar *SUDOKLU!" og prautin er rétt utfyllt vinnur hann med 81 stigi. Ef hann hefur gert misték og
brautin er ekki rétt leyst faer hann 9 refsistig. Prautimar eru sidan leidrétlar eins og segir 4 bls. 2 og sa vinnur sem
hefur flest stig.

2) 4 A 2y TAIMU (Keppt vio klukkuna)
Leikmenn reyna ad liiika vid eins mikid af Sudoku-prautinni og hzgt er innan timamarkanna. Akveda ma
tmamdrkin mifad vid reynslu patttakenda, Sj4 tillogur um timamérk 4 bls, 2. Pegar timinn er biinn stddvast
leikurinn smastund og Sudoku timamelirinn er notadur til ad telja eina lokaminitu, Sidan verda patttakendur ad
leggja nidur blyantana.

Ef leikmadur kallar ‘SUDOKU!” innan timamarkanna og hefur atfyllt prautina réit vinnur hann. Ef hann hefur
gert mistiik feer hann 9 refsistig!

Pegar bilid er ad leidrétta hverja praut (sja leidbeiningar 4 bls. 2) vinnur s4 sem hefur nad flestum stigum,



3) Iz > F HINTO (Visbending}
Leikmenn reyna ad [jika vid Sudoku-prautina innan timamarka sem dkveda méa midad vid reynslu petrra af
Sudoku. Tillégur um timamirk er ad finna a bls. 2.

“Vishending® er gott afbrigdi af leiknum fyrir éreynda leikmenn vegna pess ad menn geta hvenger sem er i
leiknum farid fram 4 ad fa vishendingu. Ef prautin reynist of pung ma fi visbendingu um citt af eftirfarandi i
henni:

Oll 4 horn, efstu 18, nedstu réo

bessar vishendingar er ad finna i Sudoku lausnabskina. begar farid er fram 4 visbendingu er timamzlirinn
notadur til ad gefa leikmanninum takifzer til a3 finna visbendinguna (visbendingar um 611 horn, efsta rod, nedsla
réid eru hver i sinum kafla til ad fordast svindl!) Hver visbending sem bedid er um gefur refsistig! Ad bidja um
visbendingu um 811 horn kostar 4 stig, cn ad bidja um efstu réd cda nedstu rod kostar & stig. Leikmenn eiga ad
skrifa V 4 spjaldid réut hja peirri visbendingu sem beir fengu. bd sér s bétuakandi sem & ad leidréra hvort draga
purti stig fra.

Leikmenn sem hala ckki bedid um visbendingu stédva leikinn og snda spjéldum sinum & hvolf. Leikurinn heldur
gvo afram par til bedid er um adra visbendingu cda timinn rennur Ut!

SAMURAI PRAUTIR
Samuraj prautir eru § stakar prautir sem eru tengdar saman vid efstu hornin i midiprautinni. Samurai prautimar
henta fyrir einleik ¢ia fjolleik. bessar prautir eru ztladar reyndustu leikmdnnum og pvi er malt med pvi ad menn
setji sjalfir sin timamérk. Samurau prautirnar gefa 369 stig,
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