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B 120 Djurkort (Hund, ko,
asna, get, katt och
papegoja

B 5 Tarantela kort

B Tango Tarantela (5-sidig)

B Spelregler

Djurkort



|ldé och mal med spelet

Den vilda Tango Tarantelan letar desperat efter ett djur som kan bli
hennes danspartner! Men djuren blir blir rddda och skriker varje gang
den hariga och giftiga spideln tittar pa dem!

Vinnaren blir den forsta tdvlande som blir av med alla sina kort.

Forberedelser

Ldgg Tango Tarantelan i mitten av bordet. Blanda noggrant alla de
dvriga 120 korten och dela ut dem jamnt till alla spelare. Varje spelare
tar sina kort och ldagger dem i en hdg med baksidan upp.

Normala spelregler

Den yngsta borjar och placerar

sitt Oversta kort mot en av de
fem sidorna pa Tango
Tarantelan. Nu &r det
spelaren till vanster som
fortsétter. Korten laggs ner

i medurs riktning.
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De olika korten betyder féljande:

.

1) Djurkort en tarantela

Om kortet som spelaren innan dig visar ett djur med en
tarantela, s3 maste innan du lagger ditt kort harma det
djurets late. Sedan ldgger spelaren ner sitt kort en ruta bort.

Djurliten: Kon sdger ‘moo moo’, Asnan siger ‘eeyore’, Geten
sdger ‘'mad’, Hunden sdger ‘voff', Katten sdger ‘'mjau’ och
papegojan sager ‘ow’.

2) Djurkort med tva tarantelor

Om spelaren innan dig har spelat ett kort med tva tarantelor
s3 maste du hdrma det djurets late tva ganger. Sedan
fortsdtter din runda som normalt med att ditt dversta kort
spelas en ruta bort.

3) Djurkort utan tarantela

Om kortet som spelaren innan dig visar ett djur utan
tarantela sa spelar du ut ditt dversta kort ett steg bort utan
att gora nagot late.

%) Dubbla djur utan tarantela

Om spelaren innan dig spelade ut ett kort med dubbla djur
utan nadgon tarantela sa spelare du ut ditt kort tva steg bort
utan att géra nagot late.



5) Tarantela kort

Om ett tarantela kort dyker upp s& maste alla spelare sla med
handflatan ner i bordet sa fort som méjligt f6r att mota bort
de ackliga djuret. Den ldangsammaste spelaren att sla ner i
bordet maste ta upp alla kort som ar utspelade och lagga till
sin lek.

Misstag

Varje spelare far bara 2 sekunder att géra sin runda (detta inkluderar
djurlaten och spela ut sitt kort). Ett kort far bara vandas och spelas ut
efter att ett eventuellt djurldte ar gjort. Den som gor foljande misstag:

1) Ta fér lang tid pa sig, tveka eller gér fel djud (som tex "8hhh” eller
“hmmmm”),

2) spelare som gor fel late, gor det for tidigt eller for sent, eller placerar
sitt kort for sent eller for tidigt,

3)som slar i bordet vid fel tillfalle (tarantelakort) maste ta upp alla
utspelade kort och ldgga till sin egen hég.

Spelets slut och vinnaren

Den forsta som blir av med alla sina kort vinner!
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Exempel:

1.
2.

3.
k.

Anders bérjar och spelar sitt kort, det dr en hund med en tarantela.
Hans vanstra granne Jens sager "VOFF” och lagger sitt kort som ar en
katt utan ndgon tarantela.

John ldgger ut sitt kort som &r en ko med tva tarantelor.

Thor séger "moo moo” och lagger ut sitt kort — det &r ett tarantela
kort.

. Allaslar i bordet. Jens dr [angsammast. Han far ta upp alla kort som

ar utspelade pa bordet, ldgga dem till sin lek och bérja en ny runda.
Han spelar ut en - det dr en katt utan en tarantela.

. John sdger "MJAU!”, vilket &r fel eftersom Jens kort inte hade nagon

tarantela. John plockar upp det enda utspelade kortet och borjar en
ny runda.

Tarantelans tips: Bli forst van vid att spela det normala spelet, nar det
val ar gjort och ni far upp hastigheten sa kan ni 6ka svarighetsgraden
genom att ldgga till de svarare reglerna. (* = [attast och **** = svarast).

Regler for erfarna spelare

* Den envisna asnan vagrar flytta pa sig

Om kortet som den spelaren innan dig spelade var en asna(med eller
utan tarantelor), sd spelar du inte ut ditt kort ett steg bort utan dver
asnan istéllet och naturligtvis med eller utan ratt late.



** Den nyfikna hunden springer at fel hall

Om en hund blev spelad innan din runda (med eller utan tarantelor)
lagger du nu ditt kort moturs fran hunden istéllet for medurs. ALLA
maste folja denna regeln tills en ny hund dyker upp.

*** Den dumma kossan spelar igen

Den som spelar en ko (med eller utan tarantelor eller dubbel) méste
spela ett kort direkt efter, men glom inte bort eventuella laten. det
péféljande kortet skall spelas som normalt en ruta bort. (om spelaren
efter dr for snabb och bérjar "MUU”a eller spelar ut ett kort sa ar detta
ett misstag).

**** Den oforskdmda papegojan harmar alla

Papegojan utan tarantelor harmar féregande spelare. Dubbla pape-
gojor harmar den férra spelaren tva ganger.
OBS: Papegojkorten som har tarantelor sdger fortfarande "OW”.




