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a¢ med Ticket To Ride pa etinordisk eventyr igennem

Danmark, finland, lorge o¢ Sverig ihordlske byer Kebenhavn,

Oslo, Helsinki o¢ Stockholm. Besgg ’I’lbrgfes smukke fjorde og¢

" imponerende bjerglandskaber langs str&kmnt;mﬂ‘l ved elven Rauma. Maerk -

den salte luft fra Det Baltiske Hav i de travle, svenske hdyne. Oplev det

smukke danske landskab, hvor vikingerne vfngfanq havde hjemme. Tag
toget til Finland o¢ kryds Den fAirktiske Grkel til midnatssolens land.,
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INDHOLD

# 1 Spillebret med kort over De Nordiske Landes togstrakninger
# 135 Togvogne (45 i hver af farverne sort, lilla og hvid)
@ 157 [Mustrerede kort:

s o N -

-i' ' 1 Globetrotter bonuskort
4 for flest afsluttede ruter

b 46 Rutekort
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r;g’,;n—:‘ @ 110 Togvognskort (12 af hver type togvogn, plus 14 lokomotiver)
[ |

# 3 Pointmarkerer i tree (1 for hver spilleri sort, lilla og hvid)

¢ 1 Regelbog

# 1 Days of Wonder Online adgangskode (findes bag pa regelbogen)

FORBEREDELSE AF SPILLET

Laeg spillepladen midt pa bordet. Hver spiller tager et st med 40 togvogne samt pointmarkgren
isamme farve. Hver pose indeholder 45 togvogne; de sidste 5 er reservevogne. Spillerne satter
deres pointmarkgrer pa startfeltet 0 ved pointsporet langs spillepladens kant. Under hele
spillet flyttes hver spillers pointmarker frem langs sporet i takt med, at spillerne far point. a «

Bland kortene med togvogne og giv hver spiller 4 kort @ Leg resten af kortene naer . ' ' A a ‘.
spillepladen og vend de fem gverste kort ved siden af hinanden med billedsiden opad @ S f '” .':5,

Leg Globetrotter honuskortet ved spillebreettet med hilledsiden opad @

Bland rutekortene og giv hver spiller 5 kort &3. Resten placeres herefter i en bunke med

billedsiden nedad ner spillepladen (). Spillerne kigger deres rutekort igennem og

beslutter, hvilke af dem de gnsker at beholde. Hver spiller skal beholde mindst 2 rutekort,

men man ma gerne beholde flere. Tilhageleverede rutekort tages ud af spillet og lz2gges

tilbage i @sken uden at nogen ser dem. De resterende ruter, som hver spiller har beholdt,
i er deres for resten af spillet.

Nu kan spillet begynde.

FORMALET MED SPILLET

Spillets formal er at fa det hgjeste antal samlede point. Man kan fa point ved at:
# Indsatte tog pa strekningerne mellem to nabobyer;

o

+ Indsatte tog pa en samlet rute mellem to byer ifglge et rutekort;
# Indsztte tog pa flest ruter ifglge rutekort

},‘:'-" \ Lykkes det en spiller at indsaette tog som beskrevet pa sit rutekort, lgges disse point til ved
= .\ spillets afslutning, lykkes det derimod ikke, treekkes de fra.
Ap /) Bemark: Vaer opmarksom pa, at streekninger er defineret som spor, der gar mellem 2 nabobyer.
4 Ruter er defineret som spor, der gar mellem 2 byer pa kortet jevnfar en spillers rutekort!

SPILLETS FASER

Den mest berejste i selskabet starter. Herfter gar turen med uret rundt om bordet. Hver spiller far
pa skift en tur, indtil spillet slutter. Under ens tur skal spilleren gare en (og kun én) af falgende 3 ting:
TREK TOGVOGNSKORT - Spilleren ma traekke 2 togvognskort. Man kan valge et af de fem kort
med billedsiden opad, eller blindt treekke et fra bunken. Traekkes et synligt kort, Teegges straks et
nyt fra bunken i dets sted. 5a treekkes naeste kort, enten et synligt eller fra bunken.
Bemerk: | denne udgave af Ticket To Tide er der ingen begraensninger pa antallet af lokomotiver, der
ma traekkes per tur.
INDSAT TOG - Spilleren ma indsztte tog pa spillepladen ved at indlgse sine togvognskort. Kortene skal passe i farve og antal til strekningens
farve og lengde. Herefter placeres for hvert indlgst kort en plastik-togvogn pa streekningen. De derved opnaede point vises ved at spillerens
pointmarker flyttes et tilsvarende antal felter pa spillebrattet.

TREK RUTEKORT - Spilleren trazkker 3 rutekort fra kortbunken. Man skal beholde mindst et af kortene, men kan valge at beholde flere.
Tilbageleverede rutekort tages ud af spillet og legges tilbage i @sken uden at nogen ser dem.




TOGVOGNSKRORT

Der er 8 typer almindelige togvognskort, plus lokomotivkortene. Farven pa hver type togvognskort svarer til forskellige streekninger mellem nabobyer

pa spillepladen - lilla, b1d, brun, hvid, grgn, gul, sort og red.

Lokomotiverne er flerfarvede jokere, der kan erstatte en anden farve togvogn, nar der bygges tunneller eller indsattes feerger (se afsnittene om disse).
Lokomotiverne kan kun benyttes til at bygge tunneller eller indsatte farger, aldrig til at indsatte ordinzre tog.

Der er ingen begraensning pa, hvor mange togvognskort en spiller ma have pa sin hand.

Nar bunken er tom, blandes de brugte kort og lz2gges som ny bunke. Kortene skal blandes grundigt, da

de jo er blevet smidt som hele farvesat. Skulle det ske, at der ikke er flere togvognskort tilbage at treekke

(fordi spillerne har hamstret dem alle), kan en spiller ikke traekke flere togvognskort. Man mé s i stedet
forindsatte tog eller treekke rutekort.

INDSAT TOG = _ Sempcam—
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En straekning bestar af farvede (i nogen tilfelde farvelgse gra) felter mellem E-:f-uﬂ ==
to nabobyer pa kortet. @nsker en spiller at indsatte tog pa sadan en S— v
straekning, skal der bruges et s&t togvognskort svarende til bade antallet ,

af felter og farven pa straekningen. Pa de fleste straekninger skal der , ‘
bruges en bestemt farve. En bl streekning skal fx. etableres med bla

togvognskort. P& de grd streekninger kan man indsaette tog ved hjaelp af
togvognskort i én valgfri farve (man kan dog ikke blande flere farver). P T

Den eneste undtagelse er streekningen Murmansk-Lieksa. Pa denne \/ci_;;j';@lfc
straekning kan hvert af de kraevede togvognskort erstattes af 4 andre, [ :
tilfeldige togvognskort (eller lokomotiver) for hver togvogn. Et i
eksempel: En spiller kan feerdiggere straekningen ved at bruge 7 DO pd dene gule
grennne kort, plus yderligere 8 tilfeeldige togvognskort (for de sidste
to togvogne).
Nar der er indsat tog pa en streekning, satter spilleren en af sine
plastik-togvogne pa hvert felt pa streekningen. Alle indigste kort
smides i bunken med brugte togvognskort.

Bra

Enspiller kan indstte tog pa enhver aben straekning pa landkortet;
man behgver ikke bygge i forleengelse af sine allerede etablerede
streekninger. Man kan under hver tur altid kun indsatte tog pa
maksimalt én streekning, aldrig flere. Bemark desuden, at hele
streekningen skal etableres i samme tur.

Nogle byer er forbundet via dobbeltspor. Hver enkelt spiller kan kun
indsaette tog pa ét af hver af disse dobbelspor. Bemerk desuden, at i ol AT
) spil med kun 2 spillere, kan kun det ene spor benyttes. Indszettes et tog B IO

o . én valgfri farve.
@ pa et dobbeltspor, anses det andet spor for lukket for andre spillere.

F ERGER
Faerger er serlige strekninger, der forbinder to nabobyer via sgvejen. De
genkendes let pa lokomotiv-symbolet, der findes pa mindst ét af felterne i sporet. J

Forat indsztte en faerge pa en streekning, skal spilleren indlgse et Tokomotivkort
for hvert lokomotiv-symbol ;
ERISTIANSAND b

2 : : NE il
pa streekningen, samt det sedvanlige st W . &
korti en ens farve pa resten af streekningen. STA\?ANGEIEQ'm@' b i

TNl 71

“llllll'l ; ? \ il | IJ: I':l % fj Fargeruten mellem

N Desuden: : y% Stavanger og

ey N o - Kristiansand ki
l““ # kan spilleren her bruge yderligere lokomo- —) et::;;g:zgnmeda:t
tivkort som erstatning for andre farver lokomotivkert samt
to orange togkort.
# kan et lokomotivkort erstattes af tre tilfzldige

— s e
togvognskort B?%I r% VE-%‘
TUNNELLER

Tunneller er serlige strekninger, der et genkendes ved det sarlige tunnel-symbol og omridset om hvert af felterne.

Det srlige ved en tunnel er, at spilleren aldrig helt ved, preecist hvor dyr streekningen, man forsgger at satte tog ind pa, bliver!



Nar man forsgger at indsztte tog pa en tunnel-straekning,
indlgser spilleren forst de pa spillebraettet kreevede
togvognskort. 5a vendes de tre gverste kort i bunken
med togvognskort. For hvert af disse togvognskort med
samme farve som de netop indlgste, skal der nu
yderligere indlgses et togvognskort (eller et lokomotiv)
inetop dén farve. Farst da kan spilleren indsztte sit tog
pa streekningen. Har spilleren ikke ekstra kort nok (eller
pnsker spilleren ikke at bruge dem), tages kortene tilbage
pahanden, ndr turen slutter. De tre vendte togvognskort
leegges i bunken med brugte togvognskort.

Husk ved bygning af tunneller:

+ at lokomotiver er flerfarvede jokere. Trekkes et
lokomotiv, vil det derfor altid matche farven, og
dermed fordyre projektet.

@ bruger en spiller kun Tokomotiver pa sit tunnel-
projekt, skal der kun indlgses yderligere kort, hvis
der erlokomotiver blandt de 3 vendte kort. Er der til
gengald det, skal spilleren betale yderligere
lokomotiver for at fuldfare projektet

POINTSPORET

Nar en spiller etablerer en tog- eller fergerute pa en
strekning, markeres de opnaede point ved Igbende at
flytte pointmarkaren i pointsporet et tilsvarende antal
felter.

TRAR RUTERORT

Enspillerkan bruge sin tur til at treekke flere rutekort. For
atggre dette, treekker spilleren 3 nye rutekort fra bunken
med rutekort. Spilleren skal beholde mindst et af kortene,
men gerne flere. Er der ferre end 3 kort tilbage i bunken
med rutekort, treekker spillen de kort, der er tilbage.
Tilbageleverede rutekort tages ud af spillet og legges
tilbage i &sken uden at nogen ser dem.

P& hvert rutekort star navnet pa de to byer, der udggr
spillerens rejsemal. Tallet pa kortet viser kortets
pointvaerdi. Far spilleren indsat tog, sa de de to byer
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! Trukne kort
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2 granne kort blev spillet - et grant kort blev
trukket = prisen stiger med 1 gront togvognskort

2 granne kort blev spillet - et lokomotivkort blev
trukket = prisen stiger med 1 grant togvognskort

pay| eyt ey

' ‘ ! Trukne kort

2 lokomotivkort blev spillet - et lokomotivkort
blev trukket = prisen stiger med 1 lokomotivkort

forbindes af spillerens egne tog i en ubrudt rute, legges disse point ved
spillets afslutning til i pointsporet. Lykkes det derimod ikke, treekkes disse

point i stedet fra ved spillets afslutning.

Rutekort holdes hemmelige for medspillerne indtil
pointopteellingen ved spillets afslutning. Der er ingen
begraensning pa, hvor mange rutekort en spiller kan have.

SPILLETS AFSLUTNING

Har en af spillerne efter endt tur kun 2 eller ferre af
sine plastik-togvogne tilbage, far hver spiller (inklusive
spilleren, der kun havde 2 eller feerre togvogne tilbage)
en sidste tur. Herefter slutter spillet og den enkeltes
samlede point beregnes.

BEREGNING AF POINT

Spillerne hari pointsporet allerede registreret de point,
de har faet for at have indsat toge pa streekningerne
mellem nabobyer. For at sikre sig mod fejl, kan det dog
vaere en god idé at telle hver spillers point igen.

Spillerne afslgrer nu deres rutekort og lzgger point for
dem til (eller treekker dem fra), alt afhaengingt af om de
har haft held til at forbinde byerne pa deres rutekort
ellerej.

Globetrotter bonuskortet med de 10 honuspoint gives til
spilleren, som har ferdiggjort flest ruter ifglge rutekort.
Har flere spillere ferdiggjort samme antal ruter ifglge
rutekort, far alle disse spillere 10 bonuspoint.

Spilleren med det hgjeste antal point er vinder af spillet.
Har to eller flere spillere lige mange point, vinder
spilleren, der har indsat tog pa flest ruter ifglge sine
rutekort. Skulle det ske, at det herefter stadig star
uafgjort, vinder den af spillerne, som har ferdiggjort den
leengste rute ifglge rutekort.

SPIL ONLINE

Find dit Days of Wonder Online Access nummer sidst
iregelbogen.

Brug koden pd hjemmesiden www.ticket2ridegame.com
- hare Klik pd New Player Signup, og fglg instruktionerne
pa siden. Opdag nye spillevarianter, flere landkort, og
vaer med i vores fantastiske spillerforum. Se om du kan
sla spillere fra hele verden online!

Du kan lzese mere om andre Days of Wonder spil eller
besgge os pa: www.daysofwonder.com
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