Marluniolleiksir

Ad vera eini leikmadurinn an spila.

- | hvert sinn sem leikmadur leikur verdur hann ad reyna ad leggja eitt af spilum sinum
nidur a réttum ,timastad*“.

- Takist pad ekki er spilinu skilad i kassann og annad dregid.

- Fyrsti leikmadurinn sem naer ad vera sa eini i heilli umferd til ad leggja sidasta spilid sitt
nidur sigrar.

Inild

220 spil med heiti spilsins og myndefni a framhlidinni og sému upplysingum ad vidbaettri
dagsetningu & bakhlidinni.
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Ef leikmadurinn telur ad atburdurinn a spilinu hafi att sér stad fyrir atburdinn a

K K2 J upphafsspilinu leggur hann spilid nidur vinstra megin vid upphafsspilid.
Undirbuningut; e s e T
g Ef leikmadurinn telur ad atburdurinn a spilinu hafi att sér stad eftir atburdinn a

ﬂ Leikmennirnir koma sér fyrir vié bord. . upphafsspilinu leggur hann spilid nidur haegra megin vid upphafsspilid

@Yngsti leikmadurinn byrjar. Pegar spilid hefur verid lagt nidur snyr leikmadurinn spilinu vid svo ,dagsetningarhlidin®
snui upp til ad athuga hvort stadsetning spilsins a timalinunni sé rétt:

8 Spilin eru stokkud.

] . A = ) ] Hafi spilid verid lagt nidur & réttum stad er pad Iatid liggja & sinum stad med
[y Hver leikmadur fer 4 spil med .dagsetningarhlidina® nidur. Hver leikmadur setur . dagsetningarhlidina“ upp.

spilin nidur fyrir framan sig. Undir engum kringumsteedum ma skoda bakhlidina
(.dagsetningarhlidina®).

Hafi spilid ekki verid lagt nidur a réttum stad er pvi skilad i kassann. Leikmadurinn
parf pa ad draga efsta spilid ur stokknum og setja pad fyrir framan sig hja hinum

Spilastokkurinn er latinn liggja a bordinu pannig ad .dagsetningarhlidin® sjaist ekki. X i g Y :
B P! 3 a9 iitigannig g el e I spilunum sinum med ,dagsetningarhlidina“ nidur.

6 Efsta spilinu i stokknum er komid fyrir med .dagsetningarhlidina“ upp. Ut fra pvi spili
verdur timalinan byggd sem leikmenn leggja spil sin a.

7/ Spilis getur hafist!

pPa er komid ad 68rum leikmanni (leikmanninum vinstra megin vid fyrsta leikmanninn) ad
gera.

Hafi fyrsti leikmadurinn lagt spilid sitt nidur a réttum stad getur annar leikmadur nu
valid a milli priggja stada til ad leggja eitt af sinum spilum nidur: Vinstra megin vid
spilin tvo i bordinu, haegra megin vid pau eda a milli peirra.

Hafi fyrsti leikmadurinn ekki lagt spilid sitt nidur a réttum stad hefur annar leikmadur

m spilins Jaéeins um tvo stadi ad velja til ad leggja spilid sitt nidur (haegra megin eda vinstra
%’
S

megin vid upphafsspilid).

Leikmenn skiptast a ad gera, réttseelis. Ef annar leikmadur leggur spilid sitt nidur a réttum stad er pad latid liggja med
Fyrsti leikmadurinn verdur ad leggja eitt af spilum sinum nidur vid hli® upphafsspilsins ,dagsetningarhlidina“ upp. Timalinan er einfaldlega 16gud pannig ad bil sé a milli
(spilsins sem komid var fyrir & midju bordi vid uppsetningu): allra spila.



NuU er komid ad pridja leikmanni ad gera.

Hafi leikmennirnir tveir & undan lagt spilin sin rétt nidur hefur pridji leikmadurinn na um
fijora stadi ad velja. Og svo koll af kolli.

A medan 4 spilinu stendur getur veri® ad leikmadur purfi ad leggja nidur spil med sému
dagsetningu og spil sem pegar er i bordi. Gerist petta er spilunum komid fyrir hlid vid hlid
0g rod peirra innbyrdis skiptir ekki mali.

Eoldspikinslogisun

JEf leikmadur er sa eini sem leggur nidur sidasta spil sitt i umferd hefur hann sigrad.

Ef margir leikmenn leggja sidasta spilid sitt rétt nidur i sému umferd halda pessir
leikmenn afram ad spila en hinir eru ur leik. Leikmennirnir sem eftir eru fa eitt spil

\)hver ur stokknum og halda afram ad spila uns adeins einn leikmadur leggur spil sitt
rétt nidur.
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