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JALANCE

LEIDBEININGAR
FYRIR

2-3 leikmenn, fra 6 ara aldri.

INNIHALD

1 prihyrningslagad spilabord

- 1 standur

- Spilakubbar i premur litum (i hverjum lit eru prir kubbar med télunum 1, 2, 3 og 4
og einn med 5). Alls 39 kubbar.

- Leikreglur

MARKMID SPILSINS

¢ A0 setja kubba & spilabordid pannig ad pad haldi jafnveegi og na par med flestum
stigum.

UNDIRBUNINGUR

¢ Setjid standinn & mitt bordid. Komid spilabordinu ofan a standinn. Geetid pess ad
pad haldi jafnveegi (sjd mynd. 1 aftan a kassanum). Leikmenn fa videigandi magn
af litudu spilakubbnum:
- bPegar prir spila fa allir 9 kubba i sinum lit: tvo af kubbum med télunum 1, 2, 3 og
4 og einn med 5)
- Pegar tveir spila fa badir leikmenn alla 13 kubbana i sinum lit.

SPILID SJALFT

¢ Sa sem getur stadid lengst & einum faeti (eda yngsti leikmadurinn) byrjar spilid...
Spilid heldur afram réttseelis.

¢ Leikmenn skipast a ad setja einn kubb & besta lausa reitinn a spilabordinu, til ad
vinna eins morg stig og mogulegt er.

¢ Talan a kubbnum er margféldud med télunni & reitnum til ad reikna stigin sem
leikmadur feer. (Daemi... 2 (talan & kubbi) x 5 (talan a reit) = 10). Stigin er reiknud
saman vid leikslok. Ekki hafa fyrir pvi ad taka saman stigin medan pid spilid.

¢ Spilabordid hreyfist adeins pegar kubbur er settur a pad en neaer aftur jafnvaegi.



GAMES

- Spilabordio heldur jafnveegi... jafnvel p6 pad hafi snert bordplétuna i stutta
stund. betta er gildur leikur. Naesti leikmadur & ad gera.

- Spilaboraid feerist ekki fra bordplétunni. Leikmadur tekur kubbinn sinni og
naesti & ad gera. Hann ma reyna ad setja kubbinn nidur sidar.

NORDIC

Tvennt getur gerst:

bPegar leikmadur hefur byrjad ad setja niour kubb & tiltekinn reit er ekki
leyfilegt fyrir hann ad skipta um skodun.

LEIKSLOK

¢ Efleikmadur neer ad spila rétt Ut sinum sidasta kubbi er spilinu ekki lokid. Hinir
leikmennirnir spila afram i von ad na honum. En peir purfa ad passa sig. Minnstu
misstok (spilabordid snertir bordplétuna) pydir ad spilinu lykur fyrir pann leikmann.
Kubbar sem leikmadur naer ekki ad spila Ut eru dregnir fré vinningsstigum hans.

STIGAGJOF OG SIGURVEGARINN

¢ Til ad reikna Ut vinningsstigin sin taka leikmenn kubbana af leikbordinu, einn i
einu, og margfalda télurnar & peim vid télurnar a reitunum undir peim og leggja
saman nidurstodurnar. Setjid spilaboroid & feetur standsins til ad hrinda ad pad
hvolfi. Pannig er ad heegt ad telja stigin an pess ad hafa ahyggjur af pvi ad kubbar
detti af bordinu. Leikmenn draga ad lokum télurnar & kubbunum sem peir nddu
ekki ad setja a bordio fra vinningsstigunum.

¢ Leikmadurinn sem nadi flestum stigunum vinnur spilid.

FREKARI REGLUR

¢ Spilinu likur einnig pegar engir ,gildir” leikir eru til.
Til ad einfalda hlutina radleggjum vid pér ad bida med ad telja stigin par til i lokin.
Ef leikmenn eru ekki sammala um leik pa skal nota blad. Ef bladid kemst 6hindrad
milli spilabordsins og bordsins er leikurinn gildur.
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