Markmid spilsins

Hver leikmadur feer eitt prautaspjald og 12 form. Naest kastar
einn leikmadur teningnum og snyr stundaglasinu vioé. Taknid a
teningnum akvardar hvada spilatakn er notad i pessari umferd.
NG reynir hver leikmadur eins fljott og audid er ad rada form-
unum rétt & spjaldid. S sem er fyrstur kallar upp ,Ubongo!™*

0og ma feera spilapediod sitt um leikbordid. Sidan tekur hann tvo
gimsteina. A medan halda métspilararnir 4fram a fullu: Svo lengi
sem timinn er ekki runninn Ut geta peir klarad ad leggja formin
sin rétt & prautaspjaldid og par med safnad gimsteinum. Sa sem
hefur i lok spilsins safnad flestum gimsteinum i sama lit er sigur-
vegarinn. En pad er ekki alltaf s sem er fljotastur.

Adur en spilad er i fyrsta siNNee

.. eru allir thlutir varlega losadir Gr pappaspjaldinu og goétin
stungin at ar leikbordinu.

Af hinum 84 gimsteinum eru 12 teknir til hlidar — 2 gimsteinar
i 6 litum. betta eru varagimsteinar ef einn eda annar skyldi
glatast. Hinir 72 gimsteinarnir eru notadir i spilinu.

Innibhald

1 leikbord
4 leikped 1 stundaglas

36 prautaspjold 1 teningur med taknum
84 gimsteinar (p.a.m. 12 auka gimsteinar)

4 x 12 form



Hvitt sveedi er &
hverju prauta-
spjaldi. A petta
| sveedi eiga
hlutadeigandi
form ad radast
nakvaemlega
pannig ad pau
fylli at i pad
allt.

Vid hlidina & hverju takni er mynd
af 3 eda 4 formum. HIlidin sem
synir 3 form (téknin eru i gulum
ramma) er audveldara ad leysa en
hlidin sem synir 4 form (taknin
eru i greenum ramma).

Pegar teningnum
er kastad kemur
upp eitt af pessum
6 tdknum.

Undirpdningur

Leikbordshlutarnir tveir eru lagdir saman og settir
a mitt boroid.

=? Gimsteinunum 72 er komid af handahéfi fyrir i gétunum
a leikbordinu, einum gimsteini i hvert gat.

=? Leikmenn taka leikpedid sitt og setja pad & einhvern af
hinum 6 il6ngu raudu reitum a leikbordinu. Pad geta
nokkur leikped stadid & sama reit.

=? Hver leikmadur tekur sér eitt sett af 12 litudum formum
par sem oll form oqg allir litir eru mismunandi. Leikmenn
setja formin nidur fyrir framan sig.

=? Leikmenn &kveda i sameiningu hvort peir spila med
audveldu hlidinni & prautaspjaldinu (med premur form-
um) eda med erfidu hlidinni (med fjérum formum).
(Pegar spilad er i fyrsta sinn er meaelt med ad nota hlidina
med 3 formum).
2 leikmenn: 18 prautaspjold eru sett aftur i kassann
og eru ekki notud i petta sinn.
3 leikmenn: 9 prautaspjold eru sett aftur i kassann.
4 leikmenn: Oll prautaspj6ldin 36 eru notud.
Spjoldin eru stokkud saman og sett i stafla vid hlidina a

leikbordinu med pa hlid upp sem ekki er spilad med.

Spilid sjalf+
Leikmenn akveda hver a ad byrja.

Ad rada formunum rétt & prautaspjaldid:

=2 Allir leikmenn f& hver & feetur 6érum afhent eitt prauta-
spjald (sa sem byrjar spilid feer fyrstur) og spjoldin eru
16gd nidur med hlidina upp sem & ad spila med.

=? Sa sem byrjar kastar teningnum og & sama tima snyr
hann stundaglasinu vid; klukkan tifar.

=2 Allir leikmenn — lika s& sem kastadi teningnum —lita a
brautaspjaldid sitt. beir taka upp formin sem eru synd
a prautaspjaldinu vid hlidina & takninu sem kom upp a
teningnum. Med pessum formum reyna leikmenn eins
fljott og audid er ad fylla nakvaemlega Gt i hvita sveedid
sem er haegra megin a prautaspjaldinu. (Ef t.d. grima
kemur upp a teningnum taka leikmenn formin sem eru
synd vid hlidina & grimunni. Onnur form — p6 svo ad haegt
s€ a0 nota pau til ad leysa prautina — eru ekki notud i
pessari umferd).

=? begar leikmadur hefur radad formunum rétt & hvita
svaedid kallar hann upp ,Ubongo!™. Hinir halda &fram ad

spila medan sandur rennur enn i stundaglasinu.

Formin

Haegt er ad nota badar
hlidarnar @ formunum
til ad leysa prautina.
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Ad feera leikpedid og taka gimsteina

=2 S& sem er fyrstur til ad kldra prautina og kalla upp
~.Ubongo!™ ma feera leikpedid sitt um allt ad 3 reiti i adra

hvora attina um hina sex ilongu raudu reiti (eda vera kyrr

bar sem hann er). | peirri r68, sem leikpedid er fert a (eda




-

er enn), ma leikmadur taka tvo fremstu gimsteinana, p.e.

pa gimsteina sem leikpedid stendur nzest i vidkomandi
roo, og setja pa nidur fyrir framan sig. Leikmadur parf ad
na ad taka gimsteinana adur en timinn rennur Gt.
Leikmadurinn, sem er annar til ad klara 4dur en timinn
rennur at, ma feera leikpedid sitt um allt ad tvo reiti (eda
vera kyrr) og somuleidis taka tvo gimsteina i videigandi
rood.

Ef pridji leikmadur naer einnig ad rada formunum rétt

a prautaspjaldid innan timamarkanna getur hann faert
leikpedid sitt um einn reit. Hann ma einnig taka tvo
gimsteina i vidkomandi rod.

Ef fjordi leikmadurinn leysir prautina adur en timinn
rennur Ut ma hann ekki feera leikpedid. Hann getur pé
tekid tvo fremstu gimsteinana dr rodinni sem pedid hans
stendur vid.

Leikpordid

Leikpedin eru faerd fram ogq til
baka um raudu reitina. Fleiri en eitt
leikped mega standa & hverjum reijt.

Leikmadur, sem naer ad leysa
prautina, skal alltaf taka tvo
fremstu gimsteinana i peirri rod
sem pedid hans stendur &, p.e. pa
gimsteina sem eru naestir pedinu i
rodinni, 6hdd pvi hversu morg got
eru tém par & milli. | pessu deemi
ma leikmadur med leikpedid til
haegri taka gulan og bldan gimstein.

Sérhver raudur
reitur tengist einni
gimsteinardd.

Athugid: Allir leikmenn, sem klara ad leysa prautina,
mega taka tvo gimsteina, p.e. ef pad er gert déur en
timinn rennur Gt. Pad munar adeins um pann fjélda
reita sem leikmenn geta feert leikpedin um. Pad er vegna
bess ad pad er ekki sa sem safnar flestum gimsteinum

sem vinnur heldur er pad sa sem er med flestu gim-
steinana i sama lit.

Til ad geta safnad tilteknum lit er oft mikilveegt ad
leikped leikmanns komist i dkvedna rod. Leikmadur
cetti pvi tid ad vita hvada gimsteinalitir liggja i
gimsteinarodunum sex.

Lok umferdar

=? Um leid og timinn rennur Gt lykur umferdinni. Prauta-
spjoldunum er pa safnad saman og pau sett i stafla.

=? Leikmenn f& sidan ny prautaspjold. Leikmadur til vinstri
vid pann sem byrjadi feer teninginn og stundaglasié og ny
umferd hefst eins og lyst er hér ad framan.

Lok spilsins

Spilinu lykur pegar 6ll prautaspjold hafa verid notud,
eftir 9 umferdir. Sigurvegari er sa sem hefur safnad
flestum gimsteinum i sama lit (ekki s& sem hefur
samanlagt flesta gimsteina).

Ef tveir eda fleiri leikmenn eru med jafnmarga, flesta
gimsteina i sama lit vinnur sa peirra sem er med naest
flesta samlita gimsteina.

Ef jafntefli er einnig um naest flestu gimsteinana vinnur
sa sem hefur pridju flestu gimsteinana i sama lit o.s.frv.

Daemi

. . . . .. fjélu- .. .
6 4 2 2 2 2

Leikmadur A
Leikmadur B
Leikmadur C

[ pessu deemi er leikmadur C sigurvegarinn. Leikmadur A og
leikmadur C eru badir med 6 samlita gimsteina. A er med 6
greena gimsteina og C er med 6 fjélublaa.

Sem nzest flesta gimsteina er A med 4 rauda og C er med 4
greena. Sem pridju flesta gimsteina er A adeins med 2 en Cer
med 3 rauda.

pétt A hafi safnad samanlagt fleiri gimsteinum en Cer
C sigurvegari med sina 3 raudu gimsteina.




Par sem spilid gengur hratt fyrir sig geta spenntir leikmenn =? Um leid og leikmadur tekur fremsta gimsteininn i r6d
spilad einnig med 6llum prautaspjéldunum. | tveggja manna a hann einnig sjalfkrafa naest fremsta gimsteininn.
spili tekur pad pa 18 umferdir ad klara spilid. =? Leikmadur & ad setja gimsteinana sina synilega nidur

fyrir framan sig pannig ad allir geti séd hversu morg-
um gimsteinum (i hverjum lit) leikmadur hefur nad

Wabé*a ﬂ‘ey(Uf ad safna.
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Ef enginn leikmadur naer ad leysa praut adur en timinn =2 Ef blid er ad taka alla gimsteina Gr einni r6d koma

rennur at er umferdinni ekki lokid heldur er stunda- leikmenn par ad témum kofunum enda ekki hagt ad
glasinu snuid aftur vid og allir fa annad taekifeeri til ad taka fleiri gimsteina ar rédinni.

finna dt hvernig formin radast. Ef enginn getur leyst =2 Ef leikmadur naer ad leysa praut 4dur en timinn renn-
prautina pegar seinni timinn er lidinn er prautaspjold- ur Gt en ekki ad taka gimsteina er hann pvi midur
unum safnad saman og byrjad er a nyrri umfero. 6heppinn og gripur i témt i peirri umfers.

begar feerri en fjorir leikmenn eru ad spila gilda \ <> Ef leikmadur (eda fleiri) naer ekki ad leysa prautina
somu reglur um hvernig ma feera leikpedid —=== innan timamarkanna mé& hann hvorki faera leikpedi®

og lyst er hér ad framan: Fyrsti leikmadurinn \
getur feert pedid um prja reiti (p.e. 0,1, 2 .
eda 3 reiti), annar um 2 reiti o.s.frv.

Ef leikmadur faerir leikped & e
reit par sem annad ped

er fyrir ma hann taka
fremstu tvo gimstein-
ana jafnvel pott hinn
leikmadurinn hafi af
einhverri astaedu ekki
enn tekid gimsteina. |
megindrattum qildir:
Sa& sem tekur fyrst feer
fyrst —6had pvi hvort
s sé fyrstur, annar
eda sidastur til ad
lenda & reitnum.
Leikmadur, sem er
reitnum, verdur
b6 avallt ad taka
gimsteina i
vidkomandi r6d
adur en timinn rennur 0t = o0g avallt gimsteinana tvo
sem eru nastir leikpedinu i rodinni.

sitt | pessari umferd né taka gimsteina.
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