C
Legespiel fiir 2-6 Kinder ab 3 Jahren m

Inhalt:
28 Karten

Kurzbeschreibung:

Mit diesem Spiel lernen Kinder ab 3 Jahren Motive oder
Waurfelpunkte zu erkennen und sie entsprechend zuzuordnen.
Gespielt wird am besten auf einem groBen Tisch oder auf dem
FuBboden.

Spielvorbereitung:

Die Kartchen werden aus den vorgestanzten Tafeln herausgeldst. Alle
Kéartchen werden mit dem Bild nach unten gelegt und gut gemischt.

Dann werden die Kartchen ausgeteilt. Es kénnen 2 bis 6 Kinder
mitspielen. D

Die Kartchen werden wie folgt verteilt:

2 Spieler: Jeder erhalt 8 Kartchen

3 Spieler. Jeder erhdlt 6 Kartchen

4 und mehr Spieler: Jeder erhalt 4 Kartchen

Die nicht verteilten Kartchen werden mit dem Bild nach unten als
Stapel zur Seite gelegt, so dass jeder Mitspieler sie erreichen kann.
Dies nennt man ,Stock".

Spielverlauf:

Der erste Spieler wird ausgelost und legt eine beliebige Karte in die
Mitte des Tisches. Dann wird reihum im Uhrzeigersinn gespielt. Der
nachste Spieler muss nun ein passendes Kartchen an das bereits
ausliegende Kartchen anlegen. Ein Kartchen kann angelegt werden,
wenn eine seiner Zahlen bzw. Bilder identisch ist mit der Zahl bzw.
dem Bild an einem offenen Ende der bereits ausgelegten Kartchen.
Hat er nichts Passendes, so muss er aus dem ,Stock” ein Kartchen
herausholen. Ist es das richfige, legt er es an, sonst nimmt er das
Kértchen in seinen Vorrat.

Ende des Spieles:

Hat ein Spieler alle Kartchen angelegt, ist er Gewinner. Die anderen
Spieler zahlen, wenn sie dies schon koénnen, die Werte der Zahlen
auf den verbliebenen Kartchen zusammen und ermitteln so die
weitere Reihenfolge der Gewinner.
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