2 a 6 joueurs a partir de 3 ans. m

Contenu :
28 dominos

Principe :

Les enfants a partir de 3 ans peuvent reconnaitre les images ou les
points et les assembler logiqguement dans le jeu. On joue sur une
grande table ou @ méme le sol.

Les préparatifs :
Apres avoir défait les dominos des plaquettes prédécoupées, on les
mélange soigneusement, face cachée.

Les cartes sont ainsi réparties :

a 2 joueurs : chacun recoit 8 dominos F
a 3 joueurs : chacun recoit 6 dominos

a 4 joueurs ou plus : chacun recoit 4 dominos

Les non distribués sont posés en tas sur la table, face cachée

et de sorte que chaque joueur puisse y piocher.

Déroulement de la partie :

Le premier joueur choisit un de ses dominos ef le pose. Les autres
joueurs en posent un a leur four, dans l'alignement, ef a 'un ou a
I'autre bout de la chaine qui se forme. Une seule condition : les
images qui se touchent doivent étre les mémes.

On pose le double en travers de la chaine. Quand la pioche est vide,
le joueur qui ne peut pas jouer passe son tour (on dit quil « boude »).
La partie confinue jusqu'a ce qu’un joueur ait placé tous ses
dominos. Si la chaine est « bouchée » (tous les joueurs passent leur
tour), la partie prend fin automatiquement.

Fin de la partie :

Le joueur qui s’est débarrassé de tous ses dominos gagne la
manche. S'ils sont en mesure de le faire, les autres joueurs comptent
les points des dominos qui leur restent et déterminent ainsi I'ordre
des gagnants suivants.



