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Gioco per 2-4 bambini dai 3 anni in su

Contenuto:
28 carte

Breve descrizione:

In questo gioco i bambini dai 3 anni in su imparano a distinguere
figure o punti ed ad ordinarli di conseguenza. E’preferibile giocare su
un grande tavolo oppure direttamente sul pavimento.

Preparativi al gioco:

Bisogna sfaccare le carte 'una dall’alira separandole lungo la linea
perforata. Tutte le carte si mettono coperte sul favolo e si mescolano
bene. Poi si distribuiscono. Possono partecipare al gioco da 2 a 4
persone. |

Le carte vanno cosi distribuite:

2 giocatori: ciascuno prende 8 carte

3 giocatori: ciascuno prende 6 carte

4 e pil giocatori: ciascuno prende 4 carte

Le carte non distribuite vengono messe da parte a faccia in giu, in
modo che ciascun giocatore possa prenderle. Queste carte formano
il “mazzo”.

Svolgimento del gioco:

Si tira a sorte per stabilire chi dei giocatori inizia a giocare. Quello
che inizia mette una carta sul favolo. Si confinua a giocare a turno. |l
giocatore successivo deve collocare una tessera in modo tale che i
due lati che si vengono a frovare accanto presentino la stessa figura
e lo stesso numero di punti. Ogni giocatore pud porre ogni volfa tante
tessere quante ne ha a disposizione. Se non pud collocarne nessuna
delle sue, deve prenderne una dal mazzo. Se questa va bene, la
colloca, se invece non va bene, la deve mettere insieme alle alfre
sue carte.

Fine del gioco:

Il giocatore che riesce a collocare per primo tutte le sue carte vince il
gioco. Per quanto possono, gli altri giocatori contano il valore delle
figure ed i numeri stampati sulle rimanenti carte e formano cosi la
classifica dei giocatari.
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