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INNIHALD
- Eitt leikbord
- brjar spurningablokkir (Teekni, Natturuvisindi, Hugvisindi).
- Einnteningur
- Sex heilar (spilakubbar)

MARKMIDID
Er ad komast 4 lokareitinn sem er myndin af Leonardo @ midju leikbordsins. pad er gert med
bvi ad svara spurningunum 3 leidinni.

UPPHAF
1. Hver keppandi velur sér heila og kastar teningnum. Sa sem faer haestu téluna hefur
leikinn.

2. Blokkunum premur er radad 4 leikbordid.

3. Keppendur koma spilakubbunum fyrir & byrjunarreitnum, p.e. greena reitnum sem
merktur er tolustafnum einum. Keppendur kasta teningnum og faera spilakubbana
jafnmarga reiti og utkoman a teningnum segir til um.

LEIKURINN

1. Keppendur skiptast 4 ad kasta teningnum og feera spilakubbana i samraemi vid pa tolu
sem kemur upp.

2. Keppendur sem lenda 4 gulum, raudum eda blaum reit med merki a verda ad svara
spurningu ut blokk med samsvarandi merki.

3. Keppendur sem lenda & reit med hvitu spurningamerki a svértum grunni verda einnig
ad svara spurningu en peir mega sjalfir akveda Ur hvada flokki hun er.

4. Keppendur sem svara spurningunni rétt halda reit sinum 4 leikbordinu og er pa rédin
komin ad naesta leikmanni.

5. Keppendur sem svara spurningunni rangt purfa ad faera spilakubbinn prja reiti aftur a
bak. Naesti keppandi tekur pa vid og kastar teningum o.s.frv.

6. Hvitu reitirnir a spilabordinu eru hlutlausir. Ef pu lendir & hvitum reit bidur pu naestu
umferdar.

SPURNINGAR
Spurningarnar bjoda upp a prja valkosti. Rétta svarid er svo Utskyrt 4 naestu sidu (A, B eda C)
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Spurningunum er dreift 8 prjar blokkir sem hver hefur sinn flokk. Flokkarnir eru: Taekni med
gula merkinu A: Spurningar um staerdfraedi, edlisfreedi, efnafraedi, tolvufraedi, stjornufraedi
o.fl.

Natturufraedi med raudu merki (hringur utan um fylltan hring): Spurningar um liffraedi,
lyfjafraedi, grasafraedi, dyrafraedi o.fl.

Hugvisindi med blda (karla) merkinu: Spurningar um heimspeki, hagfraedi, salfraedi, sogu,
l6gfreedi o.fl.

Blokkirnar hafa gul, raud eda bla merki sem visa til reitanna a leikbordinu. Leikmenn sem
lenda 4 blda merkinu (karla) fa spurningu ur flokknum hugvisindi.

Pegar spurt er fyrsta sinn ur hverri blokk er spurningin valin af handahéfi einhvers stadar ar
blokkinni. Einn keppendi les sidan spurninguna fyrir pann sem a ad svara henni. Eftir ad
fyrsta spurningin hefur verid valin er bladsidutalinu i hverri blokk fylgt uns blokkinni er lokid.
Pa er byrjad & upphafi blokkarinnar. Eftir pvi sem keppandi kemst naer midju leikbordsins
verda spurningarnar erfidari!

A hverri sidu i spurningablokkinni eru prjar spurningar.

Spurningarnar eru miserfidar eftir tolum. Léttustu spurningarnar eru merktar 1 og svo koll af
kolli.

Leikbordid skiptist lika i prju stig par sem spurningarnar eru mispungar.

Fyrsta stigid hefst 4 graena upphafsreitnum med télunni 1. [ pessum paetti spilsins
verda leikmenn ad svara spurningum & fyrsta pyngdarstigi pegar peir lenda 3 litudum reitum.

Annad stigid tekur vid a reitnum sem merktur er med tolunni 2. Eftir pennan reit
verda leikmenn ad svara spurningum a 6dru pyngdarstigi.

bridja stigid byrjar sidan a reitnum med tolunni 3. Fra og med pessum reit verda
leikmenn ad svara spurningum a pridja pyngdarstigi.

SIGURVEGARINN

Sa keppandi sem fyrstur kemst @ myndina af Leonardo i midju leikbordsins og svarar
lokaspurningunni rétt stendur uppi sem sigurvegari. Hinir keppendurnir mega velja ur hvada
blokk lokaspurningin er valin. Ef keppandanum & midjunni mistekst ad svara
lokaspurningunni faerist hann sjalfkrafa prja reiti aftur 8 bak og keppinautar hans eiga enn
moguleika ad nd honum.

ATH!
Ef keppandi faer haerri télu Ur teningakastinu en hann parf til pess ad komast 4 Leonardo-
reitinn i midju bordsins ma hann lika reyna vid lokaspurninguna.
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MEIRA UM SPILID LEONARDO & Co

Adur en spilid hefst geta keppendur akvedid hversu langan tima hver ma taka til pess
ad svara hverri spurningu.

Keppendur geta lika skipt sér i lid.

[ upphafi spilsins er hver spurningablokk opnud af handahdfi.

Eftir pad er spurt peirrar spurningar sem er a naestu sidu og sidan koll af kolli.

pad er alltaf prir valkostir vid hverja spurningu. bPannig er haegt ad giska a rétt svar
jafnvel pott menn viti ekki svarid nakvaemlega. Rétt svar gefur alltaf stig hvernig sem
bad er fengid!

Svorin er oft i formi stuttra en évaentra visindalegra skyringa. Pau eru baedi peim sem
svarar og spyrjandanum til upplysingar.

Ef keppandi svarar spurningu rangt verdur hann ad fara prja reiti aftur a bak.

Ef keppandi lendir & 68rum litudum reit verdur hann ad svara nyrri spurningu.

Svari hann aftur rangt parf hann enn & ny ad fara prja reiti aftur 8 bak.

Pad er ekkert pvi til fyrirstodu ad tveir keppendur séu samtimis a sama reit.

Ef keppandi skilur ekki spurningu pegar hun er lesin ma hann lesa hana sjalfur.
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