Mikado

1 Mikado (met spiraal) 20 punten = 20 punten
5 Mandarijnen (blauw/rod/blauw)
elk 10 punten = 50 punten
5 Bonze (rod/blauw/rod/blauw/rod)
elk 5 punten = 25 punten
15 Samoerai (rod/gel/blauw)
elk 3 punten = 45 punten

elk 2 punten = 30 punten
170 punten

15 Koelie (rod/blauw)

—

Spelregels:

o De staafjes worden in de hand genomen en
wel zo dat als men de vuist op tafel plaatst, de
staafies naar boven uitsteken. Door de staafjes
vervolgens plotseling los te laten vallen deze in
een kring over elkaar op tafel.

® Nu moeten de staafjes 1 voor 1 opgepakt wor-
den, waarbij alleen het staafje dat opgenomen
wordt mag bewegen. Zodra er een ander staafje
beweegt is men af en is de volgende speler aan
de beurt.

o De staafjes mogen alleen met de vingers opge-
nomen worden. Heeft men echter een mikado of
een mandarijn dan mag men deze als hulpmid-
del gebruiken bij het opnemen van de andere
staafjes.

® Met de mikado of de mandarijn mag men de
staafies ook opwippen.

o Als de staafjes zo liggen dat men ze met de
vinger aan de punt op kann wippen is dato
ook geoorloofd.

o Als een ander staafje dan datgene dat men
oppakt beweegt, is de volgende speler aan
de beurt. De punten die men gescoord heeft
worden genoteerd.

o De speler mag wel van zijn plaats opstaan,
maar deze niet verlaten.

o Meestal worden er 5 ronden gespeeld, maar
eventueel kann men om 1 ronde spelen.

® De winnaar is degene die aan het eind van het
spel in totaal de meeste punten heeft gescoord.

o Het spel moet zeer streng gespeeld worden, de
geringste beweging van de staafjes geldt als
een fout. Een slechte , worp” mag nog één keer
overgedaan worden. Het is een spannend en
gezellig spel als de spelregels tenminste strikt
opgevolgd worden.



