Mikado

1 micado (la voluta) 20 punti = 20 punti
5 mandarini (azzurro/rosso/azzurro)

ciascuno10 punti = 50 punti
5 papaveri (rosso/azzurro/rosso/azzurro/rosso)

ciascuno 5 punti = 25 punti
15 samurai (rosso/giallo/azzurro)

ciascuno 3 punti = 45 punti
15 facchini (rosso/azzurro)

ciascuno 2 punti = 30 punti

170 punti

Regola del gioco:

e Prendete in mano i bastoncini cosi che il Vostro
pugno pone sulla tavola e che i bastoncini spor-
gono di sopra. Rilasciate i bastoncini d'un colpo;
questi poi cadono in cherchia sulla tavola.

* Ora dovete prendere i bastoncini I'uno dopo
I'altro, senza pero toccare o far muovere gli altri
bastoncini, ad eccezione di quello che state
prendendo. Appena che viene toccato 0 mosso
un' altro bastoncino, dovete smettere immedia-
mente. Raccogliete ora i bastoncini che si
trovano ancora sulla tavola. In seguito a cio
tocca all'avversario a continuare il gioco,
lanciando nuovamente i bastoncini.

o | bastoncini dovete sollevare solamente con
le dita. Se invece avete gia catturato un micado,
o0 un mandarino, potrete raccogliere con |'aiuto
di loro gli altri bastoncini. Pero neanche questo
“assistente” non deve toccare altri bastoncini
fuori quello che mirate a sollevare.

e Con il micado o con il mandarino Vi é data anche
la possibilita di far sobbalzare altri bastoncini.

o Se i bastoncini sono giacenti sulla tavola nel modo
che gli potete premere gili con un dito alla punta,
senza pero toccare gli atri, Vi @ permesso di farlo.

o Appena che toccate unaltro bastoncino di quello
che tendete a prendere, dovete interrompere
subito la Vostra attivita e notar Vi il totale dei
punti catturati. In seguito a cio il successivo
prosegue la giocata nel medesimo ordine come
precedentemente.

o Vi & permesso di alzar Vi — ma non di allontanar
Vi dal Vostro posto.

© Normalmente si gioca 5 giri a turno; cosi ogni
partecipante ha diritto di fare 5 giochi. Si puo
anche fare un giro unico; qui ogni giocatore fa
soltanto un gettito.

o Colui che alla fine della partita possiede il mag-
gior numero di punti, viene stabilito vincitore.

o Per quanto riguarda la soprintendenza sul gioco,
dovete agire con alla severita: perfino il minimo
movimento di un bastoncino che von viene rac-
cattato dovete giudicare come errore. Un lancio
che Vi & riuscito male, potete ripetere. Difatti sara
maggiormente divertente ed emonzionante gio-
care a "micado”, supposto che seguirete con
esattezza |e regole qui sopra nominate.



