Leikreglur

Rapidough er fjérugt og skemmtilegt spil fyrir 8
ara og eldri.

Leiki® er i tveimur eda premur lidum.

Pad geta verdid eins margir i lidi og hver vill og
ekki purfa ad vera jafn margir i hverju lidi pannig
ao allir geta spilad meé.

Markmid leiksins er ad geta pad ord sem pinn
lidsmadur er ad leira & undan hinu/m lidinu/num.
pad lid vinnur umferdina sem fyrst finnur Gt
hvad sinn lidsmadur er ad leira og pad lid tapar
sem er fyrst ad tapa 6llum sinum leir.

Innihald

3 désir af leir i premur litum

3 leirmottur

3 leirdhold

1 leirskammtari

250 spjéld m/prautum a badum hlidum
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pad er prentad a badar hlidar. Audveldara er ad
leira pau ord sem eru a greenu hlidinni en pau sem
eru 4 fj6lublau hlidinni.

Reglur fyrir tvo lid
Skiptiod i li®.
Veljid lit a leir fyrir ykkar lid.

Hvert lid tekur eina leirmottu og eitt leirahald og
bann lit af leir sem 1idid hefur valié.

Lidin velja sér einn ,leirara“ i sinu lidi til ad hefja
leikinn.

Annar leirarinn dregur spjald ar bunkanum sem er
stadsettur a milli peirra og synir hinum leiraranum
spjaldi® og passar ad enginn annar sjai hvad
stendur a spjaldinu. Pad ord sem stendur a
spjaldinu eiga peir ad leira.

bad eru prjar mismunandi gerdir af spjoldum:

1. Spjald med einu ordi i hvitum stéfum. Badir
leirararnir eiga ad leira petta ord.

2. Spjald med premur ordum i hvitum stéfum.
Leirararnir mega velja hvada ord peir leira. peir geta
pvi leirad sama eda sitthvort oréid.

3. Spjald med premur ordum prentad i svértum
stéfum en & premur mismunandi grunnlitum,
raudum, gulum eda blaum. Leirarinn verdur ad leira
pad ord sem tilheyrir lit sins lids. Leirararnir leira
pvi mismunandi ord (ordin a4 pessum spjéldum eru
med svipada merkingu og ef einhver i hinu lidinu
segir pad ord sem pitt lid er ad leira, vinnur pitt 1id
bessa umferd). Tilgangurinn med pessari reglu er
ad lidin séu ekki ad horfa & hvad hitt 1idid er ad gera
og ad reyna ad svindla a pann hatt.
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Leidbeiningar eru prentadar a hvert spjald til ad
minna 4 hvad a ad gera.

Eftir ad umsamin umhugsunartimi fyrir leirarana er
akvedinn er kallad ,byrja“ og pa byrja peir a sama
tima og verda ad leira samtimis.

Til ad leirarnir byrji jafnt og geti ekki undirbuié sig,
setja peir hendurnar a leirmottuna eins og myndin
er & mottunni og kula af leirnum er sett fyrir framan
pa i hringinn sem er & mottunni.

Lidsmenn hvers lids reyna ad geta uppa hvad
leirarinn i sinu lidi er ad leira. LiGsmenn mega geta
eins oft og peir vilja. Tilgangurinn er ad reyna ad
vera a undan hinu lidinu ad geta.

Eftir ad leirararnir byrja mega peir einungis segja
Ja‘ eda ,nei“. Peir mega ekki skrifa eda teikna i
leirinn eda gefa neitt til kynna med latbragdi eda
hljedum. Leirararnir mega ekki benda 3 eitt eda
neitt inni i herberginu eda utan pess til ad hjalpa
sinu lidi.

Hver umferd i spilinu er unnin um leid og lidié hefur
fundid rétta ordid. Munid ad par sem gulur, raudur
eda blar grunnur er yfir oréin er haegt ad vinna a
ordi fra hinu lidinu. bad er pvi mjég aridandi fyrir
leirarana ad vera vel vakandi i peim umferdum sem
prir litir eru.

Pad eru engin timamork & hverri umferd. Ef svo
oliklega vill til eftir edlilegan tima ad enginn getur
getid upp a ordinu verdur ad vera samkomulag um
ad heetta og byrja aftur & umferdinni med pvi ad
draga aftur.

Ef beedi li® geta rétt 4 nakvaemlega sama tima,
byrjid pa aftur med pvi ad draga nytt spjald.

Pad lid sem vinnur umferdina verdur pa peirrar
anaegju adnjétandi ad ,stela“ leir fra hinu lidinu eda b
hinum lidunum med pvi ad nota skammtarann. -Sja

mynd nr. 2.



,Stolna“ leirnum er komid fyrir i pvi leirboxi sem pvi
tilheyrir, p.e. sama lit. betta heftir méguleika lidsins
sem tapar - i neestu umferd. Blandid alls ekki
saman litunum a leirnum.

Skipta parf um leirara eftir hverja umferd. bviverda
allir leikmenn i lidinu leirarar einhverju sinni. Paéd lid
verdur sigurvegari sem naer ad stela 6llum leirnum
fra hinu lidinu/hinum lidunum.

Sama ord getur komid fyrir oftar en einu sinni.
Tillaga ad priggja lida leik

Leikreglur eru alveg pzer sému og pegar tvo lié eru
ad spila, nema ad eftir ad hafa unnid umferd, pa
getur lid annad hvort tekid einn skammt af leir fra
hvoru lidi og sett i rétt box eda tekid einn skammt til
baka af sinum lit af leir sem pad hefur adur tapad i
boxid.

Leiknum er loki® pegar eitt lidanna hefur tapad
6llum sinum leir og sigurvegarinn er pad lid sem a
mest eftir af leir.

Valmoguleikar

bessi regla verdur ad vera sampykkt af dllum adur
en leikurinn byrjar.

Leirarar geta leikid med verkefnid sem peir eru ad
leira, t.d. flugvél getur flogié sem og fluga. Einnig
geta menn notad sig sem médel til ad syna hvad
verid er ad leira, t.d. halsfesti eda armband. Samt
sem adur eru adrar abendingar alls ekki leyféar af
hendi leirarans p.e. einungis ma segja ja eda nei og
alls engin aukahlj6d.



Medfero a leirnum.

Leirinn i pessu spili getur pornad upp og ordid mjég
hardur. Ef pad skedur parf ekki annad en ad setja
sma vatn i boxid og mykist hann upp vié rakann.
Vid maeslum eindregid® med pvi ad eftir hvern leik

sé leirnum pakkad i plastfiimu og sidan settur i
leirboxin og lokin sett a pétt og 6rugglega.

Haetta

Leirinn getur skilid eftir sig bletti i t.d. fétum og
teppum. Pad er audvelt ad hreinsa pad ur med
vatni og sapu.

LEIRINN ER AN EITUREFNA . Leirinn ma samt
ekki borda.

Ekki aetlad bérnum yngri en 3ja ara. Inniheldur
smahluti.
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Hvernig & ad nota leirskammtarann.

Til ad fa sem mest af leir:

1. Gerid kulu af leir og
setjid a mottuna.

2. Togid pressuna upp.

3. Ytid skammtaranum
nidur i leirinn alveg
nidur i mottuna (sja
mynd 2)." Ekki prysta a
pressuhandfangid (sja
mynd 3).

4. prystio skammt-
aranum i gegnum allan
leirinn til ad fylla hann.

5. brystid handfanginu
nidur til ad pressa
leirinn ut.




