Rush Hour Shift

Leidbeiningar

2-manna kaenskuspil

Flydu & undan andsteedingnum, pad er markmidid!

Tveggja-manna utgafa af hinum vinsaela leik med kubbum sem rennt yfir bord. Hver adgerd skiptir
mali i pessum kappakstri til ad komast i gegnum traffikina. begar pu dregur spil parftu dalitla heppni
og gbd0a radagerd. Attir pu ad beygja til ad koma bilnum pinum afram eda reyna ad hindra
andstadinginn? Moguleikarnir eru endalausir og breytilegt umferdarbordid baetir vid enn fleiri
leidum til ad spila. Einmitt pegar pu heldur ad pér hafi tekist ad ryma leidina ad lokatakmarkinu getur
bordid breyst og pannig breytt leiknum!

Innihald:

Umferdarbord
32 spil

12 hindrunarbilar
1 gullbill

1 silfurbill
Leidbeiningar

Markmidid

Vertu fyrsti leikmadurinn til ad koma bilnum pinum alla leid a hinn enda bordsins.

Undirbdningur

1.

Faerdu 3-hluta umferdabordsins ad peir stemmi allir saman og myndi 6x14 eininga
rétthyrning.

2. Veldu eina af upphafsupprédununum (sja bls 23 i pdf-leidbeiningabaekling) og leggdu bilana a

bordid eins og 8 myndinni.

3. Stokkadu spilin og gefdu hvorum leikmanni 4 med framhlidina nidur. Settu afgangsspilin i

bunka 4 bodid med framhlidina nidur til ad mynda dragbunka.

4. Akvedid hvor leikmadurinn faer gullbilinn og hvor feer silfurbilinn.

Gangur leiksins

1.
2.

[ fyrsta leik byrjar yngri leikmadurinn. { leikjunum & eftir byrjar sa sem sigradi sidast.

Fyrri leikmadurinn velur eitt af fjorum spilum af hendi sér og spilar med pvi ad leggja pad ut
med framhlidina upp vid hlidina a@ dragbunkanum. bannig myndast kastbunki. Hann faerir
sidan bilinn og/eda breytir bordinu samkvaemt tilmaelunum & spilinu (sja Spilareglur).
Leikmadurinn dregur nytt spil Gr dragbunkanum.

Ath: begar dragbunkinn klarast, er kastbunkinn stokkadur og lagdur a grufu a bordid til ad
mynda nyjan dragbunka.



3. Annar leikmadurinn velur eitt af sinum fjérum spilum, leggur i kastbunkann og leikur. Sidan
dregur hann nytt spil 4r dragbunkanum.

4. Leikurinn heldur pannig afram par til bill annars leikmannsins kemst i mark & hinum enda
umferdarbordsins.

AQ sigra leikinn

Fyrsti leikmadurinn sem kemur bilnum sinum alveg yfir & hinn enda bordsins sigrar!

Reglur um tilfaeringar bila

Leikmadur ma faera hvada bil sem er a bordinu NEMA bil andstadingsins.

Bilar geta adeins feerst fram og til baka, ekki til hlidar.

Ekki ma lyfta bilum af bordinu.

Einu bilarnir sem mega fara af bordinu eru gull og silfur bilarnir. Allir hindrunarbilarnir verda
ad vera a bordinu allan timann.

PwbNPR

Reglur um spil

Faera: Feerdu einhvern af hindrunarbilunum eda inn eigin bil um pad fjélda reita sem spilid synir. Ef
spilid synir tolu haerri en einn, faara marga bila um pann fjélda reita sem samsvara peirri tolu.

Breyta bordinu: Veldu haegri EDA vinstri hlid umferdarbordid og notadu handféngin 4 bordinu til ad
toga midjuna upp eda nidur um eins margar radir og pu vilt. Ein r6d verdur po alltaf ad tengja alla
prja hluta bordsins.

Ad laesa umferdarbordinu

Ef ad bill er 4 moérkum tveggja bordhluta ma ekki breyta peim hlutum. Billinn laesir pessum
bordhlutum pangad til hann er faerdur alveg yfir a annan helminginn.

Renna/Keyra: Feerdu einhvern hindrunarbilanna eda eigin bil um eins marga reiti pangad til hann
rekst @ annan eda kemst 4 enda bordsins. Ef Rennispilid kemur bilnum pinum a leidarenda, sigrar pu!

Faera og breyta bordi: | samraemi vid leidbeiningarnar ad ofan, faerdu einhvern hindurnarbilana eda
eigin bil OG breyttu bordinu; breyttu og faerdu, eda feerdu, breyttu og feerdu aftur (eins oft og talan a
spilinu segir til um).

Um honnudinn:

Rush Hour Shift var hannad af Big Monster Toys. BMT er med hoéfudstédvar i Chicago og hefur
hannad leikféng og spil frd pvi ad fyrirtaekid hof storf 1988. Upphaflegi innbldsturinn fyrir spilid kom
fra Alex Siedband sem pa var i sumarstarfsnami fra lllinois-haskélanum! Alex hefur sidan Utskrifast og
starfar nua i fullu starfi med Big Monster teyminu, i von um ad Rush Hour Shift verdi adeins pad fyrsta
af mérgum!

Nob Yoshighara, hénnudur Rush Hour fyrir einn leikmann, er dadur hénnudur, safnari og talsmadur
puslara. Hann hefur skrifad um 70 baekur um pusl og hefur tekid patt i alpjédlegum puslsamkomum
um allan heim.



