SEQUENCE TARNINGSSPEL
ANTAL SPELARE: 2-4
INNEHALL: Spelbrade, 2 tarningar, 20 gréna spelbrickor, 20 blda spelbrickor och 20 réda spelbrickor.

ANDAMALET MED SPELET: Spelaren eller spelteamet som forst far ihop fem av sina spelbrickor i en rad
antingen vertikalt, i kors eller diagonalt vinner. Om det finns tva spelare eller spelteam |6nar det sig att
spela s att man forsoker faihop en rad av SEX spelbrickor.

FORBEREDELSER: Still spelbradet i mitten av spelomrédet och tarningarna vid sidan av det. Varje spelare
eller spelteam valjer en farg och lagger sina spelbrickor nara sig. Om det finns tva spelare eller spelteam
anvands spelbrickorna av den tredje fargen inte.

SPELFORLOPPET: Varje spelare kastar tarningarna och den som far stérsta siffran borjar. Sedan kastar
man tarningarna i tur och ordning, riktning till vanster fran den forsta spelaren. Om det rér sig om ett
spelteam spelar spelare nummer 1 och 3 mot spelarna nummer 2 och 4. Teammedlemmarna far inte hjalpas
at.Varje team anvander spelbrickor av en farg. Man kastar tarning for varje drag. Sedan staller spelaren en
av sina spelbrickor pa en av de numrerade rutorna pa spelbradet, dvs. pa en ruta som har samma numret
som tarningarna (BADA) visar. Observera att pa bradet finns tv& rutor fér varje nummer (numren 2-12), men
nummer 10 och 11 finns inte. Om spelaren kastar ett sadant tal vars alla fyra rutor redan ar upptagna pa
spelbradet, tar han bort en av motstandarens spelbrickor (2 eller 12 medtalna) och staller sin egen
spelbricka istallet. Men om man har redan fyllt alla de fyra rutorna med de egna spelbrickorna kan inget
mera goras och det blir nasta spelares tur att kasta tarningarna. Annars blir det nasta spelares tur nar den
andra har stallt sin spelbricka pa bradet.

OM TARNINGARNA VISAR 10, vilket kallas for FORSVARStur, ska spelaren ta bort vilken av
motst&ndarens spelbrickor som helst FORUTOM EN SOM AR PA RUTA NUMMER 2 ELLER 12. DA blir det
nasta spelares tur. Om spelaren kastar 10 och det inte finns nagra spelbrickor att ta bort, blir det nasta
spelares tur att kasta.

OM TARNINGARNA VISAR 11, vilket kallas fér den VILDA turen, far spelaren stélla en spelbricka pa vilken
av de tomma rutorna pa spelbradet som helst.

Om det inte finns nagra tomma rutor far spelaren ta bort en av motstandarens spelbrickor och stélla sin
egen spelbricka istéllet. Sedan blir det nasta spelares tur.

OM TARNINGARNA VISAR 2 ELLER 12, och det finns en tom ruta i ett av hdrnen eller i mitten av bradet
staller spelaren sin spelbricka normalt OCH KASTAR TARNINGARNA EN GANG TILL.

VINNAREN: Den spelare eller det spelteam som forst far ihop en rad av fem egna spelbrickor vinner. Raden
ska vara rak och det far inte finnas nadgra tomma rutor mellar spelbrickorna.



