SEQUENCE NUMBERS - SPELINSTRUKTIONER

SEKVENSSPEL, ADDERA OCH SUBTRAHERA
SPELINSTRUKTIONER
2 TILL 6 SPELARE
FRAN 7 AR TILL VUXEN “NUM6ER”-SIDA
SPELARE: 2 till 6 spelare. Upp till 3 spelare kan spela individuellt. Mer &n 3 spelare maste spela i lag.

UTRUSTNING: Spelbréade, spelkort, spelchips, spelinstruktioner.

Anvand endast tva uppséttningar av chips nar tva spelare eller tva lag spelar. Tre uppsattningar av ka
chips anvands endast nar det finns en tredje spelare eller ett tredje lag. 7 :-‘l“
SEKVENS: En sammanhangande serie av fem chips med samma farg, antingen uppat eller nedat, | o]

tvars eller dlagonalt pa spelytan.
OBS: Spelet méaste spelas med spelchipsets “NUMBER"-sida uppat och “OJAMNA”-sida nedat.

N&r en sekvens har faststallts, skall dessa chips véandas éver pa sin “OJAMNA”-sida. .
Detta visar alla spelare att en sekvens har intréffat och inte kan stéras. “OJAMNA”-SIDA

FRIA UTRYMME: Det finns ett “Fritt utrymme” i spelbradets fyra horn. Varje spelare far anvanda samma som deras fargchip ar
i hérnet. Bara fyra av dina chips behdvs for att slutféra en sekvens nér du anvander ett hérn. Mer @n en spelare kan anvanda
samma hérn som en del av en sekvens.

SYFTET MED SPELET: For 2-3 spelare: Att en spelare eller lag gor EN SEKVENS fére sin motstandare. For 4-6 spelare: Att
en spelare eller lag gér TVA SEKVENSER fore sin motstandare.

INSTALLNINGAR: Placera spelbradet pa en plan yta med tillrackligt med utrymme runt spelbréadet for placering av kortlek,
chips och varje spelares sakade kort.

For 2 lag: Lagspelare maste delas upp jamnt i tva lag. Lagmedlemmarna maste alternera sina platser med motstandarna runt
spelytan.

For 3 lag: Lagspelare maste delas jamnt i tre lag. Lagmedlemmarna maste alternera sina platser med var tredje spelare runt
spelytan.

Givaren ska blanda korten och dela ut lika manga kort till varje spelare (se nedan for korrekt antal kort som skall delas ut). Se
till att alla medlemmar i ett lag anvander chips med samma férg.

ANTAL KORT SOM DELAS UT TILL VARJE SPELARE: For 2-3 spelare: 5 kort vardera;
for 4-6 spelare: 4 kort vardera

SPELA: Bérja med spelaren till vanster om givaren och ga sedan medurs. Han/hon valjer ett valfritt kort fran sin hand och
placerar det med framsidan upp, 6verst pa hogen med sakade kort (spelare bér ha sin egen hdg framfér sig val synlig for alla
andra spelare), och sedan PLACERAS ETT AV CHIPSEN PA SAMMA NUMMER PA SPELBRADET SOM MOTSVARAR
KORTETS EKVATION. Varje nummer &r avbildat tva ganger pa spelbradet. En spelare kan spela pa vilken plats som helst,
sa lange den inte redan técks av ett annat chip. Nar ett chip har spelats, kan det inte tas bort av en motstandare, utom vid
anvandning av “Minus™-kort, vilket férklaras nedan. Slutligen drar spelaren ett kort fran kortleken och sedan ar det nasta
spelares tur.

“PLUS” OCH “MINUS”-KORT: Det finns 2 “Plus” och 2 “Minus”-kort i kortleken. For att spela ett “Plus™kort, placera det pa
din hdg med sakade kort och placera ett av dina chip pa en 6ppen plats pa spelbradet. For att spela ett “Minuskort, placera
det pa din hog med sakade kort och ta bort ett av motstandarens chip fran spelbradet. Det avslutar din tur. Du kan inte placera
ytterligare nagot av dina chips pa samma utrymme under denna runda. Du kan inte ta bort ndgot av motstandarens chips som
redan &r en del av en fardig SEKVENS. Nar en SEKVENS uppnas av en spelare eller ett lag kan den inte brytas.

Plus + PLACERA DITT CHIP PA EN OPPEN PLATS
Minus - TABORT EN AV MOTSTANDARNAS CHIP

DODENS KORT: Om du haller ett kort i handen som inte har en 6ppen plats pa spelplanen, eftersom bada utrymmena som
representerar det kortet técks av ett chip, haller du ett DODENS KORT i handen och det kan du byta mot ett nytt kort. Nar det
ar din tur, placerar du Dodens kort pa hogen med sakade kort, meddelar att du vander pa ett Dodens kort och tar sedan ett nytt
kort (ett kort per varv). Du fortsétter sedan att spela din vanliga tur.

FORLUST AV KORT: Nar du har spelat din tur och placerat dina chips pa spelbradet, maste du ta ett kort fran kortleken. Om
du misslyckas med att ta ett kort innan nésta spelare gor ett drag OCH tar hans/hennes kort, forlorar du rétten att ta ett kort och
du maste fullflja spelet med farre kort an de andra spelarna - en nackdel.

BORDSSAMTAL: Det far inte forekomma néagra bordssamtal eller coachande gruppmedlemmar Om en lagkamrat sager nagot
for att varna en lagkamrat frén att géra nagot som han/hon inte borde, maste varje medlem i detta lag férverka ett kort som de
sjalva véljer ur sin hand och placerar pa sin hég med sakade kort.

Nér kortleken tar slut under spel, samlas alla hégarna med sakade kort in for att skapa en ny kortlek.
Spelet fortsatter medurs tills en spelare eller ett lag goér en SEKVENS, vilket innebar att den spelaren eller det laget vinner.



