JUNIOR

SPILAREGLUR




Pétur Pan MiRRi Miis Hrdi hottur Simba Filipus prins Mjallhvit

Fjérsjodskista Andinn Dalmatiuhundur

Kobbi k(6 Kaa Ursiila Vonda nornin

Vondi drekinn Fjdrsjé0skista Grimmhildur Hyena



I1. T upphafi spilsins getur pi gera atlégu &
einhvern einn af fjéorum kdéstulunum i fremstu
rédinni (synt med svortu 6rvunum).

I11. Myndin synir pa kastala sem pu matt
radast a og fra hvada hlidum.

IV. PU hefur ni komist ad 6ftustu rédinni. Hér
velur pa einn af premur stéru késtulunum
(sem syndir eru med svortu 6rvunum).



Spiladu Stratego Junior med uppahalds Disney
personunum pinum!

Vinsalustu hetjur Disney keppa @ moéti mestu Disney skirkunum. Radadu leynilega
saman Pétri Pan, Mjallhviti, Simba og Hrda hetti. Eru pau sameiginlega nogu sterk til
ad vinna Kobba kl6, Skara, Urstlu og Vondu drottninguna.

Haegt er ad nota innihald spilsins til ad spila tvé mismunandi spil: Stratego Quest er
fyrir leikmenn 4 &ra og eldri. Stratego Triumph er fyrir leikmenn 6 ara og eldri.

I spilakassanum er ad finna:

Leikbord, 2 stora teninga, 16 litla rauda kastala, 3 stora rauda kastala, 19 myndir
sem adgreindar eru i raudum ramma a pykkum pappa, 16 litla blaa kastala, 3 stora
bla kastala, 19 myndir sem adgreindar eru i blaum ramma & pykkum pappa.

pegar spilad er i fyrsta sinn:

Best er ad skoda mynd 1 til ad sja hvernig kastalarnir eru settir upp. PU parft ad setja allar 19
myndirnar i blaa rammanum i blau kastalana. Finndu fyrst blau myndirnar af
fjarsjooskistunni, Andanum og dalmatiuhundinum, og lattu peer i storu kastalana. Hinar 16
blau myndirnar fara i litlu kastalana. Passadu pig & ad snda ekki myndunum 6fugt.

Pegar pessu er lokid er gert eins med raudu myndirnar. Finndu fyrst raudu myndirnar af

fjarsjéoskistunni, Grimmhildi og hyenunni, og lattu peer i storu kastalana. Hinar 16 raudu
myndirnar fara i litlu kastalana. Mundu eftir ad snda peim rétt.

NuU er allt klart fyrir spilid!
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Markmid spilsins:

Markmid spilsins er pad sama hvort sem spilad er Stratego Quest eda Stratego Triumph: Sa
leikmadur vinnur sem fyrst naer ad 6ftustu rédinni og solsar undir sig fjarsjodskistu
andstaedingsins.

Stratego Quest (fyrir 4 ara og eldri)

Undirbuningur:

Komid ykkur saman um hver spilar med raudu kastalana og hver spilar med blau kastalana.
Leikbordid a ad vera & milli leikmanna, sa sem er raudur er raudumegin & leikbordinu og bléar
er blaumegin. Settu alla kastalana pina & leikbordid pannig ad myndirnar snda ad pér og
andstaedingurinn sér peer ekki.

Stéru kastalarnir prir eru settir & hringina prja sem eru nastir pér & leikbordinu og hinir 16
kastalarnir eru settir & reitina 16 sem eru par fyrir framan. Engir kastalar standa & sveedunum
fjorum vid vétnin & midju leikbordinu. Passadu upp & ad setja kastalana pannig ad pa sér bara
myndirnar en ekki andsteedingurinn. Myndin undir spilakassanum synir hvernig leikbordid
etti ad lita Ut pegar pedunum hefur verid stillt upp. Naest tekur hver leikmadur tening med
myndum af persénum andsteedingsins.

Svona er spilid spilad:

Allir kastalarnir standa & sinum upprunalega stad medan a spilinu stendur. PU matt ekki fera
pbina kastala eda kastala andstaedingsins. Raudur byrjar alltaf. Kastadu pinum teningi
(teningurinn med myndum af personum andstaedingsins) og sntdu svo vid einum kastala
andsteedingsins i fremstu linunni fyrir framan pig. Kiktu & myndina.

Ef myndin i kastalanum er s sama og & teningnum hefurdu nad ad vinna kastalann og tekur
hann af leikbordinu. Ef myndirnar eru mismunandi verdur pa ad snla kastalanum aftur vid.
En taktu vel eftir hvada mynd petta er, pvi pegar pu kastar teningnum aftur og faerd upp pessa
mynd péa veistu hvada kastala pu att ad snda vid til ad geta yfirtekid hann! Athugadu ad i
hverri umferd ma leikmadur adeins kasta teningnum einu sinni og snta einum kastala vid.
Sidan & hinn leikmadurinn ad gera... og sidan koll af kolli.

Pegar pu att leik skaltu kasta teningnum og reyna ad finna kastala med peirri persénu sem
teningurinn synir. Athugadu ad pad er ekki haegt ad radast & hvada kastala sem er &
leikbordinu, adeins pa sem hagt er ad komast ad an pess ad fara yfir annan kastala. I upphafi
spilsins er pvi adeins haegt ad radast & fjora fremstu kastalana (sjad mynd I1) , en pegar einum
af peim er n&d er haegt ad radast a kastalana i annarri rodinni. En pad parf ekki alltaf ad velja
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kastalana sem eru beint fyrir framan pig, pad ma lika radast & pa sem eru til hagri og vinstri

(sja mynd I11). bad mé ekki radast & kastala sem eru & sk&. Med pessum hatti brytur pa pér
leid ad storu kostulunum premur sem eru lengst fra pér (sja mynd 1V)

Ef pa hittir & Dyrid eda Vonda drekann, getur pa ekkert gert. bessar personur eru ekki &
teningunum og pvi ekki haegt ad fjarleega peer af bordinu. Af peim s6kum skalt pu reyna ad
velja géoan stad fyrir pessar personur pegar pu setur upp spilid.

Fjarsjodskistunni nad:

Pegar pér hefur tekist ad brjota pér leid ad kastala i 6ftustu rodinni (fjoréu rodinni fyrir
framan pig), sama hvernig pu komst pangad, attu ad velja i naestu umferd einn af premur
storu késtulunum (sja mynd 1V).

Ef hyena eda dalmatiuhundur er valinn ma taka pann kastala af leikbordinu og i naestu
umferd ma velja annan af tveimur kdstulunum sem eftir eru. Ef Grimmhildur eda Andinn er
valinn leikur heppnin ekki vid pig. Andsteedingurinn getur pa sett 6ll pedin sin aftur &
leikbordid og radad peim upp eins og honum synist. Pad pydir ad pu parft ad byrja alveg upp
a nytt. b6 & ad fjarleegja Grimmhildi eda Andann af leikbordinu! Ef fjarsjodskistan er
valin hefur pd unnid spilid!



Stratego Triumph (fyrir 6 ara og eldri)

Stratego Triumph er skemmtilegt &framhald fyrir pa sem pegar hafa leert ad spila Stratego
Quest. Reglunar er mun likari hinum upprunalegu Stratego reglum. Stratego Triumph er
g6dur undirbtningur fyrir pa sem vilja leera hid upprunalega Stratego spil. I Stratego Triumph
eru sému hlutirnir notadir og i Stratego Quest ad undanskildum teningunum. 1 pessu spili att
bu ad fera kastalana a milli reita. Markmidid er ad vinna kastala andstaeedingsins og na ad
oftustu rédinni. Pegar pu hefur komist pangad, hefur pu pad verkefni ad finna
fjarsjodskistuna, alveg eins og i Stratego Quest.

Undirbuningur:
Undirbudu kastalana, eins og i Stratego Quest (ef pu hefur ni pegar ekki gert pad) og radadu
peim & samskonar mata & leikbordio.

Svona er spilid spilad:

Pad ma feera kastalana sina um leikbordid (ad undanskildum Dyrinu og Vonda drekanum, sem
eru fastir i sinni upphafsstodu). begar pu att leik feerir pu einn kastala & naesta fria reit.

pad mé feera kastala fram, til baka eda til hlidar. bad ma ekki feera kastala fram eda aftur &
ska. Pad ma gera aras kastala andstaedingsins. bad er gert & eftirfarandi hétt:

Skodadu nanar myndirnar & kostulunum pinum. A flestum peirra stendur tolustafur. Talan
segir til um hversu sterkar personurnar eru. Pétur Pan og Kobbi k16 eru sterkastir med toéluna
5. Simbi og Skari eru nest sterkastir med téluna 4. bar & eftir kemur Filipus prins og Ursula
med 3, Mjallhvit og Vonda nornin med 2, Kaa og Mikki Muds med 1. Einungis personurnar i
storu kostulunum, auk Dyrsins og Vonda drekans, eru ekki med tolur.

Markmidid er ad feera kastala andstaedingsins Gt af spilabordinu. begar pu ert & reit vid hlidina
& kastala andstaedingsins getur pu radist a hann (en pu parft pess ekki). Berid saman kastalana
0g sjaid hver er sterkari. Kastalinn med laegri téluna tapar bardaganum og er fjarleegour af
bordinu. S& sem vann er faerdur & lausa reitinn par sem kastalinn sem tapadi stéd adur. Ef
kastalarnir eru med sému télurnar, eru peir badir fjarleegdir af leikbordinu.

Athugadu ad haegt er ad gera atlogu a kastala sem stendur pér vid hlig, fyrir aftan pig
eda fyrir framan pig.

Sérstakir hafileikar nokkurra perséna:

Vondi drekinn og Dyrid: pa er ekki haegt ad fera. Peir er alltaf & sama stad ut spilid. Ad
sjalfségou eru peir mjog hettulegar skepnur. P6 peir sé ekki med neina télu, pa tapa allir sem
reyna ad radast & pa og eru fjarleegdir af spilabordinu. Vondi drekinn og Dyrid halda aftur a
moti afram sinni stoou. Pad eru adeins tveer personur sem geta unnid pa — Filipus prins og
Ursula, sem hafa tofrakrafta. Ef annad hvort peirra keppir 4 méti Vonda drekanum eda
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Dyrinu, vinna pau og Vondi drekinn eda Dyrid er fjarleegt af leikbordinu. Reyndu ad muna

hvar Vondi drekinn eda Dyrid er & leikbordinu og pegar tekifaerid gefst pa getur pu radist a pa
med Filipus prins eda Ursulu.

Filipus prins og Ursula: bpau eru kannski ekki svo sterk en pokk sé toframeetti peirra geta pau
sigrad VVonda drekann og Dyrid (sja ad ofan).

Mikki MUs og Kaa: pau eru med laegstu téluna. pvi tapa pau nanast alltaf bardégum. En pau
hafa einn sérstakan eiginleika: bau geta unnid sterkustu persénurnar med hastu téluna! Mikki
Mus og Kaa tapa alltaf bardégum vid allar hinar persénurnar nema pau vinna alltaf Kobba kI
og Pétur Pan. Ef Mikki MUs eda Kaa radast & Kobba kl6 eda Pétur Pan (eda ef peir radast a
pba) & ad fjarleega Kobba klé eda Pétur Pan af leikbordinu.

Pad ma ekki flytja sama kastalann endurtekio fram og til baka.

Ef pu feerir kastala en naest pegar pu att leik feerir pd sama kastala aftur til baka, pa matt pd
naest pegar pu att leik ekki gera pad sama. Til deemis ef pa ferir kastala fram um einn reit en i
naestu umferd feerir pa hann aftur til baka, pa matt pu ekki feera kastalann fram nast pegar pu
att leik. Reyndu pé ad flytja kastalann i adra att (ef pu getur) eda feerdu annan kastala.

Komid ad oftustu rodinni:

Pegar pér hefur tekist ad brjota pér leid ad kastala andstaedingsins i 6ftustu rédinni (fjordu
rodinni fyrir framan ykkur) velur pa nast pegar pu att leik, einn af premur storu kdstulunum
til ad snua vid. Ef hyena eda dalmatiuhundur er valinn, ma taka pann kastala af leikbordinu,
og i naestu umferd ma velja annan af tveimur kdstulunum sem eftir eru. Ef Grimmhildur eda
Andinn er valinn leikur heppnin ekki vid pig. Reyndar verda pau fjarleegd af spilabordinu en
einnig kastalinn pinn. bad pydir ad nu parftu ad feera annan kastala ad 6ftustu réd andsted—
ingsins og reyna aftur. Ef fjarsjodskistan er valin hefur pd sannad pina miklu hetjulund og
unnid spilid!

Mikilveeg abending:

Mjog mikilveegt er ad byrja Stratego Triumph med gédri upphafsstédu, svo andstedingur
pbinn getur ekki unnid sig i gegnum radir pinar, &n mikillar vandamala, med hjalp fra Pétri Pan
eda Kobba klo (sterkustu leikpedunum). Vondi Drekinn, Dyrid, Mikki MUs og Kaa getur
stoppad pa. pvi skaltu rada leikpedunum med petta i huga.

Gdda skemmtun,
Nordic Games, www.nordicgames.is
Desember 2010



