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Hofundar: Martin Kallenborn & Jochen Scherer
Teikningar & grafik: Rolf (ARVi) Vogt

Ritstjorar: Thorsten Gimmler & Matthias Karl
Fi6ldi leikmanna: 3 -6
Aldur: fra 8 ara

Leiktimi: u.p.b. 15 minGtur

Innihald

© 50 dyraspil (1ox grapsddur, kénguleer,
flugur, rottur og sniglar med gildi milli1 og 5)

® s5x lotuspil grapadda, kénguld, fluga, rotta ‘
og snigill (sama framhlis og bakhli)

© Leidbeiningar
2



Hugmyndin & bakvid spilia

Leikmadur er i hlutverki pjalfara hryllilegrar skepnu. Hann tekur upp
spil, sleer & boraid og klappar saman hondunum nokkrum sinnum.

Hinir leikmennirmir heyra hvada spjald um raedir af hdggunum og
I6faklappinu as daema. Ut fra pessu ,,dulméli“ reyna beir ad pekkja
dyrategundina og fjolda dyranna sem dyrapjalfarinn sér & spilinu sinu.
Fyrsti leikmadurinn sem getur nefnt réttan fjélda dyra og rétta dyrategund
eignast spilia. Leikmadurinn sem hefur flest spil i lokin er sigurvegari
Grapodduglundrodal

Undirbuningur spils
i grunnspilinu eru fiorar dyrategundir notadar (p.e. 40 spil).
Leikmennirnir dkveda sin i milli hvada dyrategund er sleppt. Dyraspilin 10
og lotuspilia fyrir pa dyrategund eru fjarlaegd ar spilastokknum og sett
aftur i kassann.
Lotuspilunum fjorum sem eftir standa er radad af handahofi & mitt boraia.
Kassinn er stadsettur vinstra megin & bordinu, vid hlidina & lotuspilunum.




Dyraspjoldin 40 eru stokkud og hver leikmadur feer prja spil sem hann
leggur fyrir framan sig, an pess a8 lita & pau og pannig ad pau sndi
nidur.

petta er stigabunki leikmannsins og ofan & hann safnar leikmadurinn
eins mérgum spilum og hann getur, 43ur en leiknum lykur. Nokkur af
spilunum sem ganga af eru sett & mitt boraid, en fjoldi peirra fer eftir
fiolda leikmanna. Leikmenn draga blindandi tr pessum stokki.

3 leikmenn: 1 bunki me3 15 spilum
4 leikmenn: 1 bunki mea 16 spilum
5 leikmenn: 1 bunki me3 15 spilum
6 leikmenn: 1 bunki med 18 spilum

Spilin sem ganga af eru ekki notud i spilinu og eru pau sett aftur i
kassann.

Leikreglur

Yngsti leikmadurinn byrjar og fer i hlutverk dyrapjalfarans.
Dyrapjalfarinn dregur spil tr bunkanum og litur & pad.

A hverju spili eru alltaf 1 il 5 dyr af einni dyrategund. bjalfarinn parf a3
midla til hinna, an orda, hversu mérg dyr eru a spilinu hans og af hvada
dyrategund, samkvaemt lotuspilunum.

Spjaldid sem er naest kassanum telst vera & ,,Stad 1“. Spjaldis sem er
haegra megin vid pad er ad sama skapi a ,,Stad 2, pad naesta er a ,,Stad
3“0og pad naesta d ,Stad 4"
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Dami: A pessarimynd er grapaddan & ,,Stad 1, rottan er & ,Stad 2,
konguléiner a ,Stad 3" og flugan er a ,Stad 4.
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Til a8 syna stad dyrategundarinnar sleer
dyrapjalfarinn flotum lofa & borais jafnoft

og stadurinn & lotuspilunum segir til um.

Til a8 gefa til kynna fjolda dyra, klappar
dyrapjélfarinn saman héndum jafnoft og

fioldi dyranna & spjaldinu sem hann dré segir

til um.

Dyrapjalfarinn verdur avallt ad midla réttu
,dulmali®. Hann getur hins vegar gert 68rum
leikmonnum erfitt fyrir med pvi ad blanda saman
hoggunum & bordid og l6faklappinu, par sem pas
kemur sér betur fyrir hann ef peim tekst ekki ad
rada,,dulmalia®. pannig skapar hann glundrosa!



Dami: Dyrapjalfarinn dregur dyraspil sem synir fjérar konguleer.
Lotuspilin liggja eins og synt er i deeminu fyrir nedan.

Leikmadurinn verdur nd ad sla & bordis mes flGtum I6fa prisvar sinnum
(konguleer eru & Stad 3) og klappa saman héndunum alls fjérum sinnum
(fioldi kongulda = 4).

Dyrapjélfarinn dkvedur ad klappa saman hondunum tvisvar, sleer sidan
flotum l6fa & boraia einu sinni, klappar einu sinni, slaer flotum 6fa &
borais tvisvar sinnum og klappar einu sinni a8 lokum.

pegar dyrapjalfarinn hefur lokia vis as klappa og sla & bordia geta hinir
leikmennirnir strax kallad svarig ef peir halda a8 peir hafi giskad & réttan
fiolda og rétta dyrategund.

Um leid og fyrsti leikmadurinn hefur kallad rétt svar synir dyrapjélfarinn
6Sllum leikmonnum spilia sitt. Leikmadurinn me3 rétta svarid feer
dyraspilid og leggur pad ofan a stigabunkann sinn, pannig ad pad snyr
nidur.



Allir leikmenn sem hafa kallad rangt svar verda a8 lata dyrapjalfarann fa
eitt af dyraspilunum sinum fyrir hvert rangt svar. Dyrapjalfarinn setur
pad i sinn stigabunka pannig a8 pad sndinidur.

Leikmadur sem hefur engin dyraspil lengur i stigabunkanum
sinum ma reyna ad geta upp & réttu svari, en p6 adeins einu sinni
i hvert skipti sem dyrapjalfarinn a leik.

Ef dyrapjélfarinn gerir misték pegar hann er ad klappa og sla &
boraid verdur hann ad syna 6llum leikmonnum spilia sitt og setja
pad, asamt einu spili Gr stigabunkanum sinum, nesst i bunkann sem
aaddraga ur. Hann hefur nd lokid sinni umfera.

Ef enginn leikmadur vill reyna a8 geta upp a réttu svari og enginn
hefur komia me3 rétt svar synir dyrapjélfarinn 6llum leikménnum
spilid og setur pad svo i stigabunkann sinn.

S leikmadur sem situr réttseelis via hann verdur nd dyrapjalfarinn.

pegar allir leikmenn hafa verid dyrapjalfarar einu sinni eru lotuspilin
stokkud og peim radad ad nyju vid hlidina & kassanum.



Lok spilsins

Spilinu er lokid pegar bunkinn sem dregig er r er témur. Leikmadurinn
sem hefur flest spil i stigabunkanum sinum er sigurvegarinn. Ef pad er
jafntefli eru nimeragildi spilanna 16g3 saman og leikmadurinn sem hefur
haesta gildid sigrar.

Breytingar & spilinu
Hvernig veeri ad gera hlutina audveldari — eda jafnvel adeins erfidari?

© Aseins erfidari!
Reglur spilsins eru paer sému en i stad 4o dyraspila, eru 61l so
dyraspilin notud. A3 sama skapi eru 8l 5 dyrin & lotuspilunum
notusa.

© Aseins audveldari!
Reglur spilsins eru paer sému en i stad 4o dyraspila, eru adeins
30 dyraspil notud (p.e. adeins prjar mismunandi dyrategundir).
Adeins prjt samsvarandi dyr erunotud & lotuspilunum. i pessari
Gtgafu eru adeins 12 spil i bunkanum sem dregié er ur.

© Enn audveldari!
Reglur spilsins eru paer sdomu en lotuspilin eru ekki stokkud i lok
umferdar. R63in er si sama i 6llu spilinu.



Hefurdu préfaa?
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Svindlandi mélur Kakkalakkapékef Kakkalakkasalat

Er bannad ad svindla? Blekkingarspil med Hradur og gémsaetur
Ekki i pessum 6svifna skepnum sem enginn greenmetisleikur med
spilaleik! polir. spilum.

TR iKKISTY
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A srlm“ !

Kakkalakkasupa Tarantdlutangé Likkistulosun

Sittu i sipunni og Astsjik tarantdla leitar bad er tiltektardagur i
sotradu pig til sigurs! med orvaentingu ad Vampirukastalanum og
dansfélaga... verid ad losa likkisturnar!
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Utgefandi:
Nordic Games
Klapparstigur 1
101 Reykjavik
www.nordicgames.is
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