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H6fundur: Thierry Chapeau
Teikningar og grafik: Rolf (ARVi) Vogt
Ritstjorar: Matthias Karl & Thorsten Gimmler

Fjoldi leikmanna: 2 - 6
Aldur: fra 8 ara aldri
Leiktimi: u.p.b. 15 mindtur

nnihald
@ 43 spil
@ 1 hvitlauksspil
® 1 litateningur
@ 1taknateningur
@ Leikreglur
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Hugmynd og markmid spilsins

pad stendur storhreingerning fyrir dyrum i gamla vampirukastalanum
0g pa parf ad losa likkisturnar! Fjsgur vampiruspil eru sett fyrir framan
hvern leikmann pannig a8 pau snta upp. Leikmadurinn sem & ad gera,
kastar badum teningum. Ef tknid og liturinn sem kemur upp er med
somu samsetningu og eitt af vampiruspilunum pinum, att pd ad sla

a hvitlauksspilia. Fljotasti leikmadurinn ma sntia vampiruspili yfir &
likkistuhlidina (bakhlidina). Ef sama samsetning litar og takns kemur
upp i naesta kasti og pu ert aftur fljotasti leikmadurinn, leggur pu likkistu
nidur tr pinum eigin spilum (losar hana til hlidar). Sa fyrsti sem hefur losad
fjérar likkistur tr spilinu er sigurvegarinn!

Undirblningur spils 6@09 @

Hvitlauksspilid er sett & mitt borais w
par sem allirna audveldlega i paa.
Vampiruspilin 43 eru stokkud. Hver @
leikmadur feer fjgur spil sem hann @
leggur fyrir framan sig pannig a8

vampiran snyr upp. bessi spil eru @
pad sem leikmadurinn er med & hendi.

Eftirstandandi spil eru latin sntia nidur eeg

og mynda bunkann sem & a3 draga (r. -y

Hvert spil hefur gulan’ eda fjélublaan @

hring og eitt af premur taknum (§¢ € #R), sem leikmennirnir purfa
ad leggja vel A minnis.




Leikreglur

Yngsti leikmadurinn tekur upp bada teningana og er sé fyrsti til
ad spila. Leikmadurinn sem & a8 gera kastar badum teningum. Hér
eftir spila allir & sama tima! Komi rétt samsetning upp i kasti sla
leikmennirnir & hvitlauksspilia eins fljott og peir geta. Eftirfarandi
adstaedur geta komid upp:

. Ef samsetning litar og takns kemur upp, sem passar vid eitt af
pium spilum sem sndia upp, parft pu, og viskomandi leikmenn, ag sla
me3 flotum |6fa & hvitlauksspilid & migju bordinu eins hratt og haegt er.
Daemi:

A —>

Fyrsti leikmadurinn sem sleer & hvitlauksspilid synir hinum leikménnunum
hvada spil i férum hans er med samsvarandi samsetningu litar og takns.
Ef pad er rétt ma leikmadurinn snda spilinu vid pannig as likkistan sé
sjdanleg, sem pyair a8 nd snyr pad nidur.

Ef bad er rangt og leikmadurinn er ekki med samsvarandi spil fyrir framan
sig, feer hann & sig refsingu (sja fyrir nedan).Leikmennirnir verda ad muna
hvada samsetning af taknum og litum er undir spilunum vegna pess ad
um leid og spili er sntiid vid ma leikmadurinn ekki kikja & pas aftur!
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@ tf upp koma taknia og liturinn af einhverju spili sem er biis a3
snua vid, & fyrsti leikmadurinn sem sleer & hvitlauksspili a3 losa pad

til hlidar (setja pad fyrir framan sig). Leikmadurinn snyr spilinu via til a8
ganga Ur skugga um ad pad hafi videigandi takn og lit og synir hinum
leikmdnnum pad. Leikmadurinn faer pa eitt nytt spil sem hann setur &
hvolf vig hlidina & hinum spilunum, sem pyair a8 hann hefur fijogur spil a
hendi & nyjan leik. Deemi: /

Ef leikmadurinn hefur rangt fyrir sér feer hann refsingu og spilia er ekki
losaa til hligar.

@ Leikmadur getur einnig slegia & hvitlauksspilia ef takn og litur kemur
upp sem passar vid eitt af spilum andsteadings, sem snyr nidur.
Leikmadurinn verdur pa a8 sntia spilinu via til ad athuga hvort petta

er rétt. £f taknid og liturinn & spilinu samsvara litnum og takninu &
teningunum er spilia 1atid snda upp. Hafi leikmadurinn rangt fyrir sér
feer hann refsingu og spilid er sett aftur & hvolf.



@ tf upphrépunarmerkid kemur upp 4 litateningnum Yo
prir méguleikar i stédunni sem stjornast af pvi hvad kemur upp &
taknateningnum:

.' m Vampiran flygur & brott!

Fyrsti leikmadurinn sem slaer & hvitlauksspilid getur annaghvort:

® Snuid einu spili ad eigin vali yfir & likkistuhligina,

® losad til hlidar eitt spil sem snyr nidur,

® edasnuid einu spili, sem snyr nidur hja 68rum leikmanni, yfir &
vampiruhlidina.

| C Manaskin er adeins til vandraesa ...
()

Sa leikmadur sem er fyrstur til ad sla & hvitlauksspilid mé skipta & tveimur spilum
sem snda nidur hja hvada tveimur leikménnum sem er. Leikmadurinn sem skiptir
4 spilunum ma kikja & pau fyrirfram. Ef hinir leikmennirmir hafa ekki, enn sem
komid er, tvé spil sem sndia nidur ma einnig skipta & spilum sem snda upp.

.' * Ekki snerta! Hetta a fera!

Enginn mé sla & hvitlauksspilia! Ef leikmadur snertir hvitlauksspilia faer
hann refsingu. Ef enginn hefur brugaist vig innan u.p.b. 5 sekindna, kastar
naesti leikmadur teningunum.

Um leid og adgerd eda refsing hefur farid fram fara teningarnir réttseelis til
nasta leikmanns og hann & a3 gera.
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Refsingin

Leikmadur sem gerir mistok feer refsingu: eitt af spilum hans sem snyr
nidur er sniid vid aftur, bannig ad vampiran er sjdanleg.

Ef leikmadurinn hefur engin spil sem sniia nidur dregur hann eitt spil
Gr bunkanum, sem hann feer & hendi. Pad er 1atid sntia upp og er refsispil.
Leikmadurinn parf einnig ad reyna ad losa petta spil til hlidar.

petta pyair ad leikmadurinn getur haft fleiri en fjogur spil & hendi.

Lok spilsins

Um leid og leikmadur hefur losad fjgur spil til hlidar hefur hann sigraa!

Athugasemdir

® Allir leikmenn eiga a3 halda héndum sinum i sému fjarleegs fra
hvitlauksspilinu 43ur en teningunum er kastas.

® Ef sex leikmenn eru ad spila getur st sjaldgaefa stada komid upp ad
refsispil verdi svo mérg ad bunkinn til a8 draga tr teemist 4dur en
leiknum er lokid. Ef petta gerir pad a3 verkum a3 leikmadur getur ekki
baett nyjum spilum vid hond sina, hefur hann heppnina med sér og
heldur &fram me3 feerri spil & hendi.

® pbegar spil sem snyr nidur hefur verid losad dregur leikmadur bara eitt
spil til vidbotar tr bunkanum sem & ad draga Ur, ef hann hefur faerri en
fiogur spil & hendi.
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Svindlandi mélur  Kakkalakkapéker  Kakkalakkasalat

Er bannad ad svindla? Blekkingarspil med Hradur og gémsatur
Ekki f pessum 6svifna skepnum sem enginn greenmetisleikur med
spilaleik! polir. spilum.
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Kakkalakkasupa Tarantulutango Grapodduglundroal

Sittu { sipunni og Astsjik tarantdla leitar pvilikur glundroai! Skellir,

sotradu pig til sigurs! med drvaentingu ad hvelliv, klapp og katina.
dansfélaga...
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