REGLAS DEL JUEGO E 24 JUCADORS

iQUE GUAV. ES HORE DEL DESAYUNO!
iPERO. SOBRE TODO. NO COJAS EL PESCADO PODRIDO!

MATERIAL

Una todtadora de variad piegas.

7 euerpo, 2 puied. con founa de cuctara,

2 bragos con founa de tenedbr, 2 ojos con founa de laza.

! bgja de pegatinas

4 toutaddas de plstico

9 platod de carton impredos de 4 colores difenented

9 sartenes para abrapat las tosladas de 4 colores diferented

20 cartas de lostadas (4 de miel, 4 de chocolate, 4 de mermelada. 4 de huevod.

2 de pescadvd podnidss, 2 comodines)

MONTAJE DE LA TOSTADORA

Comenzamos con las pegatinas. ) )
Vs Pega las pegatinas de los ojos en cada una de las 2 tazas (azul

y verde), la pegatina del temporizador en la parte trasera de la
tostadora (sobre el boton grande) y la bonita sonrisa en la parte
delantera. Las pegatinas de las tostadas van en la parte
delantera y trasera de las tostadas de pldstico, respetando los
colores. Los pequerios circulos van en los laterales de la
tostadora.

Para montar la tostadora, enrosca las 2 tazas (azul y verde) en la
parte delantera, los 2 tenedores insertados en los agujeros de
cada lateral le sirven de brazos. jY las 2 cucharas acopladas
bajo el aparato, en los 2 agujeros previstos a tal efecto, se
transformardn en 2 pies muy estables!

iYa estamos listos!

PREPARACION DEL JUEGO

Cada jugador coge un plato y una sartén del mismo color y los coloca frente a él.

Las 4 tostadas de pldstico se colocan en la tostadora, la cual se pone en el centro de los jugadores.
Las cartas de tostadas se mezclan y se colocan boca abajo formando un montdn en el centro.

Excepto en las variantes 1y 3, recomendamos quitar las tostadas de comodin (de varias guarniciones).

JEL JUEGO 1A PUEDE COMENZAR!

El jugador mds comilén comienza pulsando el temporizador en la parte trasera para lanzar las tostadas.
Contard en voz alta hasta 3 para estar seguro de que todo el mundo estd bien preparado.

En cuanto salten las tostadas; todos los jugadores, incluido el que pulsd el temporizador, deberdn atraparlas
al vuelo con su sartén.

(Por supuesto, estd prohibido utilizar las manos).



REGLAS DEL JUEGO S

Todos los jugadores que hayan consequido atrapar una tostada con su sartén, cogen una carta de arriba
del montdn de cartas de tostadas y la colocan en su plato. Atencion, si es una tostada de pescado
podrido, jqué pena! Esta se descarta directamente.

Cuando todos estén listos, el jugador que estd a la izquierda del que pulsd el temporizador en el turno
anterior vuelve a colocar las 4 tostadas en la tostadora y pulsa el temporizador después de haber
contado hasta 3 en voz alta. El juego contintia de esta forma hasta que un jugador haya completado
su plato.

OBIETIVO DEL JUEGO!

El primer jugador que complete su plato con 3 cartas de tostadas serd el ganador.

Las buenas tostadas hay que gandrselas, necesitards un poco de entrenamiento para atraparlas,
aqui tienes algunos consejos:

» No muevas tu sartén de manera demasiado brusca, mantén la murieca firme y mueve tu sartén
manteniéndola siempre plana.
« A veces, las tostadas se salen de la sartén. Pueden aceptarse dichas tostadas como vdlidas para

los nirios a los que les cueste mucho al principio.
* Para los nifios mds pequenos, se recomienda que jueguen sentados alrededor de la mesa (y no de pie)
-de esta forma, se moverdn menos y tendrdn menos tendencia a hacer

grandes movimientos con la mano.

VARIANTE 1

Para esta variante, hay que anadir las 2 cartas de comodin (las cartas con todas las guarniciones
dibujadas). Para ganar, hay que completar el plato con 3 tostadas idénticas -3 tostadas de chocolate,

3 tostadas de miel, etc. EL comodin sustituye a cualquier guarnicion.

Cuando un jugador haya completado su plato con 3 cartas que no sean idénticas, continuard jugando;
y cuando atrape una tostada, podrd descartarse una carta de tostada de su plato y dejar libre ese hueco
en su plato para poner una nueva carta. Cuando se haya terminado el montdn de cartas, se mezclardn
las cartas descartadas para volver a formar un monton.

VARIANTE Z¢

Para que puedas coger una carta

de tostada, es necesario que hayas
atrapado LA tostada de tu color o de
tu dibujo. Si un jugador atrapa con su
sartén una tostada que no es suya,
no puede coger la carta.

VARIANTE 3: (SE JUEGA CON LAS CARTAS DE COMOOW)

Para ganar, hay que completar el plato con 3 tostadas idénticas. Si un jugador consigue atrapar

la tostada de SU color, tiene derecho a cambiar una de sus cartas de tostada con el jugador que elija
—esté de acuerdo o no. Si varios jugadores atrapan la tostada de su color, comenzard el jugador que esté
mds cerca del jugador que ha pulsado el temporizador y, después, se continuard en el sentido del turno.

Art. N. 30126 i
ADVERTENCIAS! jAtencion! No es adecuado para nifios menores

de 3 afios. Piezas pequefias, peligro de asfixia.
iAtencion!
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