LEIKREGLUR st 24 1IN

FRAB/ERT. TiMI FVRIR MORGUNVER®!
EINS GOTT AD SITJA EKKI UPPI MED ULDINN FISK!

INNIHALD!

Braudnist ¢ nokkrum asrdum.

! sbnoklun, 2 skeidarfectin, 2 gafflatandleggir, 2 bolla-augu
Limmidar Gl sknauts

4 dneidave histad braud drn plasti

7 duiventiud 4jstd med diskum & 4 mismunand; bitum

9 psrrue 8 ad fanga braudsneidar ¢ 4 d; titum

20 dleggaqpjsti @ x funang. 9 x sikkutads, 4 x wlta, 4 x egg. 2 x aldinn fiskur,
2 x fsterar)

BRAVORISTIN SETT SAWAN

Byrjid d limmidunum.

Festid augnalimmidana d hvorn bollann, timateljaralim-
midann aftan d braudristina, d stéra hnappinn, og gladlega
brosid framan d. Braudsneidarlimmidarnir fara framan og
aftan d plastbraudsneidarnar ( sama lit. Limmidarnir med litlu
hringjunum fara d hlidar braudristarinnar.

Til ad setja saman braudristina, er bollunum - graeenum og
bldum - smellt framan d, gafflarnir 2 eru settir i gotin d
hlidunum og eru handleggirnir. Skeidunum er smellt undir, i
got, og peer eru stddugir fetur!

Allt er kldrt!

UNDIRBININGUR

Hver leikmadur tekur disk og pénnu i sama lit og leggur fyrir framan sig. Plastbraudsneidarnar 4 eru settar i
braudristina sem er hGfd d midju bordi. Aleggsspjéldin eru stokkud og sett i bunka i midjunni med
framhlidina nidur. I tilbrigdum 1 og 3 (sjd ad nedan), er meelt med ad fjarlaegja jokeraspjoldin (morg dlegg).

LEIKURIMW GETUR HAFIST!

Grddugasti leikmadurinn byrjar med pvi ad yta d timateljarann aftan d og setja braudristina i gang.

Hann telur hdtt upp d 3 til ad gaeta pess ad allir séu vidbunir.

Um leid og ristada braudid skyst upp, verda allir leikmennirnir - lika sd sem ytti d timateljarann - ad reyna
ad fanga pad d flugi { ponnurnar sinar.

(Pad er bannad ad gripa sneidarnar med hondunum)



LEIKREGLUR 15t

Allir leikmenn sem nddu ad fanga braudsneid i/ pdnnuna sina, draga dleggsspjald og leggja d diskinn
sinn. Varlega, pad er vont ad fd uldinn fisk! Honum er strax hent.

Pegar allir eru tilbunir, er komid ad leikmanninum vinstra megin vid pann sem setti braudristina i gang i
fyrri umferdinni ad setja braudsneidarnar 4 aftur i braudristina og yta d timateljarann. Hann telur hdtt
upp d 3.

Svona heldur leikurinn dfram par til einhver leikmadur hefur fyllt diskinn sinn.

LEIKSLOK!

Fyrsti leikmadurinn sem safnar 3 dleggsspjoldum d diskinn sinn sigrar.
Til ad nd godri braudsneid: pid munud purfa ddlitla a&fingu, hér eru nokkur rdd:

o Ekki hreyfa ponnurnar ykkar of snéggt, hafid ulnlidinn laestan og haldid pénnunni flatri.

e Stundum skoppa braudsneidarnar upp ur ponnunni. Pid getid talid paer sneidar med fyrir bérn sem
gengur illa i upphafi.

e Fyrir yngri bérn er meelt med ad spila sitjandi i kringum bord (ekki standandi) - pd geta pau minna
hreyft sig og eru dliklegri til ad gera of miklar handahreyfingar.

17L8RIGO1 I

[ pessu tilbrigdi er naudsynlegt ad nota jékerspjéldin 2, spjéldin med éllu dleggjunum.

Til ad sigra, parf leikmadur ad fylla diskinn sinn med 3 eins braudsneidum, t.d. 3 med sukkuladi, 3 med
hunangi o.s.fr.

Jokerinn getur komid i stad hvada dleggs sem er.

Pegar leikmadur er kominn med 3 mismunandi spjéld, heldur hann dfram ad leika og pegar hann naer
sneid, getur hann hent einni af sneidunum af disknum sinum i kastbunkann og losad pannig rymi fyrir
nytt spjald.

T1L8r1601 Z:
Til ad geta dregid dleggsspjald, ﬁ
verdur leikmadur ad hafa ndd
braudsneid i/ sama lit eda med sama
tdkni. Ef leikmadur fangar braudsneid
i ponnuna sina en ekki i sinum lit, md
hann ekki draga spjald.

T1LBRIGOI 3 (LEIKID HED JOKERSPIOLOUM)

Til ad sigra, parf leikmadur ad fylla diskinn sinn med 3 eins braudsneidum. Ef leikmadurinn neer i sneid |
sinum eigin lit, md hann skipta d einu dleggsspjaldi vid annan leikmann ad eigin vali - hvad sem hinum
finnst um pad. Ef margir leikmenn fanga sneidar i sinum Lit, byrjar sd sem er naest peim sem sidast
gangsetti braudristina og sidan er haldid dfram réttseelis.

< > a Art.N. 30126 i

ADVORUN!

APVORUN! Ekki ztiad bérnum undir 3ja ara.
Smahlutir, kéfnunarhaetta.

Framleitt i Kina.

Splash Toys S.A.S. é
18 rue de la Cote Frileuse - 27640 BREUILPONT - FRANCE.
Customer service: +33 (0)821 335177
www.splash-toys.com





