REGOLE DEL G/OCO " 24 CIOCATOR

EVVIVA! E ORA DI COLAZIONE!
MA ATTENZIONE A NON PESCARE IL PESCE AVARIATO!

MATERIALE

Un tostapane compodto da divende parli.

! conpo, 2 cucchiai-pied,

2 forctette-braccia, 2 taggine-ocek,

! fogtio di adlesivi

4 toadt in plastica

4 pialli in cartone in 4 colos diverds,

9 padelle in 4 colos diversé per naceogliere ¢ boadl.
20 cante-guarnizione (4 al miele. 4 al cioceolats,

7 alla marmellata, 4 wove. 2 pesci avaniali. 2 jolly)

ASSEWOLAGGIO DEL TOSTAPANE

Inizia dagli adesivi.

- Attacca gli adesivi-occhi su ciascuna delle 2 tazzine blu e verde,
l'adesivo-timer sul pulsante grande sul retro del tostapane,
e il sorriso sulla parte anteriore. Gli adesivi-toast vanno su
entrambi i lati dei toast in plastica, rispettando i colori.
| piccoli adesivi rotondi vanno sui lati del tostapane.

Per assemblare il tostapane, avvita le 2 tazzine blu e verde sulla
parte anteriore; infila le 2 forchette-braccia nei fori su entrambi
i lati. Infine fissa i 2 cucchiai sotto il tostapane, nei 2 appositi
fori, per creare dei piedi stabili!

Ora é tutto pronto!

PREPARAZIONE DEL 6I0CO

Ciascun giocatore prende un piatto e una padella dello stesso colore e li posiziona davanti a sé.

| 4 toast devono essere inseriti nel tostapane, da posizionare al centro del tavolo.

Mescola le carte-guarnizione e forma un mazzo a faccia in git, e posizionalo al centro del tavolo.

Tranne che per le varianti 1 e 3, si raccomanda di rimuovere le carte jolly (quelle con tutte le guarnizioni).

1L éroco PUG miZiAre!

Il giocatore pit goloso inizia premendo il timer sul retro del tostapane.

Conta a voce alta fino a 3 per essere sicuro che tutti siano pronti.

Quando i toast fuoriescono, tutti i giocatori, compreso colui che ha premuto il timer,
devono prenderli al volo usando la propria padella.

E vietato usare le mani!



REGOLE DEL 6/0C0

Tutti i giocatori che sono riusciti a prendere un toast con la padella pescano una carta dal mazzo e la
posizionano sul proprio piatto. Attenzione al pesce avariato! Chi pesca la carta con il pesce avariato
deve scartarla.

Quando tutti sono pronti, il giocatore a sinistra di colui che ha premuto il timer per ultimo riposiziona
i 4 toast nel tostapane e preme il timer, dopo aver contato a voce alta fino a 3.
Il gioco continua finché un giocatore non riempie il proprio piatto.

FINE DEL GIOCO!

vince il giocatore che riempie per primo il proprio piatto con 3 carte-guarnizione.

Non é facile prendere i toast: é necessario un po’ di allenamento per riuscirci.
Ecco qualche consiglio:

» Non fare gesti troppo bruschi con la padella, blocca il polso e sposta la padella tenendola
in posizione orizzontale.
* A volte i toast possono cadere dalla padella. E possibile considerare tali toast validi per i bambini
che hanno qualche difficolta.
e Per i bambini piu piccoli, si consiglia di giocare seduti intorno al tavolo (non in piedi):
in questo modo si muoveranno di meno e non tenderanno a fare movimenti
troppo ampi con le mani.

VARIANTE I

per questa variante é necessario aggiungere le 2 carte jolly, ovvero le carte con tutte le guarnizioni.
Per vincere é necessario riempire il proprio piatto con 3 carte identiche, ad esempio 3 guarnizioni

al cioccolato o 3 al miele, ecc. Il jolly sostituisce qualsiasi guarnizione. Se un giocatore ha riempito

il proprio piatto con 3 carte non identiche, continua a giocare, e quando pesca una carta-guarnizione
puo sbarazzarsi di una delle carte sul proprio piatto, per fare spazio a una nuova guarnizione.
Quando il mazzo si esaurisce, le carte scartate vengono mischiate per formare un nuovo mazzo.

VArIaNTE 2/

per poter pescare una carta-guarnizione /
e necessario aver preso IL toast

del proprio colore o del proprio simbolo.
Se un giocatore prende con la padella
un toast non corrispondente,

non pud prendere la carta.

VARIANTE 3; (51 GIOCA CON LE CARTE JOLLY)

Per vincere é necessario riempire il proprio piatto con 3 carte identiche.

Se un giocatore prende il toast del PROPRIO colore, puo scambiare

una delle sue carte-guarnizione con un giocatore a scelta, volente o nolente! / /
@

Se diversi giocatori hanno preso il toast del proprio colore, inizia il giocatore
pit vicino a colui che ha premuto il timer, quindi si continua in senso orario.

AVVERTENZE! Non adatto ai bambini di eta inferiore a 3 anni. Art. N. 301261

Piccole parti, rischio di soffocamento.
Attenzione!
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