SPELREGELS M 24 PR,

GEWELDIG. HET IS TIJD VOOR ONTBIJT!
MAAR OPGEPAST VOOR DE ROTTE VIS!

MATERIAAL

Len broodhoodter wil meerndene delen.

! bckaam. 2 bepelyoeten

2 vorkamen, Z/éog&w'

1 vel met dtickers 7

9 bunatitof toasts

4 bedhukte kartonnen bo'den in 4 verndckillende klewren,

9 pannen om de toasts te vangen in 4 verdchillende klewrern.

20 toastkactten (4 loning. 4 chocolade. 4 jam. 4 eieren. 2 nmotte vissen. 2 jokens)

DE BROOOROISTER IN ELKAAR ZETTEN
Start met het plakken van de stickers.
V., (:)(_© Plak de oogstickers op de 2 kopjes (blauw en groen), de
‘ ( timersticker op de grote knop aan de achterkant van de
7 | S— broodrooster en de mooie glimlachsticker aan de voorkant.
— Plak de toaststicker op de voor- en achterkant van de kunststof
toasts. Houd hierbij rekening met de kleur. De kleine cirkels zijn
voor op de zijkant van de broodrooster.

Om de broodrooster in elkaar te zetten, draai de 2 kopjes (blauw
en groen) aan de voorkant vast en stop de 2 vorken in de gaten
aan de zijkant om als armen te dienen. Stop de 2 lepels in de
voorziene gaten aan de onderkant van het toestel en je krijgt
twee stabiele voeten!

Klaar is Kees!

VOORIEREIDING

Elke speler neemt een bord en een pan van dezelfde kleur en legt deze voor hem.

De 4 kunststof toasts worden in de broodrooster gestopt, die in het midden van de spelers is geplaatst.
De toastkaarten worden geschud en in een stapel met de bedrukte kant omlaag in het midden geplaatst.
Uitgezonderd voor variant 1 en 3 wordt het aanbevolen om de Joker-toastkaarten

(meerdere soorten broodbeleg) uit het spel te verwijderen.

HET SPEL SPELEW!

De meest gulzige speler start met het drukken op de timerknop aan de achterkant om de toasts uit het
toestel te laten springen. Hij telt vervolgens hardop tot 3 om er zeker van te zijn dat iedereen klaar is.
Zodra de toasts eruit springen, moeten alle spelers, ook de speler die op de knop heeft gedrukt,

de toasts met hun pan vangen.

(het is vanzelfsprekend dat je geen toasts met je handen mag vangen,).
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Alle spelers die erin slagen om een toast in hun pan te krijgen, nemen een toastkaart van de stapel
en leggen deze op hun bord. Opgelet! Als het een toast met rotte vis betreft, pech!
Deze wordt onmiddellijk op de reststapel gelegd.

Wanneer iedereen klaar is, plaatst de speler links van de speler die in de vorige ronde op de knop heeft
gedrukt de 4 toasts opnieuw in het toestel, drukt hij op de knop en telt hij hardop tot 3.
Het spel gaat verder totdat een speler zijn bord heeft gevuld.

EINDE VAN SPEL.

De winnaar van het spel is de speler die als eerste zijn bord met 3 toastkaarten heeft gevuld.

Oefening baart kunst om de toasts goed te vangen. Hier volgen enkele tips:

» Maak geen heftige bewegingen met je pannen, blokkeer je pols en beweeg je pan altijd
vlak heen en weer.

« De toasts kunnen uit de pan springen. Deze kunnen als gevangen worden beschouwd
bij kinderen die weinig geluk hebben.

« Voor de kleinste kinderen wordt het aangeraden dat ze rond de tafel zitten (en niet rechtop staan)
zodat ze minder mobiel zijn of heftige bewegingen met hun hand kunnen uitvoeren.

VarIaNT It

Voeg de 2 Jokerkaarten toe, dit zijn kaarten met alle soorten broodbeleg erop vermeld. Om te winnen
moeten de spelers zijn bord met 3 dezelfde toasts vullen, 3 toasts met chocolade, 3 toasts met honing,
etc. De joker vervangt elk soort broodbeleg.

Zolang een bord van een speler niet met 3 dezelfde kaarten is gevuld, blijft hij verder spelen. Wanneer
hij een toast vangt, mag hij één van zijn toasts op de reststapel leggen zodat er een vak op zijn bord
vrijkomt om er een nieuwe kaart op te leggen.

Als de stapel leeg is, wordt de reststapel geschud om een nieuwe stapel te vormen.

Varianr Z;

Om een toastkaart van de stapel

te kunnen nemen, moet men de toast
van zijn kleur of zijn symbool vangen.
Als een speler een toast van een
andere kleur vangt, mag hij geen
kaart nemen.

VARIANT 3 (WORDT HET DE JOKERKAARTEN GESPEELD)

Om te winnen moet men zijn bord met 3 dezelfde toasts vullen. Als men erin slaagt om de toast van zijn
kleur te vangen, heeft men het recht om één van toastkaarten te verwisselen met een kaart van een
speler van zijn keuze - ongeacht of deze speler dit al dan niet wil. Als er meerdere spelers een toast van
hun kleur hebben gevangen, is het de speler die zich het dichtst bij de speler die op de knop heeft
gedrukt bevindt die als eerste speelt. Er wordt vervolgens met de klok mee verder gespeeld.

WAARSCHUWING! Niet geschikt voor kinderen onder de 3 jaar. Art. N. 30126

Kleine onderdelen, verstikkingsgevaar.
Waarschuwing!
Gemaakt in China.
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