Aschenputtels glaserner Schuh

Wirst du die erste Prinzessin sein die zum Ball geht?

@ Ebenso wie Cinderella winschst du dir den Ball im Schloss zu besuchen. Kannst du
Cinderella dabei helfen und die 5 Karten sammeln, aus denen die gute Fee die Dinge zaubert,
die Cinderella braucht, um zum Schloss des Prinzen gehen zu kénnen? Wenn du alle deine Karten
verzaubert hast, bist du die echte Cinderella, die zum Ball geht.

Inhalt:

1 Glasschuh auf einem Kissen, 1 Spielplan, 4 Glasschuh-Spielfiguren, 20 Karten (4 x Umschlag, 4 x Kurbis, 4 x Mause, 4 x
Eidechsen und 4 x Aschenputtel) und 1 Wirfel,

Vorbereitung:

Bitte zuerst einen Erwachsenen, den Deckel an der Unterseite des Kissens des Glasschuhs aufzuschrauben und zwei
aufgeladene AA ([R6)Batterien einzulegen. Danach kann der Deckel wieder zugeschraubt werden. VWenn man den Schalter
auf ‘EIN" stellt, wird der Glasschuh eingeschaltet. Stelle den Glasschuh auf den Spielplan. Schalte den Glasschuh nach dem
Spielen immer aus, indem du den Schalter wieder auf ,AUS" stellst. So gehst du sparsam mit den Batterien um.

Wie verlauft das Spiel?

Die Spieler wahlen der Reihe nach einen Glasschuh als Spielfigur aus. Stelle deinen Glasschuh auf das Starifeld (das Feld mit dem
Pfeil). Die Karten werden sortiert und in 5 Stapeln neben den Spielplan gelegt. Jeder Stapel enthalt 4 gleiche Karten. Die Karten
werden so auf den Tisch gelegt, dass die gleichen Abbildungen wie auf dem Spielplan zu sehen sind. Der Spieler, der als Erster
Ceburtstag hat, darf anfangen. Wer an der Reihe ist, wirfelt und zieht seinen Glasschuh in die Richtung des Pfeils.

® \Wenn dein Schuh auf eine der folgenden Abbildungen kommt — Umschlag, Kirbis, Maus, Eidechse oder Aschenputtel als
Dienstmagd —, nimmst du die dazugehérende Karte vom Stapel. lege die Karte mit der Abbildung des Spielplans nach oben vor dir
auf den Tisch. Wenn du diese Karfe schon hast, darfst du dir nicht noch eine weitere Karte nehmen. Dann ist der ndchste Spieler an

der Reihe.

® \Wenn du auf eine Abbildung der guten Fee kommst, darfst du auf den Glasschuh driicken: Wenn die Lampe aufleuchtet und

die Musik erklingt, darfst du eine deiner Karten umdrehen. Dadurch wird die Karte in eines der Dinge verzaubert, die Aschenputtel
bendtigt, um den Ball zu besuchen. Aber wenn du auf den Glasschuh gedrickt hast und die Lampen nicht aufleuchten und die Glocken
zu héren sind, darfst du keine Karte umdrehen und ist der nachste Spieler am Zug.

® \Wenn du wieder an den Start kommst, darfst du nochmals wiirfeln.

* \Wenn du auf ein Feld kommst, auf dem schon ein Schuh eines anderen Spielers steht, darfst du deinen
Schuh auf das Feld davor stellen. Ist dieses Feld auch besetzt, darfst du noch ein Feld weitergehen,
bis du auf ein leeres Feld kommst.

Gewinner des Spiels:
Der erste Spieler, der die Einladung, die Kutsche, die Pferde, den Kutscher
und das Ballkleid gesammelt und umgezaubert hat, ist das echte
Aschenputtel und geht auf den Ball.




