Spelmaterial

W 112 pjaser numrerade 1-14,

tva av varje siffra i 4 farger 4 * q :
B 4 handelsepjaser (2x &, 2x[®]) \\‘a \ /j'l E
B 1 tygpase med spelpjaserna
B Spelregler

Spelets mal

Spelarna turas om att lagga spelpjaser pa bordet for att
kombinera dem med varandra eller med redan liggande
pjaser. Redan befintliga grupper kan uttkas och minskas,
men ocksa en helt ny kan sorteras eller upplésas. Den som
forst blir av med alla sina spelpjdser vinner spelet!

Spelforberedelse

Alla 112 spelpjaser och de 4 handelsepjaserna laggs i tyg-
pasen. Nu blundar varje spelare och drar 15 spelpjaser och
staller dessa framfor sig, sa att de andra spelarna inte kan se
sidan med siffran pa. Nu tas ytterligare 6 valfria spelpjaser
slumpmassigt ur pasen och laggs oppet och till alla spelare
lattillgangligt vid sidan av spelytan. Detta ar den 6ppna
gruppen. De 6vriga spelpjaserna stannar kvar i pasen tills
vidare.

Den yngsta spelaren borjar spelet.

Ett klurigt spel for
2 till 4 spelare
fran 8 ar av
Thade Precht.

Spelbeskrivning

Om det ar en spelares tur, maste spelaren genomfora en av
féljande 4 handelser. Sedan ar det nasta (medurs) spelares
tur.

1. Spelaren tar 1 valfri spelpjas fran den 6ppna gruppen
och placerar den framfor sig. Darefter fylls den dppna
gruppen pa sa att det blir 6 spelpjaser igen.

2, Spelaren tar 1 valfri spelpjas ur tygpasen och placerar
den framfor sig.

3. Spelaren spelar ut 1 handelsebricka. Nar handelsepjasen
har spelats lamnas den tillbaka i Iddan. Det finns foljande
handelsepjaser:



Nar handelsepjdsen spelas ut valjer varje 4. Spelaren lagger till en eller flera av sina spelpjaser till be-

P spelare 2 av sina spelpjaser (utan att nagon fintliga pjaskombinationer pa mitten av bordet. Spelaren
J kan se siffrorna) och lamnar 6ver dessa till far bygga nytt eller omgruppera befintliga pjaskombina-
sin medspelare till vanster om sig. Forst nar tioner.

‘ en spelare har lamnat vidare sina pjaser far

. . . o Reglerna for sekvenser, rader och grupper liksom for
den titta pa spelpjaserna som kom fran spelaren fran hoger.

att lagga till en pjas och for omgruppering maste

Om en spelare endast har 1 spelpjas, lamnas bara den ena beaktas har.
vidare. Men spelaren far anda 2 spelpjaser fran sin hogre
motspelare.

Den har hdandelsepjdsen spelas mot valfri
motstandare. Motstandaren blundar och tar
3 valfria spelpjaser ur tygpasen och lagger
de till sina andra pjaser.

4 )
1) En sekvens bestar av 3 eller 4 spelpjdser av samma 3) Sammanliggande spelpjaser bildar en grupp som
vdrde men olika farg och kan ligga horisontellt eller kan bestd av ett valfritt antal rader och sekvenser.
vertikalt. Spelplanen (for 2-3 spelare) ar uppdelad i max 3

grupper. For 4 spelare dr det max 4 grupper.

Det finns ingen grupp vid spelstart. En grupp opp-
nas nar en spelare lagger minst 3 spelpjaser pa
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bordet antingen som en sekvens eller som en rad.

Exempel pa en sekvens av fyra spelpjaser En spelare maste forst 6ppna sin ,egen” grupp innan
den far lagga till flera spelpjaser till andra grupper.
2) En rad bestdr av 3-14 spelpjéaser av samma fdrg vars Ingen spelare far lagga ut flera grupper férran varje
siffror bildar en kontinuerlig stigande eller fallande spelare har lagt ut ,sin” férsta grupp. Dessa utspela-
sekvens av siffror (intilliggande siffran &r alltid 1 varde de grupper kan sedan anvindas av varje spelare for
storre eller mindre). Aven raden far - liksom sekvensen att lagga till pjaser eller fér omgrupperingar.

—ligga horisontellt eller vertikalt. | ett spel med 2 spelare kan den tredje gruppen

inte 6ppnas forran bada spelarna har 6ppnat var sin
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Exempel pa en rad av fem spelpjaser




Att lagga till och omgruppering

Att lagga till: En spelare kan lagga till en eller flera spelpjaser till befintliga spelpjaser. Obs! Sekvenserna och raderna

maste besta av minst tre spelpjaser.

En spelare vill 1agga till en gul ,5" och en réd |, 5" verti-
kalt till den blaa ,5". Det ar inte tilldtet pa detta satt, da
det ju skulle uppsta horisontella rader med endast 2

spelpjaser ( och ).

1. Exempel:

Istallet bestammer sig spelaren for att lagga till den roda
»5:an” och den gula ,5:an” vinkelrdtt under den bld ,5:an”.
P& sa sitt uppstar en sekvens av tre spelpjaser (I ).

Har blev det - till skillnad fran ovan - bara en
ny sekvens av 3 spelpjaser, vilket ar tillatet.
Det uppstod inga ytterligare — for korta —

sekvenser eller rader.
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| ett spel med 3 spelare har hittills bara
2 spelare spelat ut spelpjaser. Dar-

for finns det bara 2 grupper som har
byggts ut och lagts till:

2. exempet: N

Den tredje spelaren lagger i sin tur for

forsta gangen ut spelpjaser och 6ppnar

sa den tredje gruppen med fyra grona
spelpjaser (EAEI D), som bildar en

rad. Sedan kompletterar han den forsta ‘
gruppen med 2 gula spelpjaser ( ).
Detta var dnnu inte mojligt eftersom
spelaren dannu inte hade etablerat en
grupp. Efter avslutad tur ar nu aven den
tredje gruppen tillganglig for alla spelare
for omgruppering och for att lagga till.




Omgruppera: En spelare far helt fritt omgruppera befintliga spelpjaser i alla grupper som ligger ute. Spelaren far lagga
ut dessa pjaser pa sa satt att han sedan kan lagga till sina egna spelpjaser. Spelaren maste sa klart folja reglerna for att

lagga till liksom for sekvenser, rader och grupper. Efter omgrupperingen far inga spelpjaser bli 6ver. Alla spelpjaser
maste byggas i grupper igen.

3. Exempel:

1) En spelare vill lagga till dessa 3
spelpjaser till gruppen som visas
till hoger.
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2) Spelaren boérjar med att lagga
den roda ,4:an” till den roda
raden.

3) I nasta steg tar spelaren en rod
»3:a” och en gron ,3:a” ur den
vanstra gruppen och placerar
den vertikalt pa den roda raden.
Under den gréna ,3:an” lagger
spelaren spelpjasen med den
blaa ,3:an".
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4) Till sist lagger spelaren
den roda ,2:an” bredvid
den réda ,3:an” och flyt-
tar 6ver den gula raden
till den gula ,6:an”.

5) Spelaren har nu sammanfogat
tva grupper till en. Resultatet

blir att det finns farre grupper an \ | | 4 =y
tillatet. Darfor skulle han istallet E

kunna starta en ny grupp ndgon- E B EI E E ﬂ
stans. l ‘BI | 13
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Spelets slut

Spelet slutar nédr en spelare har lagt alla sina spelpjaser pa
bordet. Denna spelare &r vinnaren.

Om flera omgangar spelas skall de andra spelarna rakna
ihop antalet varden av sina spelpjaser de har kvar. Var och
en av de fyra specialpjaserna raknas med 20 podng. Vinna-
ren far alltid 0 podng.

Den som efter ett forutbestamt antal omgangar har minst
antal poang ar vinnaren.

Spelférfattaren och férldggaren tackar alla testspelare och alla
som har Idst igenom reglarna.

Forfattare: Thade Precht
Redaktion: Thorsten Gimmler & Matthias Karl






