Tervetuloa! Menolippu™ Pennsylvania on Menolipun lisaosa, joka sijoittuu osavaltioon
taynna rautateiden historiaa. Suurin osa maineikkaista amerikkalaisista rautateista
kulki Pennsylvanian halki. Osaatko sina sijoittaa tuottoisimpiin yhtidihin?

Ndmd sdannot selittdvat Pennsylvanian karttaan liittyvdt

sdannot ja olettavat, ettd tunnet alkuperaisen Menolipun sadn-

not. Lisdosa on suunniteltu 2-5 pelaajalle. Kaksinpeliin on eri-
tyiset saannat (katso alla).

Tama peli on lisdosa ja edellyttaa, etta kdytat seuraavia osia
aikaisemmista Menolippu-versioista:
« 45 junanvaunua jokaiselle pe- « 110 vaunukorttia jostain naista
laajalle ja vastaavat pistemerkit peleista:
jostain seuraavista peleista: - Menolippu
- Menolippu - Menolippu Eurooppa
- Menolippu Eurooppa - USA 1910 -lisdosa

MENOLIPUT
Tama laajennusosa sisaltda 50 menolippua.

Pelin alussa jokaiselle pelaajalle jaetaan 5 me- -
nolippua, joista on pidettava vahintddn 3. Jos pelaaja haluaa nos-
taa lisdd menolippuja pelin aikana, han nostaa 4, joista on
pidettdvd vahintadn 1. Ne menoliput, joita pelaaja ei pidd pelin
alussa tai nostaessaan uusia menolippuja pelin kuluessa, viedddn
nostopakan pohjalle aivan kuten Menolippu peruspelissakin.

LAUTAT

Lautat ovat reittejd, jotka yhdistdvat kaksi kau-

punkia veden poikki. Ne on helppo tunnistaarei- |

tilla olevista veturimerkeista. Lauttayhteyden
rakentamiseksi pelaajan on pelattava vahintadn

niin monta veturikorttia kuin reitilla on veturin kuvia. Muuten
reitti rakennetaan tavalliseen tapaan. Pennsylvanian kartalla
on vain kaksi lauttayhteyttd, molemmat johtavat Ontarioon.
Lauttareitit eivat yhdisty toisiinsa.

OSARREET

Alkuvalmistelujen yhteydessa 60 osakekorttia lajitellaan yhtion
mukaan. Jokaisen yhtion osakkeet lajitellaan kasvavaan numero-
jarjestykseen. Osake 1 tulee pdallimmdiseksi, alle osake 2 ja niin
edelleen. Huomatkaa, etta eri yhtiilla on eri mdard osakkeita.

Kun pelaaja rakentaa reitin, hdn saa ottaa pdallimmaisen osakekor-
tin joltakin reitin rautatieyhtidistd. Joillain reiteilld ei ole lainkaan
yhtididen logoja: niistd ei saa osakkeita.

Osakkeet pidetddn pelaajien edessa kuvapuoli alaspdin. Omat
osakkeet saa tarkistaa pelin aikana koska tahansa.

Anni rakentaa reitin
0il City - Warren.
Hdn saa ottaa
pddllimmdisen
osakkeen Pennsylva-
nia Railroadilta,
Baltimore & Ohiolta,
tai Erie Lackawanna
Railroadilta.

Hdn pddttdd ottaa
Pennsylvania
Railroadin osakkeen.

PISTEENLASRKRU

Pelin Topussa pelaajat paljastavat osakkeensa ja lajittelevat ne
yhtion mukaan. Yhtiot pisteytetdan. =%,

# Pelaaja, jolla on eniten kunkin yhtion osak-
keita, saa eniten pisteita (pistemddrat naky-
vat osakekorteissa), toiseksi eniten osakkeita
kerdnnyt saa seuraavan pistemadran ja niin
edelleen. Jos pelaajalla ei ole yhtitn osak-
keita, han ei saa lainkaan pisteitd.

o Tasapelejd ei ole: jos useammalla pelaajalla
on sama mddrd osakkeita, pienempinume- == )
roisen osakkeen omistaja voittaa tasapelin | Ja saa suurem-
man madrdn pisteita, koska hdn otti rautatien osakkeita
ensimmaisend.

# Jos rautatietd omistaa useampi pelaaja kuin siitd saa pisteitd,
vahiten osakkeita kerdanneet pelaajat jddvdt ilman pisteitd.

15 pisteen Globetrotter-honus menee pelaajalle, joka sai pelin ai-
kana eniten matkalippuja suoritettua. Tasapelin sattuessa kaikki ta-
s0issa olevat pelaajat saavat bonuksen. Matkalipuilla, joita ei saatu
pelin aikana valmiiksi, ei ole bonuksen kannalta mitdan merkitysta.

RAKRSINPELIN SAANNOT

Kaksinpelissd mukana on kuvitteellinen kolmas pelaaja. Sdan-
toihin tulee seuraavanlaiset muutokset:

# Aina kun pelaaja ottaa osakkeen, han valitsee myds yhden
osakkeen mielikuvituspelajaalle. Valittu osake laitetaan kol-
mannen pelaajan pinoon kuvapuoli alaspdin.

# Pelinlopussa ennen rautateiden pisteyttamista, kolmannen
pelaajan osakekortit sekoitetaan ja lasketaan. Niista paljas-
tetaan vain puolet (pydristettyna ylospéin).

+ Kolmannen pelaajan paljastetut osakkeet huomioidaan enem-
mist0jd laskettaessa. Hanelle ei tarvitse kuitenkaan laskea pis-
teita.

Esimerkki: Annilla on kaksi B&0:n osaketta, kolmannella pe-
laajalla on kaksi ja Mintulla on yksi osake. Anni saa 20 pistettd
(koska hdnelld oli pienempinumeroinen osake kuin kolman-
nella pelaajalla) ja Minttu saa 9 pistettd.
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Tervetuloa! Menolippu Englanti on on Menolipun lisaosa, joka vie sinut rautateiden

alkuaikoihin. Rautateiden nousu alkoi Englannissa jo 1800-luvulla...

Ndmd sddnnot selittavdt Yhdistyneen kuningaskunnan kart-
taan liittyvdt sddnnot ja olettavat, ettd tunnet alkuperdisen
Menolipun sdannét. Lisdosa on suunniteltu 2-4 pelaajalle. Kol-
min- ja nelinpeleissd pelaajat voivat rakentaa tuplareittien mo-
lemmat radat. Kaksinpeleissd tuplareiteista saa rakentaa vain
toisen radan.

Lisiosan pelaamiseen tarvitaan vain 35 vaunua (tavallisen 45:n
sijasta) ja pelaajien pistemerkit joko Menolipusta tai Meno-
lippu Euroopasta. Peruspelin vaunukortteja ei tarvita, koska li-
saosassa on oma vaunukorttipakka, jossa on kuusi ylimaaraista
veturikorttia.

VETURIT

Pelin alussa jokainen pelaaja saa veturin neljdn
vaunukortin Tisaksi.

I};Q!E"’:o o ()
Lisaksi:
« Mitkd tahansa neljd korttia voi pelata veturina;
+ Kun avoimissa korteissa on nakyvilla vdhintddn kolme vetu-
ria, niitd El heitetd pois.

MENOLIPUT
Tama laajennusosa sisaltaa 57 menolippua.

Pelin alussa jokaiselle pelaajalle jaetaan 5
menolippua, joista on pidettdvd vahintadn 3. Pelin aikana, jos pe-
laaja haluaa nostaa lisda menolippuja, hdn nostaa 4, joista on pi-
dettdvd vdhintdan 1. Ne menoliput, joita pelaaja ei pidd pelin
alussa tai nostaessaan uusia menolippuja pelin kuluessa, viedddn
nostopakan pohjalle aivan kuten Menolippu peruspelissakin.
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kaupunkia veden poikki. Ne on helppo tun- ) &) G
nistaa reitilld olevista veturimerkeistd. \ y
Lauttayhteyden rakentamiseksi pelaajanon i
pelattava vahintdan niin monta veturikorttia kuin reitilla on vetu-
rin kuvia. Muuten reitti rakennetaan tavalliseen tapaan.

Lautat ovat reittejd, jotka yhdistdvat kaksi

TERNOLOGIARORTIT

Tdmdlisdosa tuo peliin teknologiakortit. Pelaajat aloittavat pelinilman
teknologiakortteja, joten he voivat rakentaa vain yhden tai kahden
ruudun reittejd ja vain Englannissa. Lauttareittejd ei voi rakentaa.

Poikkeus: Southampton — New York -reitti on erikolisreitti, jonka
voi rakentaa koska tahansa ilman mitddn teknologiaa.

Vuoron alussa, ennen tavallista toimintoa, pelaaja voi heittda pois
vetureita ja ostaa YHDEN teknologiakortin. Muistakaa, ettd mitkd ta-
hansa neljakorttia (kolme korttia, jos pelaajalla on Kiihdytin) ovat
yksi veturi, myds tassa tarkoituksessa.

Teknologiat

Walesin toimilupa x4
Hinta: 1 veturi

Voit rakentaa reittejd Walesin kaupun-
keihin.

Irlannin ja

Ranskan toimilupa x4

Hinta: 1 veturi

Voit rakentaa reittejd Irlannin ja Rans-
kan kaupunkeihin.

Skotlannin toimilupa x4
Hinta: 1 veturi

Voit rakentaa reitteja Skotlannin kau-
punkeihin.

Mekaaninen lammittaja x4
Hinta: 1 veturi
Voit rakentaa kolmen ruudun reittejd.

Tulistinhdyryveturi x4

Hinta: 2 veturia

Voit rakentaa 4-6 ruudun reittejd.
Tarvitset edelleen mekaanisen ldmmit-
tdjcn kolmen ruudun reittien rakenta-
miseen.

Potkurit x4
Hinta: 2 veturia
Voit rakentaa lauttareittejd.

Kiihdytin x4
Hinta: 2 veturia
Voit kdyttdd kolmea mitd tahansa kort-
tia veturina (tavallisen neljdn sijasta).

Boilerin eristys x4
Hinta: 2 veturia

Saat lisdpisteen jokaisesta reitistd, jonka
rakennat.

Hoyryturbiinit x4

Hinta: 2 veturia

Saat kaksi lisdpistetta jokaisesta
lauttareitistd, jonka rakennat.

Jos sinulla on myds Boilerin eristys, saat

kolme pistettd jokaisesta lauttareitistd, jonka rakennat.
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Kaksinveto x4
Hinta: 2 veturia

Saat pelin Topussa kaksi pistettd jokai-
sesta matkalipusta, jotka saat valmiiksi.

Etuoikeus x1 )
Hinta: 4 veturia é
Voit pelata tdman kortin rakentaak- 0,—-" \
sesi reitin, jonka toinen pelaaja on jo o/,

rakentanut. Sinun tdytyy silti pelata

oikeat kortit reitin rakentamiseksi. Laita omat vaunusi

toisen pelaajan vaunujen viereen. Kun otat taman kor-

tin, sinun on heti rakennettava reitti, jonka jdlkeen pa-

lautat tdmdn kortin pdydalle, jotta joku toinen pelaaja

V0i ottaa sen.

Tiirked huomio: Pelaajat tarvitsevat usein monta teknologiakorttia rei-
tin rakentamiseen. Katsokaa esimerkkeji alla:
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Jos pelaaja haluaa rakentaa reitin Stranraerista Londonderryyn,
han tarvitsee Skotlannin toimiluvan, Irlannin ja Ranskan toimiluvan,
mekaanisen Iammltta/an ja potkurit.

Jos pelaaja haluaa rakentaa
reitin Newcastlesta
Edinburghiin, hdn tarvitsee
Skotlannin toimiluvan ja
mekaanisen ldmmittdjdn.

Muistutus: Southampton - New York -reitti on erikoisreitti, jonka voi
rakentaa koska tahansa ilman mitdcdn teknologiaa.

MuunnELmA:
KREHITTYNEET TERNOLOGIAT

Kehittyneet teknologiat tekevat pelistd kilpailullisemmin. Huomat-
kaa, ettd nditd teknologioita on rajallinen mdarad.
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Kehittyneet teknologiat

Termokompressorit x1
Hinta: 1 veturi

Rakenna kaksi reittia tdlla vuorolla ja
palauta sitten tama kortti.

Vesitenderit x2
Hinta: 2 veturia

Kun nostat vaunukortteja, saat nostaa
kolme korttia sokkona tavallisen kah-
den sijasta.

Riskisopimukset x1
Hinta: 2 veturia

Saat pelin Topussa 20 pistettd, jos si-
nulla on eniten suoritettuja matkalip-
puja. Jos sinulla ei ole eniten lippuja,
menetat 20 pistetta.

Tiimd kortti on ostettava ennen vaunukorttien sekoitta-
mista. Kun vaunukortit on sekoitettu, korttia ei voi endii
nostaa ja se palautetaan laatikkoon.

Tasapainopalkki x1
Hinta: 2 veturia

Saat pelin lopussa 15 pistettd, jos si-

nulla on pisin reitti. Jos sinulla ei ole

pisintd reittid, menetat 15 pistetta.

Tiami kortti on ostettava ennen vaunukorttien sekoitta-
mista. Kun vaunukortit on sekoitettu, korttia ei voi endi
nostaa ja se palautetaan laatikkoon.

Dieselmoottori x1
Hinta: 3 veturia

Kun rakennat reitin, voit pelata yhden
kortin vdhemmdn kuin vaaditaan.
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Sinun on silti pelattava vahintdan yksi ' :

kortti, etkd voi jattad huomioimatta lauttareitin vetureita.

PISTEENLASKU
o Tdssd lisdosassa ei ole Globetrotter- tai Pisin reitti -bonusta.

« Jotkut laskevat reittien pisteet pelin lopussa mieluummin kuin
pelin aikana. Koska Boilerin eristys ja Hoyryturbiinit -teknologiat
voivat vaikuttaa reittien pisteytykseen, reitit taytyy pisteyttdd
pelin aikana tassa lisdosassa. Jos arvelette, ettd pisteytyksen
muistaminen on vaikeaa, nimittakdd yksi pelaajista pisteenlaski-
jaksi, jonka tehtavdnd on huolehtia, ettd kaikki muistavat piste-
yttad reittinsd heti kun ne rakennetaan.
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