N Trzymasz w rekach instrukcje do Wsigsé do Pociagu™

— Pensylwania, rozszerzenia do gry Wsigs¢ do Pociagu, ktérego

akcja toczy sie na terenie jednego ze stanéw USA, znanego ze swej bogatej kolejowej historii. To tedy przebiegaty
najstynniejsze amerykanskie linie — czy i Tobie uda sie zainwestowac w najbardziej dochodowych Przewoznikéw?

W tej instrukcji znajdujg sie dodatkowe zasady obowigzujgce
podczas rozgrywki na mapie Pensylwanii. Zaktadamy, Zze znasz
podstawowe reguty gry Wsigs¢ do Pociggu. To rozszerzenie zostato
zaprojektowane z myslg o rozgrywce na 2 do 5 graczy. Podczas
rozgrywki dla 2 graczy obowigzujg zasady specjalne (patrz dalej).

Pensylwania nie jest samodzielng gra, dlatego do rozgrywki wymagane
s3 nastepujace elementy z innych gier z serii Wsigsc do Pociggu:

# 110 kart pociagow pochodzacych z:

- Wsigs¢ do Pociggu

- Wsigs¢ do Pociggu: Europa

- rozszerzenia Ticket to Ride: USA 1910

# zasoby dla kazdego graczaw

Eostaci 45 wagonikow w wybranym
olorze wraz z odpowiadajacym

im znacznikiem punktacji z:

- Wsigs¢ do Pociggu

- Wsigs¢ do Pociggu: Europa

KARTY BILETOW

W tym rozszerzeniu znajduje sie
50 kart biletow.

Na poczatku gry kazdy z graczy otrzyma po 5 biletow, z ktérych musi
zatrzymaé co najmniej 3. Podczas rozgrywki gracz bedzie mogt
dobiera¢ dodatkowe bilety. Jedli sie na to zdecyduie, deZ|e musiat
dobraé 4 bilety i zatrzymaé co najmniej 1. .

PrOMY

Promy to specjalne, szare trasy taczace dwa miasta &
rozdzielone woda. Wyréznia je symbol lokomotywy,

znajdujacy sie na co najmniej jednym polu trasy. Aby zaja¢ Trase
Promowa, gracz musi zagrac¢ tyle lokomotyw, ile symboli znajduje sie
na polach tej trasy i uzupetni¢ je zestawem kart w odpowiednim
kolorze, tak aby ich suma zgadzata sie z liczbg pdl. Na mapie
Pensylwanii znajdujg sie tylko dwie Trasy Promowe, obie prowadzg
do kanadyjskiego Ontario. Te trasy nie sg ze sobg potgczone.

UbziALy

Podczas przygotowania do gry nalezy podzieli¢ Udziaty na stosy
wedtug Przewoznikdw. Karty kazdego z Przewoznikdw nalezy utozyé
w kolejnosci numerycznej (Udziaty z numerem ,1” zawsze beda
znajdowac sie na wierzchu, te z numerem ,2” pod nimi itd.). Zwrdécie
uwage, ze kazdy z Przewoznikéw ma inng liczbe Udziatow.
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Kiedy gracz zajmuje trase, moze réwniez wzig¢ wierzchnig karte
Udziatéw ze stosu dowolnego z Przewoznikow, ktdry ja obstuguje ({j.
Przewoznika, ktérego symbol znajduje sie obok zajmowanej trasy).
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Kilka tras nie zostato opatrzonych zadnym symbolem: te trasy nie
zapewniajg graczom zadnych Udziatow. Jesli wszystkie Udziaty
danego przewoznika zostaty juz zabrane, gracz musi wybra¢ karte
Udziatéw innego z Przewoznikéw zaznaczonych obok danej trasy.

Gracze odstaniajg swoje Udziaty dopiero na koniec gry (wczesniej
trzymaja je zakryte), ale w dowolnym momencie moga je przegladac.

Magda zajmuije trase Oil
City-Warren. Ten ruch
pozwala jej wzia¢
wierzchnig karte udziatow
ze stosu Pennsylvania
Railroad, Baltimore &
Ohio Railroad albo Erie
Lackawanna Railroad.
Magda wybiera udziaty w
Pennsylvania Railroad.

PODLICZANIE PUNKTOW

Pod koniec gry gracze wyktadaja swoje Udziaty i segreguja je wedtug
Przewoznikéw. Nastepnie podliczajg punkty za poszczegdlnych
Przewoznikéw. .

# Gracz, ktory posiada najwigcej kart Udziatow
danego Przewoznika, otrzymuije najwiecej punk-
téw (doktadng warto$¢ mozna znalez¢ na kar-
tach Udziatéw tego Przewoznika), drugg co do
wielkoSci premie punktowg uzyska gracz z
druga najwigksza liczba kart Udziatow itd. Gracz
nie zdobywa punktow za danego Przewoznika,
jezeli nie posiada jego kart Udziatow.
+ Nigdy nie dojdzie do remiséw: jesli dwoch lub wie- W=
cej graczy posiada tyle samo Udziatow, to pierwszenstwo przypada
temu, ktry posiada karte Udziatéw danego Przewoznika o najnizszym
numerze (on jako pierwszy zainwestowat w danego Przewoznika).

o Jesli graczy posiadajacych Udziaty danego Przewoznika jest
wiecej niz pozycji wyptacajacych premie punktowe, gracze
posiadajacy najmniej Udziatow nie otrzymajg punktow.

15-punktowa premie Globtrotera otrzymuje gracz (lub gracze), ktéry
zrealizowat najwiecej biletow. Jesli kilku graczy zrealizowato tyle
samo biletow, wszyscy otrzymuja premie. Niezrealizowane bilety nie
majq zadnego wptywu na ustalenie, ktéremu graczowi (lub graczom)
przystuguje premia.

ZASADY DLA DWOCH GRACZY

W rozgrywkach dla 2 graczy bierze udziat tzw. ,dziadek”, czyli nie-
istniejacy gracz. Gracze stosujg sie do powyzszych zasad z poniz-
szymi zmianami.

# Za kazdym razem, kiedy gracz bierze karte Udziatow, wybiera karte
Udziatéw dla ,dziadka”. Wybrana karte nalezy potozy¢ zakrytg obok
stotu, wraz z innymi kartami wybranymi w ten sposob.

# Pod koniec gry, ale przed podliczeniem punktéw za Udziaty, karty
,dziadka” nalezy potasowaé, policzy¢ i odkryé potowe z nich
(zaokraglajac w gore).

# Podczas podliczania punktéw za Udzialy nalezy bra¢ pod uwage
odkryte karty ,dziadka”. Nie trzeba mu jednak przyznawac punktow.

Przykfad: Marek posiada 3 Udziaty w B&O Railroad, ,dziadek” 2
Udziaty, a Eryk tylko 1. Marek otrzymuje 20 punktow, a Eryk 9 (,dziadek”
Zajat drugie migjsce, ale jego punktow nie nalezy zliczac).
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Trzymasz w rekach instrukcje do Wsigs¢ do pociagu: Wielka Brytania — rozszerzenia do gry
Wsiags¢ do pociagu, ktorego akcja toczy sie w kolebce kolejnictwa — XIX-wiecznej Anglii...

W tej instrukcji znajdujg sie dodatkowe zasady obowigzujace podczas
rozgrywki na mapie Wielkiej Brytanii. Zaktadamy, ze znasz podstawowe
reguty gry Wsig$¢ do pociggu. To rozszerzenie zostato zaprojektowane
zmys$la o rozgrywce na 2 do 4 graczy. Podczas rozgrywki na 3 lub 4 uczest-
nikdw, grajacy moga korzystac z obu nitek Podwaojnych Tras. Podczas roz-
grywki na 2 graczy mozna zajac tylko po jednej nitce kazdej Podwaojnej Trasy
(druga zostanie zamknigta do konca gry).

Do rozgrywki na mapie Wielkiej Brytanii gracze bedq potrzebowac
tylko po 35 wagonéw (zamiast 45) i odpowiadajgce im drewniane
znaczniki punktacji z gry Wsigsc do pociggu albo Wsig$¢ do pociggu:
Europa. Karty pociggéw z podstawowej gry nie beda potrzebne,
bowiem w tym rozszerzeniu znajduje sie unikatowa talia pociggéw
z Wielkiej Brytanii oraz 6 dodatkowych kart lokomotyw.

LOoKOMOTYWY

Na poczatku kazdej rozgrywki kazdy z graczy
otrzymuje dodatkowo 1 karte lokomotywy (oprécz
4 normalnych kart pociagow).

Podczas rozgrywki na mapie Wielkiej Brytanii obowiazujg ponizsze
zasady specjalne dotyczace lokomotyw:

+ Gracz moze zastapi¢ karte lokomotywy 4 dowolnymi kartami.

+ Jesli w ktoryms momencie wsrod odstonietych kart znajda sie
3 lokomotywy, NIE NALEZY ich odrzucac.

KARTY BILETOW

W tym rozszerzeniu znajduje sie 57 kart
biletéw.

Na poczatku gry kazdy z graczy otrzyma po 5 biletéw, z ktérych musi
zatrzymac co najmniej 3. Podczas rozgrywki gracz bedzie mégt do-
biera¢ dodatkowe bilety. Jesli sie na to zdecyduije, bedzie musiat dobra¢
3 bilety i zatrzymac co najmniej 1 z nich. Bilety, ktérych gracze zdecy-
dowali sie nie zatrzymywac, odrzuca sie na spod talii kart biletow, tak
jak podczas normalnej rozgrywki we Wsigs¢ do pociggu.
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Promy to specjalne, szare trasy taczace dwa A
miasta rozdzielone woda. Wyrdznia je sym- | Rt
bol lokomotywy, znajdujacy sie na co naj- | & E
mniej jednym polu trasy. Aby zaja¢ Trase K
Promowa, gracz musi zagrac tyle lokomotyw, 3
ile symboli znajduje sie na polach, i uzupemic¢ je zestawem kart
w odpowiednim kolorze, tak aby suma zgadzata sie z liczbg pol.

KARTY TECHNOLOGII

To rozszerzenie wprowadza do gry karty technologii. Gracze
rozpoczynajg rozgrywke bez zadnych kart technologii. W zwigzku
z tym mogq zajmowac tylko trasy sktadajace sie z 1 lub 2 pdl i to
jedynie takie, ktére znajdujg sie w Anglii. Gracze nie moga zajmowaé
Tras Promowych.

Wyjatek: trasa Southampton-New York to Trasa Specjalna, ktorg
gracze mogq zajg¢ w dowolnym momencie, nie posiadajgc zadnej
technologii.

Na poczatku swojej tury, przed wykonaniem zwyktej akcji, gracz
moze odrzuci¢ karty lokomotyw, aby kupi¢ JEDNA karte technologii.
Nalezy pamieta¢, ze 4 dowolne karty (3 karty, jesli gracz posiada
technologie Busterow) moga zastapi¢ 1 lokomotywe, nawet podczas
zakupu technologii.

DOSTEPNE TECHNOLOGIE =1 9
Koncesja na Walie x4
Koszt: 1 lokomotywa

Pozwala graczowi zajmowac trasy prowa- ;
dzace do 5 miast Walii. Sy I Ry

L

Koncesja na
Irlandie/Francje x4
Koszt: 1 lokomotywa

Pozwala graczowi zajmowac¢ trasy prowa-
dzace do 10 miast Ifandii, a takze do Franciji.

Koncesja na Szkocje x4
Koszt: 1 lokomotywa

Pozwala graczowi zajmowaé trasy prowa-
dzace do 10 miast Szkocji.

Mechaniczny podajnik
(stoker) x4
Koszt: 1 lokomotywa

Pozwala graczowi zajmowac trasy sktada-
jace sig z 3 pdl.

Kociot parowy
Z przegrzewaczem x4
Koszt: 2 lokomotywy

Pozwala graczowi zajmowac trasy sktada-
jace sie z4, 5 lub 6 pdl.

Gracz nadal potrzebuje mechanicznego podajnika, aby zajmo-
wac trasy sktadajace sie z 3 pdl.

Sruby napedowe x4
Koszt: 2 lokomotywy
Pozwala graczowi zajmowac trasy promowe.

Buster x4
Koszt: 2 lokomotywy

&
Pozwala graczowi zastgpowac lokomotywe Q}’j}
3 kartami (zamiast 4). g _—

Otulina kotta x4
Koszt: 2 lokomotywy

Za kazda zajetq trase gracz otrzymuje 1
dodatkowy punkt.

Turbiny parowe x4

Koszt: 2 lokomotywy Ko

Za kazdg zajetg trase promowg gracz o/j
otrzymuje 2 dodatkowe punkty. 7 |

W pofaczeniu z ,Otuling kotfa” gracz otrzyma
3 dodatkowe punkty za kazdg zajetq trase promowa.



ez =%
Podwdjna trakcja x4 e 0 ZAAWANSOWANE TECHNOLOGIE
Koszt: 4 lokomotywy Sl 2 .
Gracz na koniec gry otrzymuje 2 punkty ey Inzektory X1
za kazdy zrealizowany bilet. ) P Koszt: 1 lokomotywa

Podczas tej tury gracz moze zajg¢ 2 trasy.
. Nastepnie gracz odktada te karte na stét.

Prawo przejazdu x1 W . gpnie g ¢ karte
Koszti4 ol CHEL i v @ Tendery beczkowe x2
Gracz moze zagra¢ te karte, aby zaja¢ " b Koszt: 2 lok t
trase zajeta juZ przez innego gracza. o= % 0SZt. 25GHROTIE T
Gracz nadal musi zagra¢ odpowiednig > Kiedy gracz decyduje sig ciagna¢ karty po-
liczbe kart potrzebnych do zajecia danej trasy. Kiedy to zrobi, ciggow w ciemno z wierzchu talii, dobiera
umieszcza po prostu swoje wagony obok wagondw innego gra- 3 karty (zamiast 2).
cza. Gracz musi zaja¢ trase natychmiast po zakupieniu karty
Prawa przejazdu, a gdy to uczyni, musi odtozy¢ te karte z po-

wrotem na stét, tak aby mogt jg wykupi€ inny gracz. Ryzykowne MG

Koszt: 2 lokomotywy

Jesli na koniec gry gracz posiada najwiecej
zrealizowanych biletéw, otrzymuije 20 punk-
tow. Jesli nie, traci 20 punktow.

Te karte mozna zakupic jedynie przed potasowaniem kart po-
ciggow. Jesli talia pociggow zostata przetasowana, gracze nie

‘ ‘ ‘ moga juz kupic tej karty (odktadaja ja do pudetka).

Wahacze x1
Koszt: 2 lokomotywy

Jesli na koniec gry gracz posiada najdiuz-
szg trase, otrzymuje 15 punktéw. Jesli nie,

i % Yy traci 15 punktow.
g Te karte mozna zakupic jedynie przed potasowaniem kart po-

. ciggow. Jesli talia pociggow zostata przetasowana, gracze nie
moga juz kupic tej karty (odktadaja jg do pudetka).

Uwaga! Gracz bedzie czesto potrzebowat kilku technologii, aby
zajaé dang trase. Patrz ponizszy przykiad.
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Jesli gracz chcialby zajac trase ze Stranraer do Londonderry,

Silnik Diesla x1 W FTRCY
otrzebowatby kart: , Koncesji na Szkocje”, ,,Koncesji na Irlandie i Francje”, : A
4 ,,Mechgnicznego podajjnika (stokJ;'a)”i,SruI:: napgdowye::h". b KOISZF' 3 IOkomOtywy . . \:}— f ‘
Zajmujac trase, gracz moze zagrac¢ o 1 o= |
karte mniej, niz jest to wymagane. Gracz = _ g
nadal musi zagra¢ przynajmniej 1 karte,
a na Trasach Promowych nie moze zignorowac lokomotyw.
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PODLICZANIE PUNKTOW

+ Podczas rozgrywki z tym rozszerzeniem nie przyznaje sie premii
za najdtuzsza trase ani premii Globtrotera.
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Jesli gracz chciatby zajaé trase 2\ + Niektorzy gracze lubig podlicza¢ punkty dopiero po zakoriczeniu
z Newcastle do Edynburga, i gry (a nie za kazdym razem, gdy zajma trase). Ze wzgledu na
potrzebowatby kart: , Koncesji / wptyw kart technologii (takich jak Otulina kotta czy Turbiny pa-
n SZk°;J? .L”Mecﬁ‘(a"'cﬁne@ -7 Newcastle rowe) podczas rozgrywek z tym rozszerzeniem takie podliczanie
podajnika (stokera)”. 5 \ punktéw jest niemozliwe. Jesli gracze majg w swoim gronie za-

. pominalskich, ktérzy nie doliczajg sobie punktéw tuz po zajeciu

trasy, powinni wyznaczy¢ jednego sposrod siebie ,rachmi-

Pamietaj! Trasa Southampton-New York to Trasa Specjalna, strzem”. Rachmistrz bedzie odpowiedzialny za przesuwanie

ktora gracze moga zaja¢ w dowolnym momencie, nie posiada- wszystkich znacznikdw punktacji w trakcie catej rozgrywki (albo

jac zadnej technologii. przynajmniej bedzie przypominat graczom, aby zaznaczali zdo-
byte punkty).

WARIANT:
ZAAWANSOWANE TECHNOLOGIE

Jesli gracze chcg podsyci¢ ducha wspétzawodnictwa, moga wigczy¢ do
gry karty zaawansowanych technologii. Nalezy pamietac, ze liczba za-
awansowanych technologii jest ograniczona.

- A A Copyright © 2015 Days of Wonder PR el
—"‘:_:_ m———r _-_th__ - : R : ~ e s ‘DOW




	Ticket_to_Ride10_Pensylvania_Zasady_PL
	Ticket_to_Ride10_UK_Zasady_PL



