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Undirbuningur

Leggid leikbordid a mitt bord. Leikmenn sem
sitja 4 ska hvor 4 méti 60rum eru lidsfélagar.
b.e. gulir og bldir eru saman ilidi, og graenir og
raudir eru saman 1 lidi.

Hver leikmadur feer 4 ped i sinum lit sem eru
16g0 4 videigandi heimasvaedi ® 4 bordinu.

AQ gefa spil:
Einn leikmannanna stokkar spilin og gefur
hverjum leikmanni 4 spil. Sa sem gaf hefur
afganginn af stokknum nalegt sér vio hlid
leikbordsins.

AJ skiptast a spilum:

Hver leikmadur skiptir vid lidsfélaga sinn a
einu spili (Sja nanar undir Gildi spila). Skipt er
a spilunum samtimis med bakhlidina upp svo
enginn sjai gildi spilsins.

begar lidin hafa skiptst 4 spilum innbyrdis,
getur leikurinn hafist.

Gangur leiksins

Leikmadurinn vinstra megin vid pann sem gaf
byrjar a pvi ad leggja eitt af spilunum sinum
med framhlidina upp 4 mitt bordid og leikur i
samraemi vid pad sem spilid synir.

Til pess ad faera ped fra heimasvaedinu og yfir
4 byrjunarreitinn €, verdur leikmadur ad hafa
spil med byrjunartakninu €.

Byrjunarreiturinn er adeins notadur pegar ped
er feert af heimasvaedinu. Hvorki atti ad telja
byrjunarreitinn med pegar ped er feert um
bordid, né pegar ped kemur inn 4 marksvaedid.

begar leikmadur hefur leikid spilinu sinu og
feert pedid, 4 neesti leikmadur leik (leikid er
réttseelis).

Veggir:

Ef einn leikmadur 4 eitt eda fleiri ped a
byrjunarreitnum sinum [symbol], verdur til
yveggur® og engin 6nnur ped komast framhja.
Ped leikmannsins sem bjé til vegginn, geta hins
vegar komist yfir byrjunarreitinn ef pau feerast
afturabak (Sja +4 spilid undir Gildi spila).
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Engir mogulegir leikir:

Ef leikmadur er i peirri stodu ad geta ekki
leikid neinu spili, og geta pvi ekki feert pedid
sitt, verdur hann ad leggja nidur 6l spilin sin
og setja pau i bunkann af notudum spilum
a midju bordsins. Ef petta gerist, getur
leikmadurinn adeins leikid pegar spil eru gefin
i naestu umferd.

Ath.: Leikmadur getur og etti ad nota
,skiptispilid’, jatnvel pétt hann eigi ekki virkt
ped (Sja nanar undir Gildi spila).

Arekstur:

Ef leikmadur ferir ped a reit par sem ped
annars leikmanns er fyrir, parf pedid sem var a
reitnum ad hopa tilbaka a heimasvadid sitt og

byrja upp a nytt.

Ef leikmadur ferir ped 4 reit par sem tvo eda
fleiri ped annars leikmanns eru fyrir, parf
pedid sem sem var ad lenda 4 reitnum ad hopa
tilbaka & heimasveedid sitt og byrja upp a nytt.

Lok umferdar:

begar allir leikmenn hafa leikid ollum 4
spilunum sinum, tekur gjafarinn bunkann med
afgangsspilunum og gefur hverjum leikmanni

4 ny spil. Lidin purfa aftur ad skiptast 4 spilum
innbyrdis adur en naesta umferd hefst.

Nyr gjafari:

begar gjafari hefur gefid prisvar sinnum, er
komid ad naesta leikmanni til vinstri ad gefa.
Hann safnar saman 6llum spilunum, stokkar
og gefur hverjum leikmanni 4 spil. Pannig
gengur pad til leiksloka.

Ad koma pedunum & marksvae0io:

begar ped er fert inn { einn hinna fjégurra
hringja 4 marksvedinu, er pedid ohult a
leestum reit. Hringina 4 marksveedinu parf
ad fullskipa frd midju bordsins og ut a vid
(minnsti hringurinn fyrst). Pegar fyrsta pedid
kemst & innsta hringinn, hefur pad ndd marki
sinu og er 6hult. Annad pedid neer marki sinu
pegar pad er ohult { 60rum hringnum o.s.fr.
Ped sem er ohult 4 leestum reit 1 hring ma ekki
lengur feera til.

Ath.: Til ad leesa ped a reit, verdur ad leika spili
med samsvarandi gildi pannig ad pedid lendi a
akvednum audum innri hring.

Ped kemst ekki framhja 060ru pedi a
marksvaedinu.
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A marksvadinu geta

pe0 breytt um stefnu:

Ef leikmadur getur ekki laest pedid a reitnum
vegna pess ad gildid a spilinu er of hatt, eda
vegna pess ad annad ped er fyrir, parf ad fera
pedid aftur 4 bak 4 bordinu um pann fjélda
reita sem pad atti eftir (rangselis). Ped getur
adeins breytt um stefnu inni 4 marksveedinu,
en pad getur gert pad nokkrum sinnum. b.e.
ef ad ped er feert aftur a bak a marksvaedinu og
rekst 4 annad ped inni & marksveedinu, breytid
pedid aftur um stefnu og feerist aftur afram i
hina attina. Pannig getur ped a marksvadinu
farid fram og til baka pangad til pad endar a
audum hring innan marksveedisins.

Pegar leikmadur hefur komid 6llum pedunum
sinum & hringi innan marksvadisins:

Um leid og leikmadur hefur komid o6llum
pedunum sinum 4 laesta reiti & marksveedinu,
parf hann ad hjalpa lidsfélaga sinum ad koma
pedunum sinum inn 4 hringi marksveedisins.
Heegt er ad gera petta med pvi ad nota eigin
spil til ad feera ped lidsfélagans, eda med pvi ad
gera andsteedingunum erfitt fyrir med pvi ad
nota skiptispil.

nad ad koma

Leikmadur sem hefur

Ollum pedunum sinum & leesta reiti innan
marksveedisins, parf padan af ad nota spilin sin
til ad hjalpa lidsfélaga sinum. Félagarnir halda
afram ad skiptast 4 spilum i hvert sinn sem ny
spil eru gefin.

Sigurvegarinn er:

Til a0 sigra leikinn parf félagateymi ad koma
Ollum pedunum sinum & lesta hringi innan
marksveadisins 4 undan métlidinu.

Gildi spila

Pedid er feert afram um pann fjolda reita sem
talan 4 spilinu segir til um.

Feera ma ped af heimasvaedi og yfir a
byrjunarreitinn €.

Feera md ped af heimasvaedi og yfir 4
byrjunarreitinn eda pad ma fera pad
afram um 8 reiti.
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Feera md ped af heimasvaedi og yfir 4
byrjunarreitinn eda pad ma fera pad
afram um 13 reiti.

Feera verdur ped 4 reiti aftur 4 bak
(rangseelis).

Petta spil er mjog dhrifamikid ef ad ped er
stadsett a byrjunarreit eda 4 reitum 1, 2, 3 eda
4. Pannig getur pedid komist mjog nalaegt
marksvaedinu.

Ath.: Ekki er haegt ad nota petta spil 4 ped sem
eru pegar 4 marksveedinu.

Feera ma ped afram um 1 eda 14 reiti.

Med pessu spili ma feera eitt eda fleiri
ped afram um samtals 7 reiti.

Skipta
virkra peda sem leikmadurinn & i leiknum.

ma pessum 7 reitum 4 milli allra

Leikmadurinn verdur ad feera ped um samtals
7 reiti. Pedin eru feerd eitt i einu en adeins ma
feera hvert ped einu sinni.

Ath.: Efleikmadur 4 adeins eitt ped eftir og naer
ad koma pvi & lestan hring 4 marksvedinu
med einhverjum reitanna 7, ma hann gera pad.
En adeins ef hann getur notad eftirstandandi
reiti fyrir eitt eda fleiri af pedum lidsfélaga sins.

Petta spil ma nota til ad lata einhver 2
ped a bordinu skipta um stad, hvada
ped sem er. Nota verdur spilid ef pad er
moguleiki - jafnvel pott leikmadurinn
eigi sjalfur engin ped i leiknum.

Leikmadur getur einnig skipt 2 pedum af sama
lit - jafnvel sinum eigin.

EkKki er heegt ad nota spilid 4 ped sem eru 6hult
4 leestum reitum, s.s. pedum a marksveedinu,
byrjunarreitum og heimasvedum. Munid ad 2
eda fleiri ped i sama lit sem eru stadsett 4 sama
reit eru lika éhult.
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