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[ Splendor ferdu i hlutverk riks kaupmanns 4 endurreisnartimanum.
u notar fjirmuni pina til ad verda pér Gt um namur, flutningaleidir og handverksmenn sem

geta breytt 6skornum gimsteinum i fallegt skart.

40 takn 90 préunarspit

10 adalsmannaspjold
7 smaragdar ¢ 7 demantar
(graenir) 7 (hvitir)

7 safirar 7 Onix
(blair) (svartir)

40 x 1. stigs
7 ribinar @R S gulljokerar pil
(raudir) LI Y (gulin) 30 x 2. stigs
spil
20 x 3. stigs
spil

&

Stokkadu hvern préunarspilabunka og leggdu pa & mitt bord i
lodrétta rod pannig ad 1. stigs spilin séu nedst og 3. stigs spilin efst
(0;C0;000).

Flettu 4 spilum tr hverjum bunka.

Stokkadu adalsmannaspjoldin og dragdu eitt fyrir hvern leikmann og
svo eitt til vidbotar (t.d. 5 spjold ef 4 leikmenn spila).

Hin spj6ldin eru fjarlaegd og eru ekki notud i spilinu. Radadu ad
lokum tdknunum i 6 bunka (flokkadu p4 eftir lit) par sem allir
leikmenn na til peirra.

2 eda 3 leifemenn spila

2 leikmenn 3 leikmenn
Taktu burt 3 takn at hverjum lit Taktu burt 2 tédkn af hverjum lit
(adeins eiga a0 vera 4 af hverjum lit eftir) (adeins eiga ad vera 5 af hverjum lit eftir).
Ekki taka neitt af gulltaknunum. Ekki taka neitt af gulltaknunum.
Dragdu 3 adalsmannaspjold. Dragdu 4 adalsmannaspjold.

Fleiri breytingar eru ekki gerdar.

.

|




Leibyfinlit

I leiknum safna leikmenn sér gimsteina-og gulltdknum. Med peim kaupa peir préunarspil sem peir fd

virdingarstig eda bonusa fyrir. Leikmenn geta keypt préun
begar leikmadur d négu marga bonusa feer hann heimsékn frd adalsmanni (

[fyrir bonusana seinna fyrir leegra verd.

g feer virdingarstig fyrir).

begar leikmadur hefur dunnid sér 15 virdingarstig, er umferdin kldrud
og sd sem er med flest virdingarstigin { lokin vinnur.

Préunarspilin
Til ad vinna sér inn virdingarstig, purfa leikmenn ad kaupa

préunarspil. Pessi spil eru synileg 4 midju bordi og allir leik-
menn mega kaupa pau & medan leiknum stendur.

A medan leiknum stendur taka leikmenn einnig frd préunars-
pil sem peir hafa 4 hendi. Adeins sd sem er med préunarspil &
hendi ma kaupa pau spil.

Leikmadurinn sem kaupir petta spil vinnur (2) virdingar-
stig. Sd sem & petta spil getur nytt sér raudan bénus. Til
a0 kaupa petta spil parf leikmadur ad greida 1 demant, 4
safira og 2 smaragda.

Adalsmannaspjoldin
Adalsmannaspjoldin eru synileg 4 midju bordi. Pegar leikmadur

er buinn ad gera feer hann sjélfkrafa heimsokn fra adalsmanni ef
hann & réttan fjolda bonusa (adeins bénusa) og feer samsvarandi
spjald.

Leikmadur getur ekki hafnad heimsdkn fra adalsmanni.

A taka 4 moti adalsmanni telst ekki sem adgerd. Leikmenn
fa 3 virdingarstig fyrir hverja heimsokn en geta adeins fengid
eina heimsokn i hvert sinn sem peir eiga leik.

Leikmadurinn sem fer petta adalsmannaspjald, faer 3 virding-
arstig. Ef a0 leikmadurinn 4 ndgu morg préunarspil til ad
safna 3 granum bonusum, 3 bldum bénusum og 3 hvitum
bénusum, faer hann sjalfkrafa heimsdkn fra peim adalsmanni.

LEIKREGLUR

Yngsti leikmadurinn byrjar og sidan er haldid afram réttsaelis.
Pegar leikmadur 4 ad gera parf hann ad velja eina af fjérum
eftirfarandi adgerdum:

-

@ Draga 3 gimsteinatikn i mismunandi litum.

@ Draga 2 gimsteinatikn i sama lit.
Pessi adgerd er adeins moguleg ef a.m.k 4 takn af peim lit
sem leikmadur velur eru eftir pegar hann 4 ad draga.

@ Taka frd 1 prounarspil og draga 1 gulltdkn (joker).

& Kaupa 1 préunarspil af peim sem liggja 4 bordinu og sniia
upp, eda 1 fratekid spil.

Ad velja tikn

Leikmadur ma aldrei hafa fleiri en 10 tdkn pegar hann er
buinn ad gera (ad jokerum medtoldum). Ef pad gerist verdur
hann ad skila tdknum svo hann eigi adeins 10 eftir. Leik-
madur getur skilad 6llum eda einhverjum peirra sem hann er
nybtinn ad draga. Takn hvers leikmanns verda alltaf ad vera
synileg 6drum leikmonnum.

Aminning: Leikmenn mega ekki draga 2 tdkn af sama lit ef 4
eda feerri tdkn { peim lit eru { bodi.

Taka fra préunarspil

Til ad taka fra spil, parf leikmadur einfaldlega ad taka eitt af
préunarspilunum sem liggja 4 bordinu eda (ef pu vilt taka
aheettu) draga spil ur einum af bunkunum premur (1. stigs,
2. stigs eda 3. stigs spil) 4n pess ad syna 6drum leikménnum.
Frateknu spilin eru hofd 4 hendi og ekki md kasta peim.
Leikmenn mega ekki taka frd fleiri en 3 spil til ad hafa 4 hendi
og eina leidin til ad losna vi0 spil er ad kaupa pad (sja nedar).
Eina leidin til ad fa gulltdkn (joker) er ad taka fréa spil. Ef ekkert
gull er eftir er samt heegt ad taka frd spil 4n pess ad fa gull.

Kaupa prounarspil

Til ad kaupa spil parf leikmadur ad greida pann fjélda tdkna
sem syndur er & spilinu. Joker getur komid i stad takns af
hvada lit sem er. Greidslutaknum (ad jokerum medtéldum) er
skilad a mitt bordid.

Leikmadur getur keypt eitt af prounarspilunum sem snta upp
4 bordinu eda spil sem hann hefur & hendi og tok fra sidast
pegar hann gerdi.

Hver leikmadur radar préunarspilunum sinum i l6réttar radir,
flokkudum eftir lit, pannig ad bénusar og virdingarstig peirra
sjaist.

Bénusar og virdingarstig sem fast fyrir
prounarspil verda alltaf ad vera 6llum
synileg.




Mikilveegt: Pegar prounarspil af bordinu er keypt eda tekid
frd, parf strax ad setja annad af sama stigi { stadinn tir videig-
andi bunka.

A medan leiknum stendur verda alltaf ad vera 4 spil af hverju
stigi sem sntia upp d bordinu (nema vidkomandi bunki kldrist,
pd stendur eftir autt rymi).

Bé
Bonusarnir sem leikmadur fékk fyrir préunarspil sidast pegar
hann gerdi, veita afslétt vio kaup & nyjum spilum. Hver bonus af
akvednum lit jafngildir tdkni af sama lit.

2 blda b¢
kostar 2 safira og 1 smaragd, parf hann adeins ad eyda 1 smaragoi.
Efleikmadur a négu mérg prounarspil (og par med négu marga
bénusa), getur hann keypt spil dn pess ad eyda neinum taknum.

sar

Pannig ad ef leikmadur nusa og vill kaupa spil sem

Adalsmenn
[ hvert sinn sem leikmadur er buinn ad gera athugar hann
adalsmannaspjéldin til ad sja hvort hann fer heimsokn fra
einum peirra.

madur er heimséttur ef hann 4 (a.m.k.) pann fjlda og liti
onusa sem samsvarar adalsmannaspjaldinu.
Ekki er haegt ad hafna heimsokn fra adalsmanni og telst pad
ekki sem adgerd.
Ef leikmadur 4 négu marga bénusa til ad fa heimsokn fra
fleirum en einum adalsmanni, md hann velja hvern hann feer.
Spjaldid sem leikmadur fer er sett fyrir framan hann med
framhlidina upp.

LEIKSLOK

Pegar leikmadur neer 15 virdingarstigum er umferdin samt

klarud svo allir fai ad gera jafn oft.

Leikmadurinn sem er med flest virdingarstigin er sigurvegari
(ekki gleyma ad telja adalsme :

Ef leikurinn endar i jafntefli, vinnur sd sem hefur k
préunars

FHifundurinn: Mare Undé

Myndarlegur, havaxinn, ljosheerdur, ipréttamannslega vaxinn...Marc André er alveg jafn guddomlegur og leikjahénnudir
eiga ad vera (/E, skrambans! Settu peir mynd?! Verd ad finna eitthvad betra....). Feeddur arid 1967 (magnad, ég er jafngamall
Space Cowboys!) i Sudur-Frakklandi, par sem born eru neydd til ad leera skdk fra 4 ara aldri. Ja, reyndar ekki, pad er bara

i fjolskyldunni minni, gaskafull hugsun er lifsstill, eda ekki, pad fer bara eftir pvi hvernig pu hugsar. Eg hef alist upp vid
hugariprottir jafnt sem bordspil af éllum steerdum og gerdum, fyrir unga sem aldna leikmenn. Svo kom 9. dratugurinn og
byltingin sem honum fylgdi: hlutverkaleikir sem frelsudu {imyndunaraflid og sképunargafuna. bad var opinberun! Einn daginn
myndi ég lika bia til spil! Eg byrjadi strax ad vinna i pvi, fyrst med hlutverkaleikjum, svo bardagaleikjum med félogum minum
og loks, miklu seinna, bordspilum. Splendor er annad spilid sem er gefid at eftir mig. Hvernig for ég ad? Med hjalp yfirskilvitlegra
ofurddleidslukrafta minna & mikilveegum fundum (med Sébastien Pauchon og CROC). Ad lokum vil ég tileinka pennan leik
CROC sem 4 alla mina samud og hugulsemi, og konu minni og syni, sem eiga alla mina dst.

Listamadurinn: Pascal Quidault
,»Nei, i alvoru - hvad gerirdu?*
Listamadur. Hryllilegasta starf sem hugsast getur. Eg var oftast tyndur i @vintyra-eda visindaskildskaparheimi télvu
leikja eda boka og vard a4 endanum ad kaupa aftur samvisku mina. Feeddur arid 1978 (bara smdstrakur i samanburdi
vid André). Fljotlega vard ljost ad aldurstakmark var naudsynlegt til ad pola hin hreedilegu starfsskilyrdi hjd Space
Cowboys; humor, ordaleikir, aldagamlar tilvisanir og meira ad segja hreinskilinn starfsandi. Agalegt. Auk pess ad hafa
notad pensla og ymis konar ritferi fyrir franska og alpjodlega ttgefendur i teep 10 dr, kenni ég einnig ungmennum,
sem vilja feta pennan veg til glétunar, stafreena list. Og lestirnir hladast upp, ég spila lika alls konar spil: bordspil, hlutverkaleiki,
herkeensku-og herspil... Méguleikinn & ad vinna ad fyrsta spilinu sem Space Cowboys gaf 1t var afrakstur dtakanlegra umraedna
toku nokkrar mikrosekundur. Bestu pakkir til Philippe Mouret og Space Cowboys fyrir traust peirra og polinmzeli, og einnig til pabba Splen-
dor: Marc André. Eg skal enda & ad vidurkenna hraedilegt leyndarmal: Eg hef spilad Splendor og elskadi pad. Sél min er kldrlega glotud.

fs!ensk pyding og yfirlestur: Ragna Ol6f Gudmundsdottir

Spiladu stafreenu

utgafuna af Splendor i
Android, iOS og PC.
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