FJOLSKYLDU-BEZZERWIZZER

i FJOLSKYLDU-BEZZERWIZZER GETA BORN OG FULLORPNIR
KEPPT A MOTI HVERT OPRU. ALLIR FA SOMU SPURNINGAR,
EN HVERRI SPURNINGU FYLGJA PRIR SVARMOGULEIKAR SEM
ADEINS BORNIN FA AP VELJA A MILLI. LESID SKREF 1-4 HER AD
NEDAN ADUR EN PIDP HEFJID LEIK.

0 ADUR EN bID HEFJID LEIK

e Skiptid ykkur i 2-4 1id. Hvert lid skipar einn leikmadur eda fleiri.

e Geetid pess ad born og fullordnir séu ekki saman i lidi.

* Veljio lit fyrir lidid ykkar og takid hus, ped, ZWAP- og BEZZERWIZZER-kubba i peim lit.
* Setjid pemakubbana i pokann og pedin & byrjunarreit.

Q GANGUR LEIKSINS

Fyrsta umferd hefst & pvi ad hvert lid dregur fjéra pemakubba Ur pokanum. Radid
kubbunum ad eigin vild & reiti hussins og [atid tdknin snda upp. Fyrir rétt svor eru gefin
ymist 1, 2, 3 eda 4 stig, likt og deplarnir yfir reitum hussins gefa til kynna.

Akvedid hvada i & ad hefja leikinn. Lidid sem & leik feer 1 stigs spurningu, sem
lidsmadur ur 6dru lidi les upphatt. Ef barnalid a leik & einnig ad lesa svarmdguleikana
upphatt adur en bornin svara.

Fyrir rétt svar feer liid 1 stig og mé faera pedid afram um einn reit. Gefi lidid rangt svar
eda segi pass verdur pedid kyrrt & sinum reit.

Pegar lidid hefur fengid spurninguna sina snyr pad pemakubbnum vid og lokar pannig
efnisflokknum. Sidan gengur leikurinn &fram réttseelis i kringum bordid, par til ol lidin
hafa spreytt sigd 1 stigs spurningu.

Lidin halda nd &fram & sama hatt med spurningar sem geta gefid 2, 3 og ad lokum 4 stig.

Umferdinni er nt lokid. Setjid alla pemakubbana aftur i pokann og verid pannig tilbtin ad
hefja nyja umferd. Umferdirnar eru endurteknar par til eitt lidanna kemst i mark.

Réttur lidanna til ad hefla leik feerist réttseelis i hverri umferd. Dregid er nytt
spurningaspjald i hvert sinn sem spurning er lesin upp og munid ad barnalid eiga alltaf
rétt a ad heyra svarmoguleikana adur en pau svara spurningu.

NU ERUD bIP TILBUIN AP HEFJA LEIK!
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SPILID INNIHELDUR: 1 LEIKBORD, 4 HUS, 16 PEMAKUBBA, 8 BEZZERWIZZER-KUBBA, 4 ZWAP-KUBBA,
4 PED, 1 POKA, 1 BLYANT, 1 SKRIFBLOKK, 1 EINTAK AF LEIKREGLUM, 125 SPURNINGASP)JOLD OG
1 GSKJU FYRIR SPURNINGASP)OLD.

0 HERKZNSKA OG STRIDNI

BEZZERWIZZER: Ef pid haldid ad lidid sem a leik geti ekki svarad spurningunni
sinni en ad pid getid svarad henni, pa getid pid leikid BEZZERWIZZER og jafnvel
unnid stig. Adeins er haegt ad leika BEZZERWIZZER pegar annad lid & leik.

ZWAP: Ef pid viljid breyta upprodun tveggja pemakubba, pa getid pid
leikid ZWAP. Lid getur adeins leikid ZWAP begar pad a sjélft leik.

Pegar lid er buid ad nota BEZZERWIZZER eda ZWAP er kubburinn lagdur til hlidar par til
naesta umferd hefst, en pa endurheimta oll lidin herkaenskukubbana sina.

O GRrsLIT

Lidid sem kemur fyrst i mark hefur unnid leikinn. Lid parf ekki ad lenda ndkvaemlega &
markreitnum til pess ad komast i mark.

Hafi eitthvert hinna lidanna fengid faerri spurningar en lidid sem komid er  mark, heldur
umferdin &fram par til 6l lidin hafa fengid jafnmargar spurningar.

Komist fleiri en eitt [id { mark i sdému umferd halda pau li® &fram i Urslitakeppni:
[ Urslitakeppninni eru allir bemakubbarnir settir aftur i pokann. bar 4 eftir dregur hvert
Urslitalid einn pemakubb og svarar eftir rod spurningu ar peim efnisflokki sem pad dro.
Svari 6l Urslitalidin rétt er tekin enn ein umferd. bannig er haldid afram par til eitt [id
hefur svarad fleiri spurningum rétt en hin lidin. Pad li® hefur unnid leikinn!

A bakhlidinni er ad finna frekari upplysingar um BEZZERWIZZER og ZWAP. bar getid bid einnig lesid nanar um hvernig bid getid nytt svarmdguleikana pannig ad peir henti fjélskyldunni

ykkar sem best. NU er komid ad pvi ad sja hver i fjélskyldunni er mesti Bezzerwizzerinn — gdéda skemmtun!
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SVONA BEZZERWIZZID PID

Li® getur leikid BEZZERWIZZER ymist adur en eda eftir ad spurning hefur verid lesin
upphatt. Adeins eitt lid getur bezzerwizzad spurningu, svo pad er mikilvaegt ad vera
snoggur ad leggja BEZZERWIZZER & leikbordid og segja ,Bezzerwizzer”. Lidid sem
a leik reynir fyrst ad svara spurningunni. A3 pvi loknu kemur Bezzerwizzer-li¢ié med
sitt svar.

Pegar born og fullordnir bezzerwizza hvert annad skulud pid muna ad bérnin mega
heyra svarmdéguleikana, en ekki fullordnir.

Fullordinslid sem atlar ad bezzerwizza spurningu sem l6gd er fyrir barnalid
verdur pviad bezzerwizza og skrifa svar sitt & skrifblokkina adur en svarmaéguleikarnir
eru lesnir upphatt fyrir bdrnin.

Barnalid sem eetlar ad bezzerwizza spurningu sem 16gd er fyrir fullordinslid
ma bezzerwizza eftir ad fullordinslidid hefur svarad spurningunni og bérnin mega
einnig heyra svarmoguleikana adur en pau dkveda hvort pau eetli ad bezzerwizza.

BEZZERWIZZER STIG

Bezzerwizzer-1idio faer eingdngu stig ef li5id sem & leik gefur rangt svar.

3 stig fyrir rétt svar ef [i8id bezzerwizzadi adur en spurningin var lesin upphétt.
1 stig fyrir rétt svar ef lidid bezzerwizzadi eftir ad spurningin var lesin upphdtt.
Minus 1 stig ef Bezzerwizzer-1idid gefur rangt svar.

Endasprettur: Ef [i5id sem a leik er komid & endasprettinn (reiti merkta med érvum)
getur Bezzerwizzer-lidid notad stigin sin til pess ad reka fyrra idid aftur & bak (um 1
eda 3 reiti) i stad pess ad fara sjalft afram.

SVONA ZWAPPID PID

Pid getid leikid ZWAP ef pid viljid losna vid pemakubb, nappa uppéhaldsflokki
andstaedinganna eda hreinlega strida andstaedingunum. Lid ma adeins leika ZWAP
begar pad 4 leik og ddur en spurningin er lesin upp.

Leggid ZWAP & leikbordid og radio tveimur pemakubbum upp a nytt. Lid getur
zwappad pemakubbum andstaedinganna eda sinum eigin. Ekki er haegt ad zwappa
efnisflokkum sem bui® er ad loka.

Ef liGid sem & leik zwappar pemakubb, md pad id sem buid er ad bezzerwizza
efnisflokkinn haetta vid og taka kubbinn sinn aftur. Hin lidin eiga nd méguleika & ad
bezzerwizza nyja efnisflokkinn.

joR" I Il!' Zwap milli andstaedinga !l

BEZZERWIZZER®
.
Y
.
.
.
-

ABENDINGAR

Svarméguleikarnir gera bornum og fullordnum kleift ad keppa hvert @ méti 6dru.
Pid getid notad svarmoguleikana pannig ad peir henti bérnunum sem spila
hverju sinni. Eldri born purfa kannski einungis ad f& svarmoguleikana vid sumar af
spurningunum. Eins geta yngri born fengid aukastig fyrir ad svara spurningu én pess
ad heyra svarmoguleikana fyrst.

Okkur finnst spilid skemmtilegast pegar born og fullordnir eru ekki saman i lidi.
En ef born og fullordnir vilja helst vera saman i lidi getid pid fylgt peirri reglu ad
fullordnir 1 lidinu megi hvorki taka patt i umraedum, svara né bezzerwizza eftir ad
svarmoguleikarnir hafa verid lesnir upphatt.

EFNISFLOKKAR

BOKMENNTIR
Bokatitlar, skald og skaldsagnapersonur

DAGLEGT LIF
Heimilig, fjolmidlar, vorumerki, leikféng og ahugamal

iPROTTIR
ibrottafolk, ibrottaféldg og iprottagreinar

KVIKMYNDIR
Leikarar, leikstjorar, kvikmyndatitlar og kvikmyndapersénur
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LANDAFRADI
Lond, borgir, hof, fliét, stéduvotn og foll

MANNESKJAN
Likaminn, sjukdémar og heilsa
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MATUR & DRYKKIR

Hraefni, réttir og eldhiisdhold
NATTURA

Dyr, grédur, steintegundir og loftslag

NATTURUVISINDI
Edlisfraedi, efnafraedi, steerdfraedi og stjornufraedi

SAGA
Sogufraegir einstaklingar, stadir og atburdir

SAMFELAG
Stjornmalafolk, fyrirtaeki, stofnanir og log

SJONVARP & PATTARADIR
pzettir, kynnar, patttakendur og hlutverk

TONLIST
Tonlistarfolk, 6g, songtextar og hljodfeeri

TRU & HEFPIR
Trdarbrogd, godafraedi, godsagnir og hefdir

TUNGUMAL
Erlend tungumdl, malfraedi og malshaettir
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TAKNI & LEIKIR
Raftaekni, upplysingateekni, bordspil, télvuleikir og sméforrit
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