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LAllir menn 4 dekk; sjoraningjaskip nalgast! Vio forum um bord!”
Rodrick Redbeard [Radrikur Raudskeggur] kafteinn leidir orustuna dttalaus.
Sjéraningjaskipin tvd liggja hlid vid hlid. Sjérzningjarnir sveifla sér um

bord i 6vinaskipio. Fallbyssurnar hvina. Orustan um finann gcisar!
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2 helmingar skipsskrokksins

2 méstur med halfum sigluram Q Q
2 bugspjot x x

2 segl
2 skipsdekk

2 landbryr :
| fallbyssa med fallbyssukilum 1 MARKMID LEIKSINS

1 gullpeningur N i

10 tvihlida adgerdarspil Sigraau med pvi ad fara um bord i ovinaskipid og fanga

fana pess. Flettu aBgerBarspilunum af kansku, pu getur |
haft ahrif um hvort pu ferd um bord, skytur af fallbyssu, :

berst eda hendir cinum andstzdinga pinna fyrir hakarlana.
&

20 sjsrzningjar (10 raudir og 10 blair)
20 plaststandar fyrir sjorzningjana

6 fanaspil (2xfani, 2xpidurtunna, 2xapi)

Verdur pu fyrstur til ad nd fina Svinanna! Pd vinnurdu

2 standar fyrir skipid

leikinn!

2 auka gimmiteygjur
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,, r'ncilulh kassann. ~ Taktu pappaformin  varlega ir

rommunum. Settu siéraeningiaspilin, 10 raud og 10 bla, i

* plaststandana. . Gattu pess ad skemma pau ekki. Settu

sidan skipid saman:

1. Taktu annan hluta skrokksins og settu dekkid  sinn stad.
Athugadu vandlega hvort pu ert med rétt dekk fyrir réttan
helming. Gattu pess ad dekkid s¢ rétt stadsett i falsinu 4
skrokknum.

2. Settu saman mastrid og festu eitt seglid vid siglurdnna.

3. Festu mastrid varlega vid skipid. ATH!
Skipsskrokkspartarnir eru 6likir. Undir opi 4 dekkinu eru

tvd op i skrokknum.

A 63rum helmingnum er mastrid stadsett framan 4 dekkinu
og 4 hinum nar skutnum (afturenda skipsins). Settu mastrid
i opid 4 dekkinu og lattu smella vio skrokkinn.

4. Festu bugspjot vid kinnunginn (framenda skipsins)
3. Renndu einni landbrinni i til-pess-gerda rauf 4
utanverdum skrokknum.

6. Festu skipid vid standinn. Pinni 4 standinum 4 ad rennqi e

inn i mastrio.

7. Prystu hleranum fyrir ofan hauskipuna nidur. Gattu
pess ad teygjurnar séu rétt stadsettar. Ef ein peirra er tynd
eda slitin, ma strekkja aukateygju 4 milli litlu pinnanna.

Settu ni saman hin hluta skipsins.
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Einn leikmadurinn er kafteinn skipsins med rauda seglid
og annar skipsins med blda seglinu. Stadsettu skipin 4
milli pin og andstxdingsins med ytri hlidarnar it 4 vid.
A milli peirra @tti ad vera ca. 30 cm bil (sem nemur
lengd d milli olnboga og fingurgéma). Leikmadurinn med
rauda seglio tekur raudu spilin og hinn pau blau.

® Radadu sjsrzningjunum 10 i r63 4 bakvid skipid

pannig ad andstxdingurinn sjdi ekki spilin.

da

Hafdu peningana innan seilingar.

Stokkadu adgerdarspilin 10 og leggdu i tvaer radir
af fimm spilum sem badir leikmenn nd i. Ekki
skiptir mali hvor hlidin snyr upp.

® Svo er nokkud mikilvegt: Hvor leikmadur far prjd
fina i sinum lit.:

1‘%‘, API
L FANI
'r 7= PUDURTUNNA

Andstdingurinn verdur ad reyna ad nd finanum pinum.
Hann m4 ekki vita hvar pu hefur falid hann. A brin skipsins
sérdu prjar raufir fyrir spilin. Pu getur rennt spilunum i pessar
raufir pannig ad andstadingurinn sér ekki hvada spil fer
hvert. M.6.0. par sem myndirnar (api, fani, pidurtunna) snia

ad per, getur pi dkvedio rodina.

* Veldu ni prjé af sjoraningjunum pinum og settu pa 4

skipsdekkid. ;
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® Hladdu fallbyssuna og hafdu hana tilbuna. l PETTA ERU S]OR/ENING]ARNIR x-‘_} :

Kapitin Rudi Lady Dora Peter Peitsche 'Egbert Einzahn
Rotbart Dolche (Ix) (2x) i ——
(Ix) (Ix)

Otto Ohrring Boris Ole Otter
) (2x) Bon'x\benfanger (Ix)
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staaﬁ gullpenmgnum til ad sjd hvor byrjar. Annar
R = lvckaaéurmn tekur peninginn og kastar honum upp i
' To.ftra Hinn leikmadurinn kallar: 'hkarl' eda 'sjsraningi.
; ' Sa-' sem giskar rétt hefur leikinn. [ hverri umferd er einu
Il af adgerdarspilunum flett vid. Pu gerir pad sem spilid
- bydur og skilur pad eftir & bordinu med framhlidina upp.
- Sidan 4 hinn leikmadurinn leik. ATH. Pu matt ekki snua
sama spili og andstadingurinn sneri! P getur pad adeins
i nastu umferd.

e

MERKING SPILANNA

bU VERDUR AD NOTA FALL-
BYSSUNA TIL AD SK]JOTA |
GEGNUM GATID A SEGLI
OVINASKIPSINS.

Py getur adeins skotid einu sinni.

_ Ef peér tekst pad, verdur andstazdingurinn ad fjarlegja cinn
sjoreningja sinna af dekkinu sinu eda Gvinarins. Hann ma
velja. Til ad nd betra midi mattu fera fallbyssuna pina en
pi matt ekki fera hana framfyrir skipid. Pu matt halla
fallbyssunni svo framarlega sem hin snertir bordid.

SKJOTA HAUSKUPU

| mittu  velia cinn  af  sjoreningjum
| andstadings pins af 6dru hvoru skipinu og
setja hann ofan 4 hlerann fyrir ofan
hauskipuna 4 Gvinaskipinu. Prysta parf hleranum nidur.
Pi verdur ad mida fallbyssunni 4 gulu hauskipu
l}u ferd bara eitt skot. Ef pu ert god skytta,

? Skxst spllla upp i loftid og sjoraninginn er tekinn ur leik;

. Ovinarins.

ef pu missir marks, er spilinu skilad 4 pann stad sem pad
var tekid af. Til a0 mida betur, mattu feera fallbyssuna til.
Hin md po ekki fara framfyrir skipid. Pu matt halla
- henni, svo framarlega sem hin er i snertingu vid

yflrbor513

An pess ad skoda hlidina med myndinni, :

NYR S]ORENINCI
P getur valid nyjan hugrakkanﬁ"

el

sjéreningja ur varamannahdpnum til a d
taka vid stodunni 4 skipinu pinu. \

%20 SVEIFLADU PER YFIR A HITT
& SKIPID. L

Pu getur tekid cinn sjoraeningjann af

skipinu pinu og sett hann yfir i

ovinaskipid. Pad krefst mikils hugrekkis
en pad er naudsynlegt til ad vinna. Pu getur tekid einn af
sjoreningjunum pinum af ovinaskipinu og sett hann aftur

yfir i pitt skip ef porf er 4. Pad krefst ekki jafn mikils
hugrekkis en er skynsamlegra i sumum tilfellum.
SOFANDI SJORZNINGJAR
Rxkallans! Sjoraningjarnir pinir hafa
sofnad; pi verdur ad sitja hja pessa
umferd.

PLANKINN X
A, ! Andstaeaingur pinn mad setja einn - ﬁ
af sjoraningjunum pinum, & hvoru

skipinu sem er, it & plankann i

(Iandbrina). Sem betur fer getur pu
bjargad sjoreningjanum pinum. Pu kastar peningnum og |
athugar hvada hlid kemur upp: hékarl: sjorninginn er ur . 3
leik. Gladur sjoreningi: Pu matt setja sjoreningjann aftur &
par sem hann var.

ARAS L 8
Pu matt rddast 4 Gvinasjoreningja. Veldu
6vinasjraningja sem stendur 4 sama dekki
ogsadsemd ad gera drasina. Arésin getur pvi
tt sér stad d 6vinaskipinu eda pinu eigin.
Leikmenn mega athuga hvada sjoraningjar eru pegar tr

-

leik. Pu gefur skyrt til kynna hvada 2 spil verda motud.
Leikmennirnir syna hvorum 6drum pd sjorzningja. Sa

sem hefur harra gildid vinnur og fer aftur i upphaflega
stodu. Kafteinn Rodrick Redbeard [Radrikur .
Raudskeggur] (7) sigrar alla adra og Sally Swashbuckler
[Viga-Branda Vodalega] (6) sigrar nastum alla o.s. fr
Sjéraninginn sem tapadi er tekinn ur leik. Ef pad er ”l /
jafntefli eru badir sjoreningjarnir teknir ur leik. G

Ef b ert ckki med sjoraningja 4 6dru hvoru
skipinu, siturdu hjd.
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g2 -.?@umir ‘sjoraningjarnir eda spil hafa sérstaka hafileika: Leiknum Iykur um leid og annar hvor leikmadurinn neer

gy = fina andstadingsins. Si leikmadur er sigursjorzningi og |
ADEN ADDER [Eyvindur Eitursnikur] (I): Aden  tekur véldin 4 6vinaskipinu og drottnar yfir heimshéfun'unﬂ' " "
[Eyvindur] tapar alltaf. En hann 4 leynibrellu

upp i erminni svo hann geti sigraB hinn hugraka ==

Kaftein Rodrick Redbeard [Radrik Raudskeggl AUKAFARI
(7). Pannig ad hvort sem Aden [Eyvindur] FYRIR REYNDA
redst & kafteininn eda ofugt, tapar Rodrick LEIKMENN
[Radrikur] alltaf.

begar pu dtt leik, flettirdu cinu af aégeréarspilunum. by
SPRENGJAN fylgir leidbeiningum pess og setur spilid nidur fyric -
Ekki er hagt ad setja sprengjuna & dekk  framan pig an pess ad snia pvi aftur. Nu er spilid
ovinanna. Sprengjan sigrar alla nema Boris  timabundid ur leik. Nasti leikmadur gerir pad sama.
Bombcatcher [Bombugrip] (2). Boris sigrar  Pegar pu att nast leik, flettirdu nyju spili, fylgir
bombuna. leidbeiningum pess og skiptir pvi ut fyrir adgerdarspilid

fyrir framan pig ur sidustu umferd. Spilid er ni aftur -inn_'if e
K i leiknum. bannig heldur leikurinn afram. L
N Va 2
P b getur unnid leikinn med pvi ad fanga fina
; _andsta:Bingsins. by getur reynt a0 nd finanum vid tvennar
adstaedur:
1. P ert med sjoraningja d o‘vinaskipinu en par eru engir
varnarsj6raningjar og pu spilar arasarspilinu.

EDA:
2. P hittir hauskipuna med fallbyssunni pinni eda skytur

i gegnum gatiB d seglinu og 6vinurinn 4 ekki nogu
marga sjoreningja & 63ru hvoru dekkinu.

" [ badum adstzdum mattu snda vid einu af fanaspilunum

| ' ‘-'-hremlfr. Og pi gerist eftirfarandi:
3

API

Tja...hvorki gott né slemt. ‘Apanum’ er skilad i

fyrri stodu og pu getur reynt aftur i nastu u ‘
% N e VA
- mferd ef 6ll fyrrnefnd skilyrdi eru til stadar. Pu getur smellt skipshelmingunum saman og bﬁia_'?tli_l_-_qi_tt: r,

! heilt skip. Hagt er ad leika sér ad pvi eda lzita“ll')'dé-'l_ M-ﬁ
PUDURTUNNA standa med 6ll spilin i tilbinum stédum. Einnig er hagt .
Oheppni! Sjoreninginn pinn deyr ef pi hefur  ad setja spilin i poka sem fylgir med og geyma i skipin. "

1

latid hann gera drds. Ekkert gerist ef pu hefur
'_skotia af fallbyssunni. Pudurtunnunni er skilad G60a skemmtun!
aftur i fyrri stoédu.
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Slg:r Pi hefur sngrzli,él o:nil_.l.nn og yfirtekid s_!:np
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Available an the
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Verstikkingsgevaar. Bewaar de verpakking oor raadpleging in de toekomst.

Waarschuwing! Dit speelgoed bevat magneten of magnetische onderdelen.
Magneten die in het menselijk lichaam aan elkaar of aan een metalen voorwerp hechten, kunnen ernstig
of dodelijk letsel veroorzaken. Raadpleeg onmiddellijk een arts als magneten worden ingeslikt of ingeademd.

F
Attention : Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois, car ce produit contient des éléments
de petites dimensions pouvant étre absorbés. Risque d’obstruction.
Nous vous conseillons de conserver cet emballage pour référence ultérieure.

Attention! Ce jouet contient des aimants ou des composants magnétiques.
Des aimants collés les uns aux autres ou a un objet métallique a I'intérieur du corps humain peuvent
entrainer des Iésions aux conséquences mortelles. En cas d’ingestion ou d’inhalation d’aimants,
demandez immédiatement une assistance médicale.

DE
Achtung: Nicht geeignet fiir Kinder unter 36 Monaten.
Verschluckbare Kleinteile. Erstickungsgefahr. Verpackung mit Herstelleranschrift bitte aufbewahren.

Achtung! Dieses Spielzeug enthalt Magnete oder magnetische Bestandteile.
Magnete, die im menschlichen Kérper einander oder einen metallischen Gegenstand anziehen,
konnen schwere oder todliche Verletzungen verursachen. Ziehen Sie sofort einen Arzt zu Rate,

wenn Magnete verschluckt oder eingeatmet wurden.

UK
Warning: Not suitable for children under 36 months of age due to small parts. Choking hazard.
Please keep this packaging for future reference.

Warning! This toy contains magnets or magnetic components.
There is a risk of injury to the digestive system if the magnets are swallowed or inhaled.
Magnets sticking together or becoming attached to a metallic object inside the human body can cause
serious or fatal injury. Seek immediate medical help if magnets are swallowed or inhaled.
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Made by Koninklijke Jumbo B.V., part of JumboDiset.
Westzijde 184, 1506 EK Zaandam, The Netherlands.
© Koninklijke Jumbo B.V., all rights reserved.
www.jumbo.eu.

Made in China.






