LEIKREGLUR

Fjold| Ielkmanna
", er 6takmarkadur.

Skannadu hér

Stokkid og skiptid 6llum spil-
unum & milli leikmanna.

“ Leikmenn hafa spilin i bunka
@ hendi, en peir mega bara
skoda efsta spilid i bunkanum.

Leikmadurinn Vinstra megin vid pann sem
gefur byrjar a pvi ad lesa upphatt eitthvert
atridi a efsta spilinu, t.d. fequrd: 41“. Adrir

leikmenn lesa nii upphatt sama atridid &
sinu spili, Sa sem hefur bestu eda haestu
toluna vinnur umferdina og fzr spil

Vi hinna og setur pau nedst i bunkann
) sinn dsamt spilinu sinu, Sidan

- snyr hann vid nasta spili og velur

atridi fyrir nestu umferd.

Ef tvo eda fleiri spil eru med somu toluna eda vidkomandi

atridi er 6skrad (6s) eru'6ll spilin i.umferdinni 16ga til hlidar.
o0g sami leikmadur og valdi i pessari umferd byrjar 4 peirri ~
nastu. Sigurvegari peirrar -
umferdar far 611 spilin fyrir
badar umferdirnar. . * SEBRAHESTURI

Saleikmadur sem nar 6llum
spilunum er sigurvegarinn.

-

*‘Haed" hesta er mald, i sentimetrum
(cm), ad efsta hluta herdakambsins.

*Hradi' er tala sem er byggd a b
medalhrada hverrar tegundar.




