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Fjoldi leikmanna er |
Stakmarkadur. | ~Skannau heér
HEl TEUMPY tokkid og skiptid
Sllum spilunum & milli leikmanna
med framhlidina nidur. Spilin eru
latin i bunka sem leikmenn hafa &
hendi en peir mega bara skoda efsta
spilid. Leikmadurinn vinstra megin
vid pann sem gefur byrjar a pvi ad
lesa upphatt eitthvert atridi a efsta
spilinu (t.d. Hugrekki: 39). Adrir leik-
menn lesa nu upphatt sama atridid
a sinu spili. S& sem hefur bestu eda
haestu téluna vinnur umferdina. Hann
feer spil hinna og setur pau nedst
i bunkann sinn dsamt spilinu sinu.
Sigurvegari umferdarinnar snyr vid
naesta spili og velur atridi fyrir
naestu umferd.
Ef tvo eda fleiri spil eru med
sému tdluna eda pa ad

engar upplysingar eru um
vidkomandi atridi eru oll
spilin i umferdinni 1690 til
hlidar og sami leikmadur og
valdi i pessari umferd byrjar &
peirri naestu. Sigurvegari peirrar
umferdar feer 6ll spilin fyrir
badar umferdirnar.

S& leikmadur sem naer 6llum
spilunum er sigurvegarinn.
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