Candy Chaser Saxlgaetissmyglarar
Leikreglur

[ Seelgaetissmyglurunum leikur pu saelgaetissmyglara. Um er ad raeda fimm gerdir af saelgaeti og pu
sérhafir pig i einni peirra. Heekkadu verdid 8 smyglvarningnum og Utrymdu samkeppninni med pvi ad
segja til peirra.

Markmid

Til ad vinna parftu ad hafa haesta verdid 4 salgaetinu pinu i leikslok. Beittu lymsku! Ef hinir
leikmennirnir komast ad pvi hvada saelgaeti pu ert ad dreifa, segja peir til pin og sla pig ur leik. Ad
sjalfsogu viltu gera peim pad sama.

Innihald

Leikbord, 5 seelgeetismolar, 5 markmidaspjold, 20 kjaftatifuspjold (4 x 5 spilasett), 1 teningur,
leikreglur.

Undirbdningur

1. Leggdu leikbordid a mitt bordid.

2. Legg0u saelgaetismolana 3 4 upphafsreitina 4 bordinu, 4 reitina i videigandi litum med 0 fyrir
ofan (sja deemi ad nedan).

3. Stokkadu markmidaspjoldin og gefdu hverjum leikmanni eitt med framhlidina nidur. Settu
markmidaspjoldin sem urdu eftir aftur i kassann an pess ad skoda pau. bau verda ekki notud i
leiknum.

Skodadu markmidsspjaldid pitt og ekki syna 6drum. Pad synir saelgzetid sem pu vilt safna.

4. Gefdu hverjum leikmanni sett af kjaftatifuspjoldum (hvert sett hefur mismunandi bakhlid).
Settu 6notudu settin aftur i kassann.

5. Settu teninginn vid hlidina & leikbordinu.

Gangur leiksins

Seelgaetissmyglarnarnir skiptist i tvo stig.

Markadsstig
Fyrsti leikmanninn er valinn af handahofi. Leikurinn heldur afram réttseelis.
begar pu att leik, parft pu ad:

1. Kastateningnum.
Bla hlid pydir ,plas’. Raud hlid pydir ,minus‘. Nidurstodurnar geta verid 4 bilinu -2 til +3.
2. Feerdu saelgeetismola.



Veldu einhvern slgaetismola og feerdu hann um pann fjolda reita sem teningurinn synir (ekki
fleiri og ekki feerri). Pu getur faert hvada mola sem er, hvort sem hann er & markmidaspjaldinu
pinu eda ekki.

A. PuU matt adeins faera einn mola. Ekki ma skipta fjolda reita a milli tveggja mola.

B. Pu verdur ad faera molann um nakveemlega pann fjélda reita sem pu kastadir upp 8 —
nema ef molinn myndi lenda Gt af bordinu. T.d. ef pu feerd 3 upp a teningnum, mattu
ekki faera molann um adeins 1 eda 2 reiti.

C. Ef leikurinn yrdi til pess ad molinn lenti ut af bordinu, verdur hann ad stoppa a sidasta
mogulega reit. Frekari tilfaeringar telja ekki.

D. Ef pu feerd neikveeda nidurstddu, getur pu valid ad feera mola sem er 4 -2-reit. ba hreyfist
hann ekki.

E. A sama hatt, ef pu feerd jakveeda nidurstédu, getur pu valid ad faera mola sem er pegar &
5-reit. Molinn feerist ekki (nema i sérstokum tilfellum eins og lyst er ad nedan).

Lok markadsstigs

Til ad faera mola a lokareit (G — goal) verdur a.m.k. 1 annar moli ad vera a reit med gildinu 3 eda
haerra. betta pydir ad pad verda ad vera a.m.k. 2 molar & afmarkada sveedinu a8ur en haegt er ad
faera nokkurn peirra 4 lokareitinn (G).

pegar einn moli kemst a lokareit leikbordsins byrjar kjaftatifustigid.

Kjaftatifustig

Leikmadurinn vinstra megin vid pann sem komst a lokareitinn byrjar og sidan er haldid afram
réttszelis. Leikmenn mega reyna ad segja til eins eda fleiri leikmanna. Leikmadurinn sem kom mola 3
lokareitinn er sidastur til ad kjafta.

Pu parft ekki ad kjafta. Ef pu gerir pad, skaltu ekki Iata neinn nema pann sem pu zetlar ad segja til sja
kjaftatifuspjaldid.

1 —Ef pu vilt segja til einhvers, tekur pu kjaftatifuspjaldid sem pu heldur ad stemmi vid
markmidaspjald pess leikmanns og réttir honum pad med framhlidina nidur.

2 — Leikmadurinn skodar spjaldid og segir 6llum hvort pu hafdir rétt fyrir pér eda ekki. Ef pu
hafdir rétt fyrir pér, dettur leikmadurinn ur leik. Ef pu hafdir rangt fyrir pér, dettur pu ur leik.

3 — Ef pud dettur ur leik, skaltu ekki tilkynna hvada gerd af saelgaeti pu varst ad smygla. bU matt
heldur ekki segja hverju kjaftadir vitlaust fra.

4 — Ef pu giskadir rétt, mattu segja til annars leikmanns eda heetta.

5 — begar allir hafa fengid teekifaeri til ad kjafta, sést hver vann.

Kjaftatifustigid tekur adeins eina umferd.

Leikmenn sem detta ur leik geta ekki sagt til annarra leikmanna.

Sigurvegari Fundinn



Sa leikmadur af peim sem eftir standa med haesta saelgaetisgildid sigrar. Ef allir leikmenn nema einn
hafa dottid ut, sigrar audvitad sa sem eftir er.

Ef pad verdur jafntefli, sigrar sa sem hefur haestu stédu a leikbordinu (i eftirfarandi ro6d: blar,
fijdlublar, greenn, gulur, raudur).

Abendingar

begar leikurinn fzerist yfir 4 kjaftatifustigid, eru allar likur & ad leikmadurinn med verdmaetasta
seelgeetid vinni. Reyndu ad finna Ut hvada leikmenn eru med verdmaetara saelgaeti en pu og segdu til
peirra.

Ef pu ert med verdmaeetasta saelgaetid, parftu ekki ad kjafta en pad geeti litid grunsamlega ut ef pu
gerir pad ekki!

Teymid

Honnudur: Masao Suganuma
Myndskreytingar: Lorene Barioz
Vorustjorn: Ludovic Papais

Honnun og uppsetning: Olivier Trocklé
Ugafa, adlogun og yfirlestur: IELLO

islensk pyding: Ragna O. Gudmundsdottir

©2015 Grounding. Grounding, Candy Chaser og merki peirra eru skrad vorumerki i eigu Grounding.
©2015 IELLO USA LLC. IELLO og merki pess er skrad vorumerki i eigu IELLO USA LLC.

Advorun: Varan inniheldur smahluti sem stadid geta i hdlsi og ekki er radlagt ad hun sé notud af
bérnum undir 3ja ara aldri. VARAN ER EKKI LEIKFANG. EKKI £TLAD BORNUM YNGRI EN 3JA ARA.

Framleitt i Varsja, Pélandi



