Dirk Baumann

Tofravolundarhusio

Markmid leiksins
Hvada toframadur verdur fyrstur til ad safna négu mérgum téfratdknum?

Innihald
e 1 volundarhus (4 hlidar og 1 leikbord)
e 24 veggjabrot
e 12 peningar med tofratdknum
e 4 toframannsfigurur med plaststéndum
o Leikreglur

Undirbudningur

Fyrst eru hlidarnar settar saman og leikbordid sett ofan a. Sidan er veggjabrotunum radad i
raufarnar a leikbordinu med raudu hlidina nidur i raufina. Sndid volundarhdsinu nokkrum
sinnum og segid upphatt: ,,Vélundarhus, snadu! Veggir hverfa og leidir opnast!*

NU velur hver leikmadur téframannsfigru og setur & einn hornreitanna (ef leikmenn eru tveir,
eru figururnar settar i andsteed horn). Taknpeningunum er ruglad og peir settir i med
bakhlidina upp i hragu vid hlid bordsins. Takid sidan einn peninginn og setjid a samsvarandi
takn a bordinu. petta synir fyrsta markmidid ykkar!

Leikreglur
Sa sem sidast villtist byrjar leikinn. Takmarkid er ad vera fyrsti téframadurinn til ad komast
ad taknskifunni & bordinu.

Pegar leikmadur & leik, nefnir hann upphatt lit (raudur, gulur, greenn eda bléar) se, hann heldur
ad sé undir vegg. Sidan tekur hann veginn Gr bordinu og setur vid hlid pess.

Veggjabrot

Réttur litur
Ef réttur litur var nefndur ma leikmadurinn faera figlruna sina & naesta reit og gera aftur.

Rangur litur
Ef leikmadur nefndi rangan lit eda tok vegginn burt &dur en hann sagdi litinn upphatt, parf
hann ad sitja hja. Figaran er kyrr & sama reit.

Ath.: figuran er ekki feerd & reitinn i upphafi umferdar, heldur bidur fyrir framan vegginn sem
leikmadurinn giskadi rangt a.



Tofratakn

Pegar leikmadur kemst ad tofratdkninu & bordinu ma hann taka peninginn. Sidan er nyr
peningur tekinn og settur & bordid. Ef leikmadur stendur pegar & reithum med takninu, er
peningurinn settur & neasta reit sem Orin bendir &. Sidan & naesti leikmadur leik. Spilad er
réttseelis.

Pegar leikmadur lykur leik setur hann veggina aftur i raufarnar. Hann reedur hver fer hvert.
Hinir leikmennirnir verda ad sja hvada litur fer i hvada rauf.

Adrar reglur
e Haegt er ad hoppa yfir figururnar. Ef leikmadur getur giskad rétt a lit veggjarins hja
naestu figaru vid hlidina og lika eitt af veggjabrotunum premur utan um reit andsteedrar
figaru.
e Toframadurinn er feerdur larétt eda 160rétt — hann getur alltaf beygt en ekki farid & ska.

Leikslok

Ef leikmenn eru tveir, er fyrri leikmadurinn sem nar ad safna fimm taknum sigurvegarinn. Ef
leikmenn eru prir, parf fjogur takn til ad vinna og ef fjorir leikmenn eru ad spila, parf prju
takn.



