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KUBBIA voi pelata kaksi pelaajaa tai joukkuetta. Pelial-
ustaksi kdy parhaiten nurmikko tai sorakentta.

PELIN SISALTO 1 kuningas, 10 sotilasta, 6 heittotik-
kua.

PELIN TAVOITE Kaataa heittotikuilla vastustajan kaikki
sotilaat ja sen jalkeen kuningas.

VALMISTELUT Aluksi merkitdan pelialue. Sopiva pituus
on 10 m ja leveys 5 m. Kuningas asetetaan pelialueen
keskelle ja viisi sotilasta tasaisin valein kummallekin
heittolinjalle.

PELIN KULKU

Heittaja valitsee heittopaikan omalta heittolinjaltaan.
Yksi pelaaja molemmista joukkueista yrittaa heittda
tikun mahdollisimman Iahelle kuningasta. Heittotikku ei
saa osua kuninkaaseen. Tikut on heitettava alakautta.
Se joukkue, jonka tikku on Iahimpana kuningasta, saa
aloittaa. Seuraavaksi joukkueen on kaadettava kuudella
heittotikullaan mahdollisimman monta vastustajan
sotilasta. Kun kaikki kuusi tikkua on heitetty, vuoro
siirtyy toiselle joukkueelle. He keraavat kaadetut, "liik-
kuvat” sotilaansa ja heittdvat ne omalta heittolinjaltaan
vastustajan puolelle.

Sotilaat on saatava osumaan vastustajan pelialu-
eelle kahdella yritykselld, minka jalkeen ne nostetaan
pystyyn. Mikali tassa ei onnistuta, vastustaja saa
sijoittaa oman sotilaansa pelialueelle valitsemaansa
kohtaan kuitenkin niin, etta etdisyyttd kuninkaaseen on
vahintaan heittotikun verran.

Seuraavaksi joukkue yrittda kaataa tikuillaan vastus-
tajan sotilaita. Heittolinjalla olevia sotilaita saa kaataa
vasta sen jalkeen, kun kaikki liikkuvat sotilaat on kaa-
dettu. Kun joukkue on heittanyt kuusi tikkuaan, vuoro
siirtyy ensimmaiselle joukkueelle ja pelia jatketaan
samalla tavalla. Kaikki kaadetut sotilaat heitetdan vas-
tustajan alueelle, missa ne nostetaan pystyyn. Liikkuvat
sotilaat on kaadettava ennen heittolinjan sotilaita.

Jos joukkue ei onnistu kaatamaan kaikkia liikkuvia
sotilaita, vastapuolen joukkue saa siirtaa heittolinjansa
tilapaisesti etummaisena olevan sotilaan kohdalle. Kun
tama sotilas on kaadettu, heittolinja siirtyy normaalille
paikalle.

Jos heittolinjan sotilas kaadetaan, ennen kuin kaikki
likkuvat sotilaat on kaadettu, kaatoa ei lasketa vaan
sotilas nostetaan uudelleen pystyyn.

Kun joukkue on onnistunut kaatamaan kaikki vastutajan
sotilaat, he yrittavat seuraavaksi kaataa kuninkaan.
Kuningasta heitetdan aina heittolinjalta. Kuninkaan
kaatamiseksi joukkueella on oltava jaljella vahintaan
kaksi heittotikkua.

Tama estaa pelin ratkaisemisen ensimmaisella kier-
roksella. Jos kuningas kaadetaan, ennen kuin kaikki
sotilaat on kaadettu, vastajoukkue on voittanut pelin.



