KUBB REGLUR

Einstaklingar eda tvo lid geta spilad KUBB. Best er ad
leika a grasi eda mol.

LEIKURINN INNIHELDUR 1 kéng, 10 kubba og 6
kastkefli.

MARKMID LEIKSINS er ad fella alla kubba
andsteedinganna og sidan konginn med kastkeflunum.

UNDIRBUNINGUR Afmarkid véll — 10 x 5 metrar er
haefileg steerd. Setjid konginn a midjan vollinn og 5
kubba med reglulegu millibili medfram hvorri grunnlinu.

LEIKREGLUR

Sa sem kastar stendur alltaf einhvers stadar a eigin
grunnlinu. Keflunum verdur ad kasta l6dréttum med
undirhandakasti.

Einn ur hvoru lidi kastar kefli eins naleegt konginum og
haegt er an pess ad hitta hann. Lidid sem a keflid sem
lendir naer kédnginum byrjar leikinn.

Markmidid er nu ad fella eins marga kubba
andsteedinganna og mogulegt er med pvi ad nota
kastkeflin 6.

Pegar buid er ad kasta 6llum 6 keflunum, a hitt 1idid
leik. Lidsmenn taka felldu ,feeranlegu‘ kubbana og kasta
peim fra grunnlinunni yfir & helming andsteedinganna.
Kubbarnir verda ad lenda & vellinum. Peir eru sidan
settir i upprétta stodu par sem peir lenda. Lidid sem a
ad kasta ma gera tveer tilraunir til ad lata hvern kubb
lenda a leikvellinum. Ef pad mistekst ma hitt 1idid setja
kubbana par sem peir vilja innan vallarins en peir verda
po ad vera a.m.k. i keflislengd fra konginum.

Lid nr. 2 kastar nu keflunum og fellir kubbana. Ekki ma
fella kubbana & grunnlinunni fyrr en buid er ad fella alla
feeranlegu kubbana. begar lidid hefur kastad keflunum
6, a fyrra li6id aftur leik og allt ferli® er endurtekid. Ollum
felldum kubbum er kastad a vallarhelming métlidsins.
Peir eru settir i upprétta stddu og fella verdur faeranlegu
kubbana & undan grunnlinu kubbunum.

Ef 1idi tekst ekki ad fella alla feeranlegu kubbana, ma
motlidid feera grunnlinu sina timabundid & sama stad og
fremsti kubburinn. Pegar sa kubbur er felldur, fer linan
aftur til baka a fyrri stad.

Ef grunnlinukubbur er felldur adur en faeranlegu
kubbarnir hafa verid felldir, telst pad ekki med og
kubburinn er réttur vid. Pegar lidi tekst ad fella alla
kubbana & helmingi andstaedinganna, verda peir ad
fella kdnginn. Tilraunir til ad fella kénginn verdur alltaf
ad gera fra grunnlinunum.

Lid verdur ad eiga a.m.k. 2 kefli eftir adur en pad ma
gera atlogu ad konginum. betta kemur i veg fyrir ad
leikurinn sé radinn i fyrstu kastumferd.

Ef kéngurinn er felldur adur en buid er ad fella alla
kubbana, vinnur métlidid (pad sem ekki kastadi).



