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20 x Flamingoar

20 X Morgeesir

5 x Krokodilar




Hugmyndin
Pi8 purfid ad hugsa hratt i pessum snarpa spilaleik!

Leikmadurinn sem & leik leggur efsta spilid & hendi sér med
framhlidina upp ofan a einn af premur kastbunkum. Hann
kallar svo upp pad einkenni sem oftast sést i migjunni:
dyrategund, litur, ekkert eda Dodelido! Pas hljomar audveldara
en pad er, sérstaklega par sem hin haegfara skjaldbaka og
kjaftfori krokadill flaekja malin. Ef pid spilid gallalaust vinnid
pbia! Mistok eru mistok eftir allt saman...

Undirbdningur

Oll spilin eru stokkud og sidan skipt jafnt & milli leikmanna.
Afgangsspil eru sett aftur i kassann. Hver leikmadur tekur sidan
upp bunkann sinn mes framhlidina nidur. Leikurinn er spiladur
réttseelis. Yngsti leikmadurinn byrjar.

Leikreglur
pegar leikmadur & leik, tekur hann efsta spilid dr bunkanum

sinum, eins hratt og hann getur og - an hiks - setur fram
fullyrdingu. Sidan & neesti leikmadur leik.
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Mikilvaegt: Spilin eru alltaf sett [ 3 kast-
bunka, 6had fjolda leikmanna. Baett er [

einn [ einu réttseelis, 1,2,3,1... 0.5.fr. 3
Mogulegar fullyrdingar:
gulegar fullyrding —

1. Eitt sams konar einkenni: dyrategund eda litur

Ef pad er samstada (p.e. a.m.k. 2 spil sem syna sama
einkennid) og meirihluti, kallar leikmagurinn upp

dyrategundina eda litinn:

bad er samstxeda af dyrategund
(2), af pvi ad 2 flamingdar sjast.
Leikmadurinn kallar "Flamingo!"”

pad er litasamstada (2).
Leikmadurinn kallar:
"Blar!"”




2. B23i einkennin eru samsta3a: dyrategund og litur

Med meirihluta: ef baedi dyrategundin og liturinn eru
samsteed, kallar leikmadurinn upp pad einkenni sem
oftar kemur fyrir:

Dyrategundin og liturinn eru
samstaed. Meirihlutinn myndanna
er gulur a litinn (3) & méti
dyrategundinni Flamingéar (2).
Leikmadurinn kallar: "Gulur!”

Dyrategundir og litir eru sam-
stedir. Dyrategundin kameldyr
(3) hefur meirihluta yfir litinn
hvitann (2). Leikmadurinn kallar:
"Kameldyr!”

Enginn meirihluti: ef baai dyrategundin og liturinn eru
samstaed an meirihluta, p.e. jafntefli, kallar leikmadurinn
skjott "Dodelido! ™



Ragna
Comment on Text
Enginn meirihluti: ef bæði dýrategundin og liturinn eru samstæð án meirihluta, þ.e. jafntefli, kallar leikmaðurinn skjótt "Dódelídó!":


pad eru dyrasamstaedur og
litasamstadur en enginn
meirihluti: Mérgaesir (2) eru
jafnmargar og hvitir (2).
Leikmadurinn kallar: "Dédelido!"”

pad eru dyrasamstaedur og lita-
samstaedur en enginn meirihluti:
Zebrahestar (2) eru jafnmargir
og granir (2). Leikmasurinn
kallar: "Dédelido!"

3. Engar samstaedur

Ef hvorki eru dyrasamstaedur né litasamstaeaur, kallar

leikmadurinn "Ekkert!"

Ef hvorki eru dyrasamstaedur
né litasamstadur, kallar
leikmadurinn "Ekkert!"



Ragna
Comment on Text
Ef hvorki eru dýrasamstæður né litasamstæður, kallar leikmaðurinn "Ekkert!"


pegar fyrsta spilinu i nyrri
umferd er leikid gildir sama
regla. Leikmadurinn kallar:
"Ekkert!"

Skjaldbakan: "Humm"

Skjaldbokur eru sérlega haegfara dyr og eru lengi ad hugsa.
pess vegna er alltaf sagt "Humm" & undan fullyrdingunni i
hvert sinn sem skjaldbaka er 16g8 at. Ekki skiptir mali hvort
skjaldbakan var pegar & bordinu eda nybuid er ad leika henni:

pad er dyrasamstaeda og
litasamstaeda. Hins vegar er enginn
meirihluti: skjaldbaka (2) & moéti
blar (2). Leikmasurinn kallar:
"Humm, humm, dédelidé!”

Adgat: Ekki md segja "Humm" nema pad sé
skjaldbaka a bordinu!



Krokodillinn

Ef ad krokodil er spilad verda allir leikmenn a3
hrekja randyrid i burtu eins skjott og peir geta
0g sla hendi sinni & spilia. Seinasti
leikmadurinn, p.e. s& sem med hendi sina efst,
tekur 6ll spilin & bordinu og byrjar naestu
umfera.

Mistok

Hvert rangt org, 6réttmeett "Humm", hik eda fum sem
varir lengur en i 3 sekindur telst sem mistok! Ef
leikmadur gerir mistok verdur hann ad taka upp 6ll
spilin sem buid er a3 leggja Ut og hafa pau & hendi og
byrja svo nyja umfera.

Leikslok og sigurvegari
Sa sem hefur losad sig vid 6ll spil af hendi lykur
leiknum og vinnur!








