
Dómínós Samstæðuspil 

3-7 ára/2-4 leikmenn 

28 dómínókubbar/ 10-15 mínútur 

 

Hver leikmaður fær 5 dómínókubba. Hinir eru geymdir í hrúgu. Til að hefja 

leikinn er dreginn kubbur úr dragbunkanum og hann settur á mitt borðið. 

Yngsti leikmaðurinn byrjar. Kubbunum er einfaldlega raðað þannig að höfuð 

dýranna passi við líkamann. Ef leikmaður getur ekki leikið, dregur hann úr 

hrúgunni og leika ef þeir get. Ef engir kubbar eru eftir, sleppir leikmaðurinn 

úr umferð. Fyrsti leikmaðurinn sem getur lagt niður alla kubbana sína sigrar! 

 

Athugið: 

Þegar spilað er með dýrahliðina upp og enginn leikmaður getur lagt niður 

kubb eða dregið, er sagt að leikurinn sé læstur. Leikmaðurinn með fæsta 

kubba sigrar. 

 

Þegar spilað er með töluhliðina upp og leikurinn er læstur, fær leikmaðurinn 

með fæst stig, stig hinna leikmannanna. 

 


