Dominds Samstaduspil
3-7 ara/2-4 leikmenn
28 domindkubbar/ 10-15 minatur

Hver leikmadur feer 5 domindkubba. Hinir eru geymdir i hrdgu. Til ad hefja
leikinn er dreginn kubbur Ur dragbunkanum og hann settur a mitt bordid.
Yngsti leikmadurinn byrjar. Kubbunum er einfaldlega radad pannig ad h6fud
dyranna passi vid likamann. Ef leikmadur getur ekki leikid, dregur hann ur
hrigunni og leika ef peir get. Ef engir kubbar eru eftir, sleppir leikmadurinn
ar umferd. Fyrsti leikmadurinn sem getur lagt nidur alla kubbana sina sigrar!

Athugio:

Pegar spilad er med dyrahlidina upp og enginn leikmadur getur lagt nidur
kubb eda dregid, er sagt ad leikurinn sé laestur. Leikmadurinn med faesta
kubba sigrar.

Pegar spilad er med téluhlidina upp og leikurinn er laestur, faer leikmadurinn
med faest stig, stig hinna leikmannanna.



