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¢ 1 leikbord - Leggid pad a mitt bordid.

# 80 plastlestir — (auk nokkurra auka ef einhverjar skyldu tynast) — Hver leikmadur
faer 20 lestir i tilteknum lit.

# 72 lestarspil — Stokkid pau og gefid hverjum leikmanni 4 spil af handahéfi. Setjid
afganginn af spilunum a grifu i bunka sem myndar lestarbunkann.

# 32 farmidar — Stokkid pa og gefid hverjum leikmanni 2 farmida af handah6fi. Set-
jid afganginn af spilunum a grafu i bunka sem myndar midabunkann.
Ekki syna 68rum leikménnum spilin ykkar!

¢ 4 boénusspil langferdamida — Pid purfid pau ekki i bili. Leggid pau vid hlidina a
leikbordinu.

¢ 1 gylltur bonusmidi - Sigurvegarinn faer hann i verdlaun!

Markmid leiksins er ad fyrsti leikmadurinn til ad klara 6 leidir.

UMEERBIR

Yngsti leikmadurinn byrjar. Leikurinn heldur sidan afram réttsaelis i kring-
um bordid, og hver leikmadurinn a faetur 6drum a leik par til leiknum Lykur.

Hvad a ad gera?

Pegar leikmadur & leik, getur hann gert ANNAD af tvennu:
® Dregid lestarspil: Draga tvo lestarspil efst Gr bunkanum.
EDA

® Eignad sér leid: Leika lestarspilum af hendi til ad eigna sér leid og
leggja plastlestirnar a leidina.

Lestarspil

Lestarspilin eru i sex mismunandi litum: gul, graen, hvit,
svort, bla og raud. Pau gera ykkur kleift ad eigna ykkur leidir a
bordinu. Drattarvagnar eru marglitir og er haegt ad nota sem
valspil i stad hvada spils sem er pegar eign er slegid a leid.
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A eigna sér leid

Til ad eigna sér leid, verdur leikmadur ad spila Gt lestarspilum af hendi sem samsvara
lit og fjélda reita & leidinni. Sidan eru plastlestirnar settar & hvern reit leidarinnar. Ollum
spilunum, sem notud voru til ad sla eign a leidina, er kastad vid hlid lestarbunkans med
framhlidina upp.

Dcemi: Ef leikmadur vill eigna sér blda leid sem er tveir reitir d lengd, parf hann ad spila ut
tveimur bldum lestarspilum.

Leikmadur getur eignad sér hvada leid sem er & bordinu svo framarlegar sem annar
leikmadur hafi ekki pegar eignad sér hana, og han parf ekki ad tengjast 68rum leidum
sem sami leikmadur hefur eignad sér. Adeins ma eigna sér eina leid i hverri umfer®d. Litur
leidarinnar sem leikmadur eignar sér parf ekki ad samsvara lit plastlestanna hans. Munid
ad drattarvagnarnir geta komid i stad spils i hvada lit sem er.

Tvofaldar leidir: Sumar borgir eru tengdar tveimur samliggjandi leidum. Leikmadur md ekki
eigna sér badar leidirnar i tvéféldum leidum; adrir leikmenn verda lika ad eiga méguleika!

A9 klara leid

Pegar leikmadur hefur lagt samfellda linu af lestum & milli tveggja
borga sem nefndar eru & farmidanum hans hefur hann klarad eina
leid! Hann laetur pa hina leikmennina vita og leggur midann fyrir
framan sig med framhlidina upp. Sidan dregur hann eitt farmidaspil efst ar bunkanum.

® [{asta midum: Ef leikmadur sér ad hann getur ekki klarad leidina (t.d. af pvi
ad annar leikmadur stendur i vegi hans), getur hann sleppt Gr umferd og kastad
BADUM midunum sinum i stad pess ad draga lestarspil eda eigna sér leid. Hann
dregur tvo nyja mida efst Gr bunkanum i stadinn.

Austur-til-vestur Bénus S -

Ef leikmadur klarar leid fra austri til vesturs (eda 6fugt) parf ad Lo
hann ad tilkynna hatt og snjallt ,Austur til vesturs!™ og sidan taka
bénus farmidana og setja fyrir framan sig. Til ad klara leid fra austri
til vesturs, parf leid leikmanns ad na fra einni af borgunum i austri (Moskva, Rostov
eda Ankara) til einnar borgarinnar i vestri (Dublin, Brest eda Madrid).
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Brest

Bonusfarmidinn telst sem ein klarud leid.

PEIRSIOK

Leiknum lykur um leid og einn leikmadur klarar sjéttu leidina sina. Sa leikmadur sig-
rar og tekur gyllta farmidann sem verdlaun!

Leiknum Lykur lika ef leikmadur setur sidustu lestina sina a bordid. I pvi tilfelli, sigrar
sa sem hefur klarad flestar leidir. Ef pad er jafntefli, sigra allir leikmenn sem eru jafnir.
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