Acrobat Game of Skills reglur

Fimleikapiramidi

5-10 ara
2-8 leikmenn
20 skifur

15 minutur

Innihald:
-57 kubbar
-20 skifur
-3 teningar

-geymslupoki

Markmid leiksins er ad gera turninn eins hdan og haegt er; sa fyrsti sem fellir turninn tapar!

GAd leid til ad pjalfa:
-finhreyfingar
-kaensku

-litatengingar

Undirbiningur

Setjid skifu & mitt bordid. Skiptid hinum skifunum jafnt & milli leikmanna. Skiptid 6llum kubbunum & milli
leikmanna.

Gangur leiksins
A. Yngsti leikmadurinn velur lit teningsins.

B. begar leikmenn eiga leik kasta peir teningunum 3. Sa sem faer upp flestar hlidar i peim lit sem yngsti
leikmadurinn valdi, hefur leikinn.



C. Fyrsti leikmadurinn kastar teningunum 3 og setur kubbana sina & hringi i samsvarandi litum. Daemi:
teningarnir syna rautt, appelsinugult og fjolublatt. Leikmadurinn setur pvi kubbana sina 4 raudan hring,

appelsinugulan hring og fjélubldan hring. Litirnir 8 kubbunum purfa ekki ad vera peir sému og 4
hringjunum.

D. Leikmadurinn setur sidan pappaskifu ofan 4. Sa leikmadur hefur lokid sinum leik. Naesti leikmadur
kastar teningunum og fylgir sdmu skrefum.

E. Ef leikmadur feer upp sama litinn prisvar, ma hann eda han velja sjalf/ur einn lit fyrir kubbinn sinn.



