
Acrobat Game of Skills reglur 

Fimleikapíramídi 

 

5-10 ára 

2-8 leikmenn 

20 skífur 

15 mínútur 

 

Innihald: 

-57 kubbar 

-20 skífur 

-3 teningar 

-geymslupoki 

 

Markmið leiksins er að gera turninn eins háan og hægt er; sá fyrsti sem fellir turninn tapar! 

 

Góð leið til að þjálfa: 

-fínhreyfingar 

-kænsku 

-litatengingar 

 

Undirbúningur 

Setjið skífu á mitt borðið. Skiptið hinum skífunum jafnt á milli leikmanna. Skiptið öllum kubbunum á milli 

leikmanna. 

 

Gangur leiksins 

A. Yngsti leikmaðurinn velur lit teningsins. 

B. Þegar leikmenn eiga leik kasta þeir teningunum 3. Sá sem fær upp flestar hliðar í þeim lit sem yngsti 

leikmaðurinn valdi, hefur leikinn. 



C. Fyrsti leikmaðurinn kastar teningunum 3 og setur kubbana sína á hringi í samsvarandi litum. Dæmi:  

teningarnir sýna rautt, appelsínugult og fjólublátt. Leikmaðurinn setur því kubbana sína á rauðan hring, 

appelsínugulan hring og fjólubláan hring. Litirnir á kubbunum þurfa ekki að vera þeir sömu og á 

hringjunum. 

D. Leikmaðurinn setur síðan pappaskífu ofan á. Sá leikmaður hefur lokið sínum leik. Næsti leikmaður 

kastar teningunum og fylgir sömu skrefum. 

E. Ef leikmaður fær upp sama litinn þrisvar, má hann eða hún velja sjálf/ur einn lit fyrir kubbinn sinn. 


