\ | Sjovelleg og ler spil m

for deimindste
Hjselp LilleStorm med. at

pn—
sige goddag og farvel i
bernehaven, i naturen, nir
der skal flyttes, til dagen
og ja til selve livet.
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Spilleregler

LilleStorm siger Goddag & Farvel
2-6 deltagere.

Fra 2¥2 ar

Spilletid: Ca. 10 - 20 min.

Spillets indhold:
24 kort

6 Farvel - og Goddag plader
Spilleregler

Farvel og Goddag pladerne har forskellige temaer.

Alle pladerne er delt op saledes, at der skal findes fire kort.
Tre af kortene omhandler processen/pladens tema, og det
fierde kort omhandler malet for processen, hvor i LilleStorm
deltager.

Sidder barnet eksempelvis med bgrnehavepladen, skal der
forst findes taske, sko og jakke, der skal placeres i den
illustrerede garderobe og s4 til sidst kortet, hvor LilleStorm
vinker farvel fra vinduet.



Forberedelser til spillet:
Hver deltager tager en plade, og kortene blandes og spredes
ud pa bordet med billedsiden nedad.

Hvem vinder:

Den deltager, der farst far fyldt sin plade med de tre kort, der
omhandler pladens tema og til sidst finder LilleStorm kortet,
der passer til pladen, vinder spillet.

Spillet

Den yngste deltager starter med at tage et kort fra bordet

og vende det om, sa alle kan se det (f.eks. en taske). Passer
kortet til et af deltagerens motiver pa pladen (er der f.eks.

en taske pa deltagerens plade), placerer deltageren kortet
dér, hvor motivet af tasken er. Deltageren traekker et nyt kort.
Hvis kortet ikke matcher nogle af motiverne pa dennes plade,
legges kortet tilbage pa den plads, det blev taget fra, og
turen gar videre til naeste deltager.

Treekker deltageren et kort med LilleStorm pa, der passer il
hans plade, ma han ikke placere dette pa sin plade, for han
har faet placeret de 3 gvrige kort, der passer til pladen.

Kan kortet med LilleStorm ikke placeres pa pladen, legges
kortet tilbage pa den plads, det blev taget fra, og turen gér
videre til naeste deltager.

En plade om at sige farvel til livet

En af pladerne i spillet handler om en begravelse. Her kan |

vaelge at fraveelge denne plade og de 4 tilhgrende kort, hvis
| ikke foler jer klar til at snakke om den. | kan laese mere om
samtale med barnet, pa de naeste sider.




LilleStormsiger
Goddag; &: Farvel

Vi mennesker, bade store og sma, bruger en del af vores liv
pa at sige goddag og farvel. Bade helt konkret og i overfart
betydning. Nogle gange siger vi goddag og farvel med ord, og
andre gange uden ord, men med et udtryk eller en handling.

Vi siger goddag eller farvel til mennesker, til dyr, til naturen, til
vores omgivelser, til ting, til dagen og til selve livet.

Det vaekker forskellige falelser i os mennesker at sige goddag
og farvel. Nogle gange bliver vi glade eller nysgerrige, andre
gange usikre eller kede af det.

Feelles er det, at vores falelser, sanseindtryk, handlinger og
kropslige reaktioner i forskellige situationer, afspejler den
made vi teenker, opfatter og forstér os selv og vores omverden
pa. Det kaldes ogsé for kognitiv teenkning. Vi skaber saledes
vores egne erfaringer, som vi rent kognitivt bygger videre pa
hele livet.

Ny viden

Hvis vi far ny viden, et nyt sanseindtryk eller en ny opfattelse
af for eksempel, nar vi enten siger goddag og farvel,

@ndrer vi vores made at reagere pd i denne situation. Vores
reaktioner er teet knyttet til, om vi faler behag, ubehag,
tryghed, utryghed, angst eller glaede m.m. i situationen.

Nar bern fra 2-6 &r siger goddag og farvel, afhenger deres
oplevelse og opfattelse af situationen, af deres hjernes
kognitive udvikling. Kort sagt er hjernen under udvikling, og
blandt andet har bern i starten af aldersgruppen ikke udviklet
tidsfornemmelse eller logisk tankegang, og de ser verden i
brudstykker.

Det er en vigtig viden for os voksne, nar vi skal forsta,
hvordan det kan vaere, at bern opfatter situationer ved at sige
goddag og farvel, som de gar.

Konkret teenkende
Barnene i aldersgruppen 2-6 ar har sveert ved at forsta
abstrakte begreber sdsom tid, dad eller skilsmisse.

Barn i denne alder har ikke en sikker tidsfornemmelse,
og i de fleste tilfaelde opnés den farst omkring 6-7 ars



alderen. Det vil sige, at nar et barn i denne alder siger farvel,
ved barnet ikke, hvor lang tid der gér, far der kommer et
gensyn. Samtidig har barnet sveert ved at forsta, at noget er
permanent. Barnet kan endnu ikke skelne mellem virkelighed
og fantasi og laver derfor sine egne forklaringer, hvis der er
noget, det ikke forstar.

Barn i 2-6 ars alderen er konkret teenkende og har derfor helt
naturligt et behov for, at de beskeder og informationer de far,
er s& konkrete som muligt.

LilleStorm siger Goddag & Farvel er
et samtalespil for bgrn, med konkrete
billeder om goddag- og farvel-

situationer

| LilleStorm siger Goddag & Farvel tager vi udgangspunkt i, at
bern i 2-6 &rs alderen opfatter verden i brudstykker, har brug
for gentagelse og kun har begyndende tidsfornemmelse.

Vi har derfor skabt et barnespil, hvor barnene ud fra et meget
overskueligt spillekoncept, far mulighed for konkret at sette
deres egne ord pa spillets plader og kort, der alle omhandler
situationer, hvori vi mennesker siger goddag eller farvel.

Spillet kan spilles af barn og barn imellem, eller sammen med
voksne.

Hvis spillet bliver brugt som et padagogisk redskab, kan den
voksne hjelpe barnet med at bearbejde barnets erfaringer og
sanseindtryk ved at lytte og komme med konkrete forslag til,
hvordan barnet kan forsta situationen.

Vi har lavet 6 temaplader, der alle pa den ene eller anden
made beskaftiger sig med en start eller en afslutning, - eller
som med vores ord er et goddag eller et farvel.

med vores ord er et goddag eller et farvel.



Samtale med barnet.

Tal kort og konkret med barnet om, hvad der er pa det enkelte
kort, og hvad der er pa barnets plade og veere opmaerksom
pa, hvorndr barnet gnsker at vide noget. Det er vigtigt, at du
Iytter grundigt til, hvad barnet spgrger om og kun svarer kort
pa dette.

Husk at anerkende barnets falelser og lad ham/hende vide,

at du godt kan forstd, at man er ked af det, hvis for eksempel
ens far eller mor lige har sagt farvel og er kert pa arbejde.
Den voksne, der spiller dette spil med bern, skal ogsa gare
sig bevidst, at nogle barn faler en skyldfelelse for ting, de ikke
har gjort eller har haft noget med at gere. Det er derfor vigtigt,
at den voksne er opmarksom pé det og forteeller barnet, at
det ikke er barnets skyld og pa den made kan fritage barnet
for skyldfalelsen. Born ser kun livet ud fra eet perspektiv og
derfor kan barn ogsé fale sig skyldige i handlinger, som de
ikke har haft noget med at gare. Helt konkret, vil det hjelpe at
sige: "Det er ikke din skyld” og sa ga videre med noget andet
konkret.

Fa et gladere barn - spil LilleStorm
LilleStorm spillene tager udgangspunkt i, at de mindste barn
opfatter verden i brudstykker, har brug for gentagelse og kun
har begyndende tidsfornemmelse. Selve LilleStorm er en
nysgerrig lille fyr, som er helt sin egen art og agerer som et
slags spejlbillede for barnene.

I Lillestorm spillene far bgrnene mulighed for konkret at satte
deres egne ord pa spillets plader og kort, der alle omhandler
situationer, som bgrnene kan forholde sig til, eller situationer,
hvori spillet forbereder barnene pa ting, begivenheder eller
omstandigheder, der kan vaere svaere at forsta. Kort sagt gare
nogle af de abstrakte ting i barnets liv konkrete og forstaelige.

Spillene bygger videre pa bgrnenes
egen erfaring.

Folelser, sanseindtryk, handlinger og kropslige reaktioner

i forskellige situationer, afspejler den made vi mennesker
teenker, opfatter og forstér os selv og vores omverden pé, og
derfor er det netop meget vaesentligt for barnets trivsel, at fa
en mulighed for at tale om sine oplevelser og sin omverden.



Four Esses og LilleStorm

Four Esses er et kreativt dansk paedagogisk braetspil firma der
siden 1999 har udviklet paedagogiske spil til barn og unge.
Four Esses er grundlagt af den tekniske tegner Freddy Maller
Andersen og paedagogen Kristian Dreing. Navnet Four Esses
hentyder til 4 danske ord der starter med S: Social forstaelse,
samarbejde, samveer og sjov. Disse 4 ord er Four Esses
veerdier og Freddy og Kristian udvikler hver eneste leg og spil
omhyggeligt udfra dem.

De paedagogiske overvejelse - der farte
til LilleStorm

Lillestorms spille koncept blev udviklet ud fra observationer
Freddy & Kristian havde gjort sig i vuggestuer, barnehaver og
med deres egene bgrn. De undrede sig over at nar de spillede
et traditionelt vende spil med de mindste bgrn, hvor malet er
at skulle finde 2 ens kort - sa havde mange af bgrnene sveert
ved at forstd den meget enkle regel. | mé kun vende 2 kort
om.

Der var noget rent forstaelsesmaessigt der ikke hang sammen
for de mindste bern, de blev sé draget at finde matchet - altsé
de 2 ens kort, at de altid ville vende flere kort end de matte i
et det traditionelle vendespil.

| deres observationer lagde de maerke til hvor mange gange
de voksne skulle gentage den ellers sa simple regel - du mé
kun vende 2 Kort.

Derfor lavede de en plade med billeder, hvor det ene kort
var printet pa og barnet kun skulle finde et andet kort der
matchede. Sa udfordringerne blev ikke lagt pa hvor mange
kort barnet skulle vende, men hvordan barnet forstod en
besked. Barnet fik en plade med 4 beskeder (4 kort) og 3 af
dem ma de finde med det sammen, men det fjerde kort - det
kort med Lillestorm matte farst tages til sidst. Hvis de fandt
ham fer, matte de ikke ligge ham pa hans plads pa spille
pladen.




LilleStorm spillene
er skabt ud fra den
betragtning at de
mindste bern gor
det sidste, du siger
til dem, forst.

Groft sagt vil det sige, at hvis Anna pa 3 ar far 4 beskeder,

sé reagerer hun pa den sidste besked hun far farst og

nogle gange kun den. Barnene navigerer og strukturer ikke
beskederne, men opfatter og forstar dem i den reekkefolge de
bliver sagt, med den bageste besked farst.

Vi haber, at | vil g& ind og se flere af vores LilleStorm spil pa:
www.four-esses.dk

Mange Hilsner
Freddy og Kristian




