


Undirbuningur

Leggid leikbordid 4 mitt bord. I priggja-lida
leik, eru peir 2 leikmenn sem sitja skahalt hvor
a moti 60rum saman 1 lidi.

b.e. greenir og raudir eru saman i lidi, blair og
appelsinugulir, og fjélublair og gulir eru saman
i1i0i.

Ef prir leika & moéti premur, eru raudir, gulir og
blair alltaf saman { lidi gegn appelsinugulum,
graenum og fj6lublaum.

Hver leikmadur fer 4 ped i sinum lit sem
eru 16gd 4 videigandi heimasveedi & fyrir

framan hvern leikmann.

AQ gefa spil:
stokkar
gefur hverjum hinna 6 leikmanna 4 spil

Einn leikmannanna spilin  og
Hver leikmadur tekur upp spilin sin og
oll afgangsspilin eru sett i bunka vid hlid

leikbordsins.

Hver leikmadur gefur spil prisvar sinnum,
aodur en hlutverk gjafarans ferist yfir til neesta
leikmanns réttseaelis.

AJ skiptast a spilum:

begar 3 lid spila hvort & moéti 60ru, gildir
eftirfarandi:

Hver leikmadur skiptir 4 einu spili vid lidsfélaga
sinn (sja nanar undir Gildi spila). Skipt er &
spilunum samtimis med bakhlidina upp svo
enginn sjai pau.

begar 3 stakir leikmenn spila hver 4 moti
60rum, gildir eftirfarandi:

Hver leikmadur gefur leikmanninum heegra
megin vid sig eitt spil. Skipt er 4 spilunum
samtimis med bakhlidina upp svo enginn sjai

pau.

Gangur leiksins

Leikmadurinn vinstra megin vid pann sem gaf
byrjar a pvi ad leggja eitt af spilunum sinum
med framhlidina upp 4 mitt bordid og leikur i
samraemi vid pad sem spilid synir.

Til pess ad feera ped fra heimasveedinu og yfir &
byrjunarreitinn [symbol], verdur leikmadur ad
hafa spil med byrjunartakninu [symbol].

Byrjunarreiturinn er adeins notadur pegar
ped er fert af heimasvaedinu. Hvorki etti ad
telja byrjunarreitinn med pegar ped er feert um
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bordid, né pegar ped kemur ad lokareitunum.
begar leikmadur hefur leikid spilinu sinu og
feert pedid, a naesti leikmadur leik (leikid er
réttseelis).

Talmar:
Ef einn leikmadur & eitt eda fleiri ped a
byrjunarreitnum sinum O, komast engin
onnur ped framhja talmanum nema leikmadur
eigi é
framhja.

sem gerir honum kleift ad komast

Engir mogulegir leikir:

Ef leikmadur er i peirri stodu ad geta ekki
leikid neinu spili, og geta pvi ekki feert pedid
sitt, verdur hann ad kasta OLLUM spilunum
sinum an pess ad leika. Ef petta gerist, getur
leikmadurinn ekki leikid aftur fyrr en spil eru
gefin 1 naestu umfero.

Ath.: Leikmadur getur leikid ,skiptispili‘ eda ,2',
jatnvel pott hann eigi ekki virkt ped (Sja nanar
undir Gildi spila).

Arias:
Ef leikmadur feerir ped 4 reit par sem ped
annars leikmanns er fyrir, parf pedid sem var

a reitnum ad hopa undan arasinni tilbaka &
heimasvaedid sitt og byrja upp a nytt. Petta a
baedi vid ped andstedinga og lidsfélaga.
Hinsvegar ef leikmadur feerir ped & reit par
sem tvo eda fleiri ped annars leikmanns
eru fyrir, parf arasarpedid ad hopa tilbaka &
heimasvadid sitt og byrja upp a nytt.

Lok umferdar:

begar allir leikmenn hafa leikid ollum 4
spilunum sem peir hofou a hendi, eda
kastad peim, tekur gjafarinn bunkann med
afgangsspilunum og gefur hverjum leikmanni
4 ny spil. Aftur parf ad skiptast & spilum med
sama heetti og adur, 4dur en neesta umferd
hefst.

Nyr gjafari:

begar gjafari hefur gefid prisvar sinnum, er
komid ad naesta leikmanni til haegri ad gefa.
Hann safnar saman 6llum spilunum, stokkar
og gefur hverjum leikmanni 4 spil. Pannig
gengur bad til leiksloka.

Ad koma pedunum a lokareitina:
Lokareitina parf ad fylla fra midjunni og ut.
b.e. fyrsta pedid er komid 4 lestan reit, pegar
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pad er feert 4 reitinn naest midjunni. Neesta ped
kemst a laestan reit pegar pad er fert a neesta
reit vid midju o.s.fr.

Pegar ped er komid 4 lokareit er pad éhult, svo
ekki er heegt ad radast 4 pad eda skipta pvi.
begar ped er a leestum reit, er ekki lengur haegt
a0 feera pad.

Ath.: A lokareitunum 4, geta leikmenn ekki
hoppad yfir eigin ped, svo peir verda ad leika
spili med réttu gildi til ad laesa pedid sitt 4
réttum reit.

Ped geta breytt um stefnu a lokareitum:

Ef leikmadur getur ekki leest pedid 4 reitnum
vegna pess ad gildid a spilinu er of hatt, eda
vegna pess a0 annad ped er fyrir, parf ad fera
pedid aftur a bak 4 bordinu um pann fjolda
reita sem pad atti eftir (rangseelis).

adeins stefnu &

Ped getur breytt

lokareitunum, en pad getur gert pad nokkrum

um

sinnum 1 sama leik. b.e. ped getur feerst fram
og tilbaka 4 milli tveggja annarra peda a
lokareitum.

Ath.: Ef ped kemst ekki 4 lokareitina, getur pad
ekki breytt um stefnu.

Pegar leikmadur hefur komid 6llum
pedunum sinum a lokareiti:

Um leid og leikmadur hefur komid pedunum
sinum (6llum 4!) 4 leesta lokareiti, parf hann ad
hjalpa lidsfélaga sinum eda félogum.

[ pessari stodu gildir eftirfarandi:

3 1id spila hvert 4 méti 60ru:

Leikmadur notar eigin spil til ad fera ped
lidstélagans, eda gera andstedingunum erfitt
tyrir, t.d. med pvi ad nota ,skiptispil® til ad
skipta ut pedum andsteedinganna.

Prir 4 méti premur:

Leikmadur verdur ad nota eitt af eigin spilum
a EITT af pedum félaga sins eda til ad gera
andstedingunum erfitt fyrir, t.d. med pvi
ad nota ,skiptispil® til ad skipta ut pedum
andstedinganna.

[ hvert sinn sem leikmadur leikur spili, dkvedur
hann hvada ped félaga sins hann vill feera. Ef
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adeins einn af leikmonnunum 3 1 lidinu parf
a0 koma pedunum sinum 4 laesta reiti, verda

badir félagar hans ad hjalpa til.

Allt snyst um ad hjalpa félogum sinum eins vel
og madur getur en samtimis reyna ad klekkja 4
andsteedingunum til ad forda pvi ad peir komi
Ollum sinum pedum 4 lesta reiti og vinni
leikinn.

Hvernig skal sigra:

Fyrsta pario eda lidid sem kemur ollum
pedunum sinum 4 laesta reiti sigrar leikinn.

Ath.: Pegar 3 por spila hvert 4 méti 60ru, verda
leikmenn sjalfir ad dkveda hvort 4 ad halda
leiknum afram til ad sja hver hreppir annad
seeti.

Gdda skemmtun!

Gildi spila

EITT pedid er fert
afram um pann fjolda

reita sem talan a spilinu
segir til um.

Feera ma ped af heimasvedi og yfir 4
byrjunarreitinn EDA afram um 8 reiti.

Feera ma ped af heimasvaedi og yfir 4
byrjunarreitinn EPA d4fram um 13
reiti.

Feera ma ped afram um 1 EDA 14 reiti.
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Feera verdur ped 4 reiti aftur & bak
(rangseelis).

Ekki ma nota petta spil 4 ped sem eru a einum
af lokareitunum 4. Hinsvegar getur verid mjog
ahrifarikt ad nota pad, ef pedid er stadsett
a byrjunarreit, eda 4 reit 1, 2, 3 eda 4 a eftir
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byrjunarreitnum, pvi pa er haegt ad feera pedid
mjog nalegt lokareitunum. P4 parf ekki ad
feera pedid ut um allt leikbordid.

m | Med pessu spili ma fera EITT eda
FLEIRI ped afram um samtals 7 reiti.
w w| Skipta ma pessum 7 reitum 4 milli
allra virkra peda sem leikmadurinn a {
leiknum. Leikmadurinn VERDUR ad faera ped
um samtals 7 reiti. Pedin eru feerd eitt { einu en
adeins ma faera hvert ped einu sinni.

Ath.: Ef leikmadur ner ad koma fjérda og
sidasta pedinu sinu 4 lestan reit en a ennpa
eftir reiti af spilinu, pa getur hann notad
afgangsreitina 4 eitt eda fleiri ped lidsfélaga
sins.

begar leikmadur hefur komid 6llum pedunum
sinum a lokareiti og notar spilid a ped
lidsfélagans, VERDUR hann ad nota alla 7
reitina a sama lidsfélagann.

& @] Detta spil ma nota til ad lata einhver 2
@ ped a bordinu skipta um stad, hvada

@ @ pedsemer.

Nota verdur spilid ef pad er moguleiki — jafnvel
pétt leikmadurinn eigi sjalfur engin ped i
leiknum.

Leikmadur getur einnig skipt 2 pedum af sama
lit - jafnvel sinum eigin. Leikmadur getur
jafnframt alltaf notad petta spil, jafnvel pott
hann eigi engin virk ped i leiknum.

EKKI er haegt ad nota spilid 4 ped sem eru 6hult
a leestum reitum, s.s. pedum a lokareitum,
byrjunarreitum og heimasvaedum. Munid ad 2
eda fleiri ped i sama lit sem eru stadsett a sama
reit eru lika dhult.

2 2| Detta spil hefur eftirfarandi eiginleika,
04| begar leikmadur leikur med eigin
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pedum:

Leikmadurinn getur feert eitt af sinum eigin
pedum afram um tvo reiti

eda

leikmadurinn getur feert 2 af pedunum sinum
af heimasvedi sinu a byrjunarreit
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eda

leikmadurinn getur feert 1 af pedunum sinum
af heimasvaedi sinu a byrjunarreitinn og 1 af
pedum lidsfélaga sins af heimasveedi hans a
byrjunarreit

eda

Leikmadurinn getur feerst 2 af pedum lidsfélaga
sins af heimasvadi hans 4 byrjunarreit

eda

Leikmadurinn getur feert 1 ped hvors lidsfélaga
sins af heimasvaedum peirra a byrjunarreiti
(petta & adeins vi0 pegar prir leika & méti
premur).

Petta spil hefur eftirfarandi eiginleika pegar
leikmadur hefur komid 6llum pedunum sinum
a leesta lokareiti og leikur med ped lidsfélaga
sins:

Leikmadurinn getur annad hvort fert ped
liosfélaga sins afram um 2 reiti

eda

leikmadurinn getur feert 2 af pedum lidsfélaga
sins af heimasvaedi hans 4 byrjunarreit

eda

leikmadurinn getur feert 1 ped hvors lidsfélaga
sins af heimasvaedum peirra a byrjunarreiti
(petta a adeins vid pegar prir leika a moti
premur og er eina tilfellid par sem leyfilegt er
ad nota sama spilid a tvo lidsfélaga).
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Leikmadur getur feert ped dfram um
e 5 reiti en spilid byr einnig yfir peim
w s eiginleika ad gera leikmanninum Kleift
ad lata pe0 sitt hoppa yfir byrjunarreit
annars leikmanns med talma, sama hve morg
ped mynda talmann. Ekkert annad spil i
leiknum hefur pennan magnada eiginleika.
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