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Leikreglur

Innihald:
90 spil (74 prautaspil, 6 snertiprautaspil, 10 upphleypt
snertispil), 6 heilapus| (24 brot).

Markmid leiksins:

Allir leikmenn keppast um ad ljika 8 mismunandi prautum
sem &fa ymis konar heilavirkni. S& fyrsti sem safnar
4 heilabrotum og kldrar heilapslid sitt sigrar.

Undirbuningur:

Leggi0 snertispilin 10 & bordid. Allir leikmenn skoda pau
og snerta i um 30 sek. Snertispilabunkinn er sidan lagdur
til hlidar.

Stokkid prauta-og snertibrautaspilin og legqid i bunka 4
mitt bordio med framhlidina nidur. A bakhlid spilanna eru
takn sem gefa til kynna hvers konar praut er i vaandum
(sja lysingar & prautunum ad nedan).

Gangverk:
Yngsti leikmadurinn byrjar & pvi ad fletta efsta spilinu tr
midjubunkanum. Allir leikmenn skoda spilid og reyna ad
finna svarid.
Um leid og leikmadur heldur ad hann hafi svarid, leggur

Prautalysingar:

1 - Minni
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hann hondina yfir spilid. Hann svarar og afhjtpar svo spilio
til ad sjd hvort svarid sé rétt. Munid ad hver leikmadur ma
adeins svara einu sinni i hverri umferd.

(== Réttsvar:

Leikmadur tekur spilid og leggur fyrir framan sig med
framhlidina nidur. Leikmadur ma ekki hafa fleiri en
4 spil hverju sinni. Ef leikmadur vill halda spili sem
hann vinnur en er pegar med 4, verdur hann ad skila
einu. begar leikmadur hefur tvo eins spil (sams
konar bakhlid) md hann skipta peim fyrir heilabrot.

(&= Rangt svar:
Ef svarid er rangt, verdur leikmadurinn ad skila
spilinu og mad ekki svara i naestu umferd.

Leikslok:

Fyrsti leikmadurinn sem Iykur heilaptslinu sinu vinnur
leikinn.

(t.d. d mdti: pverslaufa, gleraugu, lykill, regnhlif, loftbelgur).

= RS
Leikmadur leggur hondina yfir spilid og nefnir hlutina 5 pvi (@
an pess ad lyfta henni N

®
(ORTEX

2 - Volundarhas

Hvar er Gtgangurinn & vélundarhdsinu frd orinni?
A, B, CedaD?

(t.d. d mdti: Cer utgangurinn).

3 - Litir
Hvada ord erritad i eigin lit?
(t.d. d mti: BLEIKT [PINK] er ritad i bleiku).

% - Samhaefing

Aftan & spilinu er litur fyrir hvora hond og tala fyrir hvern
fingur. Pegar spilinu er flett, synir pad hvada fingur @ & hvorri
hond &/eiga ad snerta stadinn sem syndur er @ myndinni.
(t.d. d méti: leikmadur leggur lingutdng haegri handar d ennid
og sleer spilid med hinni hendinni, p.e.a.s. peirri vinstri).

5 - Tvifarar
Hver af myndunum 4 spjaldinu kemur fyrir tvisvar?
(t.d. d mdti: nashyrningurinn sést tvisvar).

»

6 - Tidni @ D
Hvada hlid teninganna sést oftast & spjaldinu? D '
(t.d. d moti: hlid 1 sést 4 sinnum). g

as ==l
7 - Rékvisi sussesss
Hvada form passar ndkveemlega inn i myndina? 2 ¢
(t.d. d mdti: adeins form A passar inn i myndina). 1T Bl
[ | I |
[ ]

8 - Snertipraut

betta spil gefur peim sem vann sidasta spil rétt 4 ad
leysa snertiprautina. Hinir leikmennirnir velja spil dr
snertiprautaspilabunkanum og leggja pad fyrir pann sem leysir
prautina med framhlidina nidur. Leikmadurinn hefur sidan
10 sektindur til ad pekkja hlutinn eda aferdina af snertingunni.
Adeins er eitt rétt svar (t.d. d mdti: krfubolti).

Ef svarid er rétt, vinnur leikmadurinn annad heilabrot. Snertiprautaspilinu er skilad i bunkann. Ef svarid er rangt, heldur
leikurinn &fram med naesta spil.

Athugasemdir:

(& Efleikmadur gefurrangt svarvid praut d undan snertiprautaspili, setur hann snertiprautaspilio afturi bunkann og stokkar hann
aftur.

{&& Ef tvo snertiprautaspil birtast i rd er pvi seinna skilad aftur i bunkann og hann stokkadur.
@&~ Upphleyptu aferdimar 10 eru: bangsi — ledur — reipi — viour — ferskja — kdrfubolti — braud — sebrahestur — jardaber — mosi.
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