Skrimslasofnun
Kaenskuleikur

Fyrir bérn a aldrinum 5-10 ara
2-5 leikmenn

45 spil + 5 teningar + 1 glas
30 mindtur

Markmid leiksins er ad skora sem flest stig med pvi ad klara sem flestar
prautir!

Tilvalio spil til ao:
e Dbjalfa haefni i akvardanatdku
e Lcera ad telja

Undirbuaningur:

| upphafi leiks faer hver leikmadur 9 mismunandi spil (eitt af hverri gerd) sem
peir leggja nidur fyrir framan sig med framhlidina nidur. Hvert spil markar
praut sem parf ad leysa.

Leikreglur:

Yngsti leikmadurinn velur lit a skrimsli. Leikmenn skiptast a ad kasta 5
teningum. Leikmadurinn sem faer upp flest skrimsli i peim lit sem yngsti
leikmadurinn valdi, byrjar.

Hver leikmadur & kasta teningunum prisvar. | hverju kasti geta leikmenn
valid um ad kasta aftur 6llum teningunum eda sumum peirra, i von um ad fa
upp pa samsetningu sem peir purfa.

Pegar buid er ad kasta prisvar:
e Ef leikmenn hafa leyst praut (a spilinu fyrir framan sig), fletta peir vid
samsvarandi spili. Peir fa jafnmdrg stig og spilid segir til um.
e Ef leikmdnnum tekst ekki ad leysa neina praut, verda peir ad skila spili.
Ekki er haegt ad vinna spilid aftur og stigin eru endanlega topud.



Gerdir spila:

e spil med 3 skrimslum: leikmadur vinnur 3 skrimsli i peim lit sem er
syndur.

e spil med 4 spurningarmerkjum: leikmadur vinnur 4 skrimsli i sama lit.
e spil med 5 spurningarmerkjum: leikmadur vinnur 5 skrimsli i sama lit.

e spil med 6 skrimslum i mismunandi litum: leikmadur vinnur 5
mismunandi skrimsli.

e Spila ma styttri Utgafu af spilinu med pvi ad gefa faerri prautaspil i
upphafi.



