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Saga

7 skurkar eru ad spila i bakherbergi i klubbnum sinum. beir telja, hvisla, tuldra, tala i farsimana sina, veifa skamm-
byssunum sinum og pagna. Leikmadurinn sem synir eftirtektarsemi, hugsar hradast og veit hvencer hann d ad pegja
vinnur leikinn!

Undirbuningur
Stokkid 6ll spilin saman og gefid 6llum leikménnum jafnmdrg spil. Afgangsspilum er skilad i kassann.

Allir leikmenn taka spilabunkann sinn og halda peim i einni hendi med framhlidina nidur. Yngsti
leikmadurinn & fyrsta leik og sidan er haldid afram réttseelis.

Gangur leiksins

Pegar leikmadur a leik, spilar hann einu spili efst tr bunkanum sinum og leggur & mitt bordid™. Pegar er
leikio, er spilinu flett vid svo hinir leikmennirnir sjai pad adur en pad er lagt 4 bordid.

Ef pu spilar ut skurkaspili kallar pu
.einn” eins fljott og pu getur.

Ef neesti leikmadur spilar 6dru
skurkaspili kallar hann ,tveir". Sa
neesti kallar ,prir" og pannig heldur
pad afram upp i ,sj6" Pegar fjoldi
skurkaspila neer sjo, er talid nidur i
einn og sidan talid aftur upp o.s.fr.

Ef pu spilar ut tvofoldu
skurkaspili, verdur pu ad kalla
neestu tveer télur og naesti
leikmadur sleppir ur umfero.
Ef buid er ad telja upp i ,fjo-
ra", pa kallar pu ,fimm, sex"
0g neesti leikmadur sleppir ur
umferd.

Ef pu spilar ut farsimaspili, tekur pu
fyrir munninn, reeskir pig og segir
LSmmmrr* i stad pess ad telja upp-
hatt i neestu tdlu - pad truflar pig
augljoslega vid spilin ad tala i far-
simann og haveert tuldrid hylur pa
stadreynd ad pu varst ekki med
athyglina & leiknum.

Ef pu spilar ut tvéfoldu
farsimaspili verdur pu ad
reeskja pig tvisvar, einu sinni
fyrir hvorn skurk, og neesti
leikmadur sleppir Ur umferd.

Ef pu spilar ut byssuspili skaltu

pegja i stad pess ad telja upphatt. *Oll spil sem buié

pad er erfitt ad segja eitt eda neitt erad spila ut eru sett

med byssuhlaup i andlitinu! d mitt bordid med
framhlidina upp.

MIKILVAGT! Hver skurkur sem syndur er a farsimaspilinu, tvéfalda farsimaspilinu
0g byssuspilunum er talinn med. Pad pydir ad pu parft ad beeta vid eda draga fra télunni i huganum
eins og ef skurkaspili eda tvoféldu skurkaspili hefdi verid spilad ut.

Daemi:

Abby spilar skurkaspili, segir 1, Beth spilar skurkaspili, segir 2, Carter spilar farsimaspili, raeskir sig

og segir "hmmmrrr", (talningin er nu i 3) Debbie spilar skurkaspili, segir 4, Abby spilar byssuspili, pegir,
(talningin er nu i 5) Beth spilar skdrkaspili segir 6, Carter spilar tvoféldu skdrkaspili, segir 7, 6, Debbie
sleppir umferdinni, Abby spilar Ut skurkaspili, segir 5, Beth spilar Gt tvoféldu farsimaspili, reeskir sig
tvisvar "hmmmrrr, hmmmrrr", (talningin er nu i 4, 3) Carter sleppir umferdinni, Debbie spilar Ut skirka-
spili, segir 2.

Spilin hér syna rétta talnaréo.

Ath: Ef leikmadur ruglast eda hikar lengur en 3 sekundur, parf hann ao taka 6l spilin af migju bordinu
og beetir peim vid nedst i eigin spilabunka. | sliku tilviki, byrjar hann naestu umfere.

Ruglingur felst m.a. i:

* Ad segja ranga télu * Ad gefa fra sér rangt hljod
® Ad segja rangt ord ® Ad hika lengur en 3 sekindur
® Ad spila ut spili i stad pess ad sleppa umferd

Ef leikmadur er dsakadur um ad gefa upp ranga tdlu eru spilin i midjubunkanum
talin til ad finna ut hver hun a ad vera.

Ef leikmadur kallar ranga t6lu, baetir hann midjubunkanum nedst i bunkann
sinn og byrjar naestu umferd med pvi ad spila ut efsta spilinu ur bunkanum.

Ef hann kalladi rétta t6lu eftir allt saman, parf s sem dsakadi ad taka upp
midjubunkann og baeta nedst i bunkann sinn. Hann byrjar svo naestu umferd.
Ef fleiri en einn asaka ranglega er bunkanum skipt a milli peirra. Sa sem feer
sidasta spilid byrjar naestu umferd.

Skurkareglur

Leikid fyrstu umferdina og notid hlj6did ,hmmmmrr"! fyrir 6l farsimaspilin. Pegar leikmenn hafa skilid
pessa reglu geta peir beett vid skirkareglunum i naestu umferdum: Fyrsti leikmadurinn sem spilar Gt
farsimaspili eda tvofoldu farsimaspili i gefinni umferd, ma rada hvada ord ™ eda hljéd leikmenn gefa
fra sér pegar farsimaspilum og tvoféldum farsimaspilum er spilad ut pad sem eftir er umferdarinnar!

*Finnid upp a eigin ordum, frosum eda hljodum!

Hér eru nokkur demi:

e Pfft, bubu, &i * Nidurtalning, atta, einn tveir prir

e Afram, tap, 3/4 * Upp meo hendur!, Hver er naestur?, Eg er farin/nn

bid getio einnig akvedio pema og notad ord sem tengjast pvi: e.g. 16nd, nfn, dyr/dyrahljoo,
hringitonar

Enn illgirnislegra:

Ef fyrsti leikmadurinn ruglast pegar hann spilar ut fyrsta spilinu sinu, feer hann handahofskennt refsispil
efst Ur bunka sérhvers andstaedings. Leikmadurinn setur dll refsispilin nedst i bunkann sinn.

Leikslok og sigurvegari

Leiknum lykur um leid og einhver leikmadur hefur spilad
Ut 8llum spilunum sinum. Sa leikmadur er sigurvegarinn!
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