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TIL All SJA 3 EFSTU SPILIN I o ���-
DRAGBUNKANUM. 
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PEGAR PO SKDIJAR 3 EFSTU SPILIN 
SERIJU All EFSTA SPILIIJ CSEM PO 

ERT All FARA All DRAGAJ ER 
SPRENGIKETTLINGUR [EXPLODING 

KITTENJ. 

PO AKVEIJUR All SPILA 
ARASARSPILI CATTACKJ TIL All 
SLEPPA OR UMFERIJ OG PVINGA 
NISTA LEIKMANN TIL All LEIKA 

EN PA SPILAR ANNAR LEIKMAIJUR 
NEIBB-SPILI CNOPEJ SEM AFSTYRIR 
ARASINNI PINNI SVO PO All ENN 

LEIK. 
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TVISVAR. 

PO VILT EKKI DRAGA PETTA SPIL OG 
SPRINGA, SVO PO SPILAR OT 
STOKKUNARSPILI CSHUFFLEJ. 

BUNKANN UPP A NVTT, 
DREGUR PO EFSTA SPILIIJ TIL � 
All LIUKA PINUM LEIK OG 
VONAR All PAE SE EKKI 
SPRENGIKETTLINGUR. 
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SEGIR PASS COG SPILAR ENGU SPILi) EDA DREGUR BARA 

SPIL TIL All LIUKA LEIK [ UMFERIJINNI. 

EXPLODING KITTENS 
PO PARFT PETTA ADEINS EF PO HEFUR SPURNINGAR UM STOK SPIL 

• EXPLODING KITTEN 4sPrr
LINGUffi

Pu verour ao syna petta spil strax. Ef pu att ekki 
Aftengispil, ertu ur leik. Kastaou ollum spilunum 
pf num, p.a.m. Sprengikettlingnum. 

DEFUSE rsPtl 
Ef pu dr6st Sprengikettling, getur pu spilao pessu 
spili f stao pess ao springa. Leggou Aftengispilio f 
kastbunkann. 
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Taktu sfoan Sprengikettlinginn og laumaou 
honum aftur f dragbunkann par sem pu vilt, en an 
pess ao endurraoa eoa skooa hin spilin. 

Viltu skemma fyrir leikmanninum a eftir per? 
Settu Kettlinginn efst f bunkann. Ef pu vilt geturou 
haldio stokknum undir boroinu svo enginn sjai 
hvar pu setur spilio. Pu hefur lokio leik f 
umferoinni eftir ao hafa spilao pessu spili. 

Stoovaou allar aogeroir 
nema Sprengikettlinga-og 
Aftengispil. f myndaou per ao 
spilio (eoa pario eoa 
samsetningin) undir 
Neibb-spilinu se ekki lengur 
til. 

Pu getur lfka spilao ut Neibb-spilinu vio ooru 
Neibb-spili til ao 6gilda pao og bua til Jebb, 
o.s.fr.

Pu getur spilao Neibb-spili 
hvencer sem er aour en aogero 
er framkvcemd, p6 ao pu eigir 
ekki leik. 011 spil sem 
Neibb-spil eru notuo gegn, 
eru nytt. Pau eru sett f 
kastbunkann. 

ATTACK :tsP1L
Ljuktu leik f umferoinni an pess ao draga og 
pvingaou ncesta leikmann til ao leika tvisvar f roo. 
F6rnarlamb pessa spils leikur eins og venjulega. 
Sfoan pegar pao er buio ao leika einu sinni, leikur 
pao strax aftur. (Ef f6rnarlamb Arasarspils spilar 
Arasarspili, lykur leik pess og ncesti leikmaour 
verour ao leika tvisvar.) 

0 SKIP4SPIL 
Þú lýkur strax leik í umferðinni án þess að 
draga spil. (Ef þú leikur Sleppispili á móti  
Árásarspili, þarftu samt að leika einu sinni en 
ekki tvisvar. Með 2 árásarspilum þarfu 
hvorugan leikinn að leika.)

4f FAVOR :rsP1L
Pvingaou hvaoa leikmann sem er til ao gefa per 
1 spil af hendi ser. Hann velur hvaoa spil hann 
gefur per. 

(!) SHUFFLE 4SPIL 
Stokkaou dragbunkann vandlega. (Gagnlegt 
pegar pu veist ao Sprengikettlingur nalgast.) 

SEE THE FUTURE 4sJiir 
Skooaou 3 efstu spilin f dragbunkanum an pess 
ao syna hinum og settu pau aftur f bunkann f 
somu roo. 
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� CATCARDS 
r -� IKATTARSPIU 

' 4AFHVERJU 

Pessi spil eru gagnslaus ein og ser, en ef pu 
safnar 2 eins kattarspilum getur pu spilao peim 
sem samstceou og stolio spili af handah6fi fra 
oorum leikmanni. 

SERSTAKAR 
SAMSETNINGAR 

(LESTU PETTA PEGAR PO HEFUR SPILAD FVRSTA LEIKINN) 

TVO EINS 
Ao spila ut samstceou af Kattarspilum (og 
stela pannig handah6fskenndu spili af oorum 
leikmanni) a ekki lengur aoeins vio Kattarspil 
heldur OLL spil f stokknum meo sama titli 
(Stokkunarspilasamstceou, 
Sleppispilasamstceour o.s.fr.) 

PRJO EINS 
Virkar eins og Tvo eins en pu fcero ao nefna 
spilio sem pu vilt fra hinum leikmanninum. Ef 
hann a pao, mattu taka pao. Ef ekki, fcerou 
ekkert. 

5 MISMUNANDI SPIL 
Ef pu spilar 5 mismunandi spilum (einhverjum 
5 spilum meo mismunandi titli), ferou f gegnum 
kastbunkann og tekur eitthvao stakt spil sem 
pu vilt. (Grfptu bunkann f hvelli og veldu spilio 
svo pu fair ekki Neibb!) 

Pegar pu spilar samsetningum, hunsar pu 
leiobeiningarnar a spilunum. 


